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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ytizen al sancak;
Sonmeden yurdumun tstiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;

O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehrene ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil... Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal;
Hakkidir, HakKa tapan, milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yasadim, hiir yagarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiitkremis sel gibiyim: Bendimi ¢igner, asarim;
Yirtarim daglari, enginlere sigmam tagarim.

Garb’in afakini sarmigsa ¢elik zirhli duvar;

Benim iman dolu gogstim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
“Medeniyet!” dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas! Yurduma al¢aklar1 ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana vadettigi giinler HakK'n...
Kim bilir, belki yarn, belki yarindan da yakin.

1

Bastigin yerleri “toprak!” diyerek ge¢me, tani!
Distin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehid oglusun, incitme, yaziktir, atan:

Verme, diinyalari alsan da, bu cennet vatani.
Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda fiskiracak topragi siksan, sithedal
Cani, canany, biitiin varimi alsin da Huda,

Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.
Ruhumun senden ilahi sudur ancak emeli:
Degmesin ma’bedimin gogstine na-mahrem eli;
Bu ezanlar - ki sehadetleri dinin temeli -

Ebedi, yurdumun tstiinde benim inlemeli.
O zaman vecd ile bin secde eder -varsa -tagim;
Her cerihamda, ilahi, bosanip kanli yagim,
Figkirir ruh-i miicerred gibi yerden nasim!

O zaman ylikselerek Arga deger, belki, bagim.
Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal:
Hakkidur, hiir yasamis, bayragimin hiirriyet;
Hakkidir, HakKa tapan, milletimin istiklal.

Mehmet Akif ERSOY



Ogretmenler!
Yeni Nesil Sizin Eseriniz Olacaktir.



2017-2018 EGITIM-OGRETIM YILI iSGUNU TAKVIMi

GUNLER EYLUL/2017 EKiM/2017 KASIM/2017
Pazartesi 4 11 | 18 | 25 2 19 116 ]23]30 6 |13 | 20 | 27
Sah 5 12 19 26 3 10|17 | 24| 31 7 114 | 21 | 28
Carsamba 6 13 | 20 27 4 |11 |18 | 25 1 8 |15 | 22 | 29
Persembe 7 14 21 28 5 12 | 19 | 26 2 9 16 23 30
Cuma 1 8 15 22 29 6 13 | 20 | 27 3 10 | 17 24
Cumartesi 2 9 16 23 30 7 | 14 | 21 | 28 4 |11 | 18 | 25
Pazar 3 10 17 24 1 8 15 | 22 | 29 5 12 | 19 26
isgiini/hafta 10 22 22
GUNLER ARALIK/2017 OCAK/2018 SUBAT/2018
Pazartesi 4 11 18 25 1 8 15 22 29 5 112 | 19 | 26
Sali 5 12 19 26 2 9 16 23 30 6 | 13 | 20 | 27
Carsamba 6 13 20 27 3 10 17 24 31 7 |14 | 21 | 28
Persembe 7 14 21 28 4 11 18 25 1 8 | 15 | 22
Cuma 1 8 15 22 29 5 12 19 26 2 9 |16 | 23
Cumartesi 2 9 16 23 30 6 13 20 27 3 10 | 17 | 24
Pazar 3 10 17 24 31 7 14 21 28 4 11 | 18 | 25
isguinu/hafta 21 15 18
GUNLER MART/2018 NiSAN/2018 MAYIS/2018
Pazartesi 5 12 19 26 2 9 16 23/30 7 14 | 21 | 28
Sali 6 13 20 27 3 10 17 24 1 8 15 | 22 | 29
Carsamba 7 14 21 28 4 11 18 25 2 9 16 | 23 | 30
Persembe 1 8 15 22 29 5 12 19 26 3 10 | 17 | 24 | 31
Cuma 2 9 16 23 30 6 13 20 27 4 11 | 18 | 25
Cumartesi 3 10 17 24 31 7 14 21 28 5 12 | 19 | 26
Pazar 4 11 18 25 1 8 15 22 29 6 13 | 20 | 27
isguinu/hafta 22 21 23
GUNLER HAZIRAN/2018 TEMMUZ/2018 AGUSTO0S/2018
Pazartesi 4 11 18 25 2 9 |16 | 23 | 30 6 13 | 20 | 27
Sah 5 12 19 26 3 10 | 17 | 24 | 31 7 14 | 21 | 28
Carsamba 6 13 20 27 4 | 11 |18 | 25 1 8 15 | 22 | 29
Persembe 7 14 | 21 | 28 5 [ 12 | 19 | 26 2 9 | 16 | 23 | 30
Cuma 1 8 15 22 29 6 13 | 20 | 27 3 10 | 17 | 24 | 31
Cumartesi 2 9 16 23 30 7 |14 | 21 | 28 4 11 | 18 | 25
Pazar 3 10 | 17 24 1 8 |15 | 22 | 29 5 12 | 19 | 26
isgiini/hafta 6

Toplam isgiinii/hafta: 180/36 | Birinci donem: 90 | ikinci dénem: 90




Okul 6ncesi, ilkokul birinci sinif, ortaokul ve imam hatip
ortaokullarinin 5'inci siniflarindaki 6grencilerin egitim ve
Ogretime hazirlanmasi

11-15 Eyliil 2017

2017-2018 Ogretim Yilinin Baglangic

18 Eyliil 2017, Pazartesi

Kurban Bayrami

31 Agustos 01-04 Eyliil 2017

Cumbhuriyet Bayrami 29 Ekim 2017, Pazar
Atatiirk'ii Anma Gunii ve Atatiirk Haftas: 10 - 16 Kasim 2017
Yilbas: Tatili 01 Ocak 2018, Pazartesi

1. D6énem Sona Ermesi

19 Ocak 2018, Cuma

Yarryil Tatili

22 Ocak 2018 - 02 Subat 2018

2. Yaryil Baglangici

05 Subat 2018, Pazartesi

23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayram

23 Nisan 2018, Pazartesi

Emekgiler Bayrami

1 Mayis 2018, Sali

19 Mayis Atatiirk'tt Anma Genglik ve Spor Bayramui

19 Mayis 2018, Cumartesi

2017-2018 Ogretim Yilinin Sona Ermesi

08 Haziran 2018, Cuma

Haftanin Resmi Tatil Giinleri
Cumbhuriyet Bayrami

Yilbas Tatili

Yar1 Yil Tatili

Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
Emek ve Dayanisma Giinii
Atatiirk'iit Anma ve Genglik ve Spor Bayrami
Zafer Bayrami

Ramazan Bayram

Kurban Bayrami

Mahalli Kurtulus Giinii

TATIL GUNLERI

: Cumartesi — Pazar

: 28 Ekim 6gleden sonra baslar, 29 Ekim giinii toren yapilir ve aksami sona erer.
: 1 Ocak glinii

: Ocak aymin son haftas: ile Subat ayinin ilk haftasi i¢in 15 giin

: 23 Nisan giinii térenden sonra baslar, 24 Nisan giinii aksami sona erer.

: 1 Mayis giinii sabah mesai saatinde baglar, aksam mesai saati bitigsinde sona erer.
: 19 Mayzs giinii torenden sonra baslar ve 20 Mayzs giinii aksami sona erer.

: 30 Agustos giinii

: Arefe giinti 6gleden sonra baglamak tizere 3,5 giin

: Arefe giinti 6gleden sonra baglamak tizere 4,5 giin

: Olan yerlerde 1 giin



GEZI PLANI

GEZI TARIHI:

GEZIDEN DONUS SAATI:

GEZIYE HANGI ARACLA GIDILECEGI:

GEZI KAFILE BASKANL:

TAKIP EDILECEK YOL:

ILK YARDIM MALZEMESI:

GEZIYE KATILACAK OGRENCI SAYILARI:

SUBE: ERKEK: KIZ:

TOPLAM:

GEZININ AMACI:

GEZININ KONUSU:

GEZI ICIN OGRENCILERE VERILEN INCELEME ODEVI:

DEGERLENDIRME (GEZIYE ILISKIN GORUSLER):

___/20__




GRUBU OGRENCI ACIL DURUM LISTESI

SIRA

GCOCUGUN
ADI SOYADI

ANNESININ ADI SOYADI
TELEFONU

ANNESININ ADI SOYADI
TELEFONU

ACIL DURUMLARDA
BASVURULACAK 3.SAHSIN ADI
SOYADI VE TELEFONU




SINIF MEVCUDU LISTESI

SIRA NO

COCUGUN ADI SOYADI

DOGUM TARIHI

VELININ ADI SOYADI

ADRES VE TELEFON
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AILE EGITIMI IHTIYAC BELIRLEME RAPORU

Isim

Okulumuzda sizlerin belirleyecegi konularda egitim etkinlikleri diizenlemeyi planliyoruz. Asagida verilen konularda egitim almak istediklerinizi 6nem sirasina gore
numaralayiniz. En 6nemli gordiigiintiz konuya (1) veriniz.

Konular Glin Saat

) Cocuklarla iletisim

) Cocukta davranis yontemi
) Cocuk hastaliklar1

) Beslenme aligkanliklar:

) Cocuk kitaplar1

) Cocuk ve oyun

) Okula hazirlik

(
(
(
(
(
(
(
() Diger (ekleyiniz)

Toplant: Siklig
() Her hafta

() 2 Haftada bir
() Ayda bir
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PLANLARIN ETKILI OLABILMESI ICIN DIKKAT EDILMESI GEREKENLER

Aylik planlar ve giinliik egitim plan akiglart MEB Okul Oncesi Egitim Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanan Okul Oncesi Egitim Programi (36-72 aylik ¢ocuklar i¢in)
baz alinarak hazirlanmistir.

Aylik planlar ve gilinliik egitim akis planlarinin 6gretmenlere 6rnek olmas: amaglanmustir.

Planlarimiz 6grenci merkezli olarak hazirlanmistir. Konular her kazanim ve gostergeye yonelik olarak gelistirilmistir.

Her 6gretmenin kendi 6grencilerinin yas, gelisim ve gevresel 6zelliklerini dikkate alarak kendi planini hazirlamasi esastir.

Planlarda yer alan kazanim ve gostergelere ne siklikta tekrar edilecegine 6gretmenler karar verecektir.

Giinliik egitim akuslar1 uygulanirken etkinlik havuzunda yer alan etkinlikler; bir biitiin olarak diisiiniilmeli, giinliik yasamdan deneyimlerle desteklenmelidir.
Etkinliklerin uygulanmasi sirasinda aktif-pasif dengesi dikkate alinmaly, farkli ortamlar, farkli materyaller kullanilarak etkinlikler zenginlestirilmelidir.
Planlarda aile katilim1 aligmalar igin 6rnekler verilmigtir. Ogretmenlerimizin kendi gruplarinin 6zellikleri ve ihtiyaglar1 dogrultusunda bu alandaki galismalart
gesitlendirmeleri tavsiye edilmektedir.

Alan gezileri i¢in de 6rnekler sunulmustur. Bu 6rneklerin ¢evrenin ve okulun kogullar: dogrultusunda degistirilmesi ve gesitlendirilmesi dogru olacaktir.

Belirli giin ve haftalar MEB’in programindan segilerek hazirlanmistir. Ancak 6gretmenler mahalli kurtulus giinlerini planlarina ilave edilebilirler.

Giinliik egitim akislarinda degerlendirme bolimil ti¢ baslik altinda doldurulmaly; 6grenme siireglerinin sonunda belirtilen degerlendirme kisimlarinda ise egitimde
basar1yr artirmak i¢in agik uclu sorular sorulmalidir.

Bazi oyunlar ve hikayeler alint1 yapilmistir.
Bagaril bir egitim 6gretim yili gecirmeniz temennisi ile...

ESRA KORKMAZ
0.0. Egitimci- Yazar
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EYLUL AYI EGITIM PLANI

Okul Ad:
Ogretmen Ad1
Yas Grubu (Ay)
Tarih
AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSIM MOTOR GELISiM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler
gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklige ziplar.)
Kazanim 3: Algiladiklarin: hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
yeniden soyler.) (Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir.
E Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin seklini Nesneleri sikar. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.)
soyler.) Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Gostergeleri: Miizik ve
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir. (GOstergeleri: Nesne/ ritim egliginde dans eder.)
Y varliklar1 rengine gore ayirt eder, eglestirir. Nesne/varliklar: kullanim
amaglarina gore ayirt eder, eslestirir.) (Z BAKIM BECERILERI
Kazanim10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. (Gostergeleri: Yonerge Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Gostergeleri:
L dogrultusunda uygun yere yerlestirir.) Ev ve okuldaki egyalar: temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar,
asar, yerlestirir.)
DIL GELISIMI
U Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini SOSYAL ve DUYGUSAL GELISIM
dogru kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Adini, soyadini,
L siddetini ayarlar.) yaginy, fiziksel 6zelliklerini ve duyussal 6zelliklerini sdyler.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: Degisik
ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesini soyler.)

Kazanim 13: Estetik degerleri korur. (Gostergeleri: Cevresini farkli
bicimlerde diizenler.)

Kazanim 15: Kendine giivenir. (Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade
eder. )

15




AYLAR

KAVRAMLAR

Zit Kavramlar Ayni-Farkli
Miktar Az-Cok

Duygu

Yon/ Mekdanda Konum
Say1/ Sayma

Zaman

Duyu

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZILERI

AILE KATILIMI

[lkdgretim Haftas1 (Eyliil ayinn tigiincii haftast)
Yangin Haftas1 (25 Eyliilii takip eden hafta)

Okul gezilir.

Okulun boliimleri gocuklara tanitilir.

Okuldaki gorevli personel ile cocuklar tanistirilir.
Okulun gevresi tanitilir.

Ailelerle veli toplantisi yapilir.

Ebeveynlerin egitim gereksinimlerini belirlemeye
yonelik “Aile Egitimi Thtiya¢ Belirleme Formu”
uygulanir.

Aile Katilim1 olarak ¢ocuklarin aileleriyle birlikte
yapacaklar etkinlikler eve gonderilir.

DEGERLENDIRME
Cocuklar Acgisindan:
Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar

i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza

» «

Okul Miidiirii imza
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EKIM AYI EGITIM PLANI

Okul Ad:
Ogretmen Ad1
Yas Grubu (Ay)
Tarih
AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSIM DIL GELISIMI
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu
gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ soyler.)
durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.) Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/ sdylerken nefesini dogru kullamr. Konusurken/sarki sdylerken
E durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile gercek durumu sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
karsilastirir.) Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusurken jest
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni ve mimiklerini kullanir. Konugmay baslatir, siirdirir,
K durumlarda kullanir.) sonlandurir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Gostergeleri: [leriye/geriye dogru birer birer ritmik Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler.)
) sayar. Sira bildiren say1y1 sdyler. 10°a kadar olan sayilar icerisinde bir Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde
I sayidan once gelen sayiy1 sdyler. 10°a kadar olan sayilar igerisinde bir yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.
sayidan sonra gelen sayy1 sdyler.) Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamlarini s6yler. Yeni
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.)
M Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri:

adiny, rengini, bityiikligiinii, dokusunu ve sesini soyler. Nesne/
varligin kullanim amaglarini séyler.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri:
Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.)

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore gruplar. (Gostergeleri:
Nesne/varliklar: uzunluguna gore gruplar.)

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular. (Gostergeleri:
Yonerge dogrultusunda uygun yere yerlestirir.)

Kazanim12: Geometrik sekilleri tanir. (Gostergeleri: Gosterilen geometrik
seklin ismini sGyler.)

Kazanim15: Parga-bitiin iligkisini kavrar. (Gostergeleri: Bir biitiin pargalarini soyler.)

Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini
agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini resim, miizik, drama, siir ve
6yki yoluyla sergiler.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri
inceler, agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.)
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AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler
dogrultusunda ytiriir, kosar. Belli bir yiikseklige atlar, ziplar. Belli
bir mesafeye siirtinerek gider.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge
hareketleri yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.)

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar Nesneleri toplar. Nesneleri
iist iiste dizer. Nesneleri takar. Nesneleri yeni sekiller olugturacak
bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde cesitli hareketleri ard:
ardina yapar.)

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Gostergeleri: Ev ve
okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar,
yerlestirir.)

Kazanim 8: Sagh ile ilgili onlemler alir. (Gostergeleri: Sagligini korumak igin
yapmasi gerekenleri soyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya
cikabilecek sonuglari agiklar.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (GOstergeleri: Fiziksel 6zelliklerini
soyler.)

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diistince
ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularin: agiklar.
(Gostergeleri: Bagkalarmin duygularini soyler.)

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun
yollarla gésterir. (Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini
olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.)

Kazanim 6: Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Gostergeleri:
Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.)

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar. (Gostergeleri: Kendi tilkesinin
kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii
kultiirel 6zellikleri oldugunu séyler.)

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Gostergeleri:
Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve
diistincelerini farkl: etkinliklerle ifade eder.)
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AYLAR

KAVRAMLAR

Zit Kavramlar Canli-Cansiz
Miktar Agir-Hafif
Duygu Mutlu-Uzgiin-Saskin-Kizgin

Yon/ Mekanda Konum Yukari-Asagy, Yiiksek-Algak

Say11,2

Duyu Tiyli-Tiiystiz
Renk Kirmizi
Geometrik Sekil Daire ve Cember

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZILERI

AILE KATILIMI

Hayvanlar1 Koruma Giinii (4Ekim)

Diinya Cocuklar Giinii (Ekim ayinn ilk pazartesi
glnii)

Cumbhuriyet Bayrami (29Ekim)

Kizilay Haftasi (29Ekim-4 Kasim)

Aile Katilimi olarak ¢ocuklarin aileleriyle birlikte
yapacaklari etkinlikler eve gonderilir.

28 Ekimde yapilacak toren igin velilerin katilimi
bilgilendirme yazis1 gonderilir.

Cocuklarin ailelerine génderilecek notlar ile
Kizilay'in gorevleri, hangi durumlarda insanlara
yardim ettigi, sembolii vs. konularinda ¢ocuklarini
bilgilendirmeleri istenir.

DEGERLENDIiRME
Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar
i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza

» «
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KASIM AYI EGITiM PLANI

Okul Ad1
Ogretmen Ad1
Yas Grubu (Ay)
Tarih
AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSIM DIL GELiSiMi
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin kaynagimin
durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. ne oldugunu soyler. Verilen sese benzer sesler
Dikkatini geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.) gikarir.)
K Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: Nesne/durum/olayla Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/
ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. sarki soylerken nefesini dogru kullanir.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.) Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini
A Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden ve siddetini ayarlar.)
soyler. Eksilen ya da eklenen nesneyi séyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri:
kullanur.) Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
S Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Gostergeleri: [leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.) Konugmay1 baslatir, siirdiiriir, sonlandirir. Sohbete
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu
uzunlugunu, sesini ve kullanim amaglarini soyler.) diistince ve hayallerini soyler.)
I Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklar Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
rengine gore ayirt eder, eslestirir. Es nesne/varliklar: gosterir.) (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. (Gostergeleri: Nesnenin mekéandaki Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
M konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Gostergeleri: Gosterilen geometrik sekillerin ismini
soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.)

Kazanim14: Nesnelerle oriintii olusturur. (Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle ériinti
olusturur. Bir ériintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir
oriinti olugturur.)

(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar ve sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik ve drama yoluyla
sergiler.)
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AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Isinma ve
soguma hark etlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler
dogrultusunda ytiriir, kosar. Belli bir yiikseklige ziplar.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Baglama ile ilgili
denge hareketleri yapar. Tek ayak tizerinde durur. Cizgi
tizerinde yonergeler dogrultusunda yiirir.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri takar. Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak sekilde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Nesneleri agar/kapar. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durum ile ilgili bagkalarinin duygularini agiklar. (Gostergeleri:
Bagkalarinin duygularin: soyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini
sonuglarini soyler.)

Kazanim10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili
etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.)
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KAVRAMLAR

Zit Kavramlar Yagli-Geng, Daginik-Diizenli
Miktar Az-Cok, Agir-Hafif
Duygu Mutlu, Uzgiin, Kizgin

AYLAR

Say1/Sayma 1, 2, 3

K Zaman Once, Simdi, Sonra

Duyu Sicak-Soguk, Islak-Kuru

Renk Mavi, Sar1

A Geometrik Sekil Cember, Daire, U(;gen, Kare

Yon/ Mekanda Konum I¢inde-Diginda, Arkasinda-Oniinde, Altinda-Ustiinde, Sag-Sol, leri-Geri

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZILERIi

AILE KATILIMI

Kizilay Haftas1 (29Ekim-4Kasim)
1 Atatiirk Haftas1 (10-16Kasim)
Ogretmenler giinii (24 Kasim)

En yakun firma ziyarete gidilir.

Bahgedeki agaglar incelenmek tizere, bahgeye ¢ikilr.
Bulunulan yerlesim yerinde mevcutsa eger
Ogretmen evi ziyaret edilir ve orada bulunan
6gretmenlerin giinii kutlanir.

Aile Katilim1 olarak gocuklarin aileleriyle birlikte
yapacaklar etkinlikler eve gonderilir.

Velilere ¢ocuklarin kilo ve boy 6l¢timii ile ilgili
bilgilendirme yazis1 gonderilir.

Evdeki artik materyallerle bir ¢ergeve olusturulmas:
ve Atatiirkiin A4 boyutunda bir resminin bu
gergeveye konulmast istenir. Sinifta en giizel gerceve
yarigmasi diizenlenir.

DEGERLENDIRME
Cocuklar Agisindan:
Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza

» «

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar”,

Okul Miidiirii imza
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ARALIK AYI EGITiM PLANI

Okul Adi
Ogretmen Adi
Yas Grubu (Ay)
Tarih
AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSIM DIL GELISIMI
Kazanim 1 : Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi Kazanim 1 : Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve
gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ farkliliklar: soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

A durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/ Kazanim 2 : Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sylerken

olay1 ayrintilariyla agiklar.) nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki sylerken sesinin tonunu,
Kazanim 2 : Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(G6stergeleri: Gergek hizini ve siddetini ayarlar.)
R durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.) Kazanim 5 : Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Jest ve mimikleri
Kazanim 4 : Nesneleri sayar. (Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir,
ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 soyler.) stirdiiriir, sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.

A Kazanim 5 : Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin Duygu diistince ve hayallerini soyler.)
adiny, rengini, sesini, yapildig1 malzemeyi, tadini, miktarini ve Kazanim 6 : Sozciik dagarcigin gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni
kullanim amaglarini séyler.) olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

L Kazanim 6 : Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamuni séyler. Yeni 6grendigi
Nesne/varliklar: rengine, sesine, tadina ve kullanim amaglarina gore sozciikleri anlamina uygun olarak kullanir. Zit anlamli sozciikleri
ayurt eder, eslestirir.) kullanir. Es anlamli s6zctikleri kullanir. Es sesli sozciikleri kullanir.)

I Kazanim 13 : Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir. (Gostergeleri: Kazanim 7 : Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin yonergeleri yerine getirir.)
anlamuni soyler.) Kazanim 8 : Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:

K Kazanim 18 : Zamanla ilgili kavramlar: agiklar. (Gostergeleri: Olaylari olus Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/

zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun
sekilde aciklar.)

izlediklerini resim, miizik, drama, siir ve 6ykii yoluyla sergiler.)

Kazanim 12 : Yazi farkindaligr gosterir. (Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini

bir yetigkine yazdirir.)
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AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler
dogrultusunda ytiriir. Cift ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge
hareketleri yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Nesneleri toplar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak
sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Bedenini
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim egliginde cesitli
hareketleri ard1 ardina yapar.)

OZ BAKIM BECERILER]

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir.
(Gostergeleri: Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince
ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Gostergeleri: Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)
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AYLAR KAVRAMLAR

Zit Kavramlar Agik-Kapali, Hizli-Yavas, Canli-Cansiz, Hareketli-Hareketsiz
Miktar Bos-Dolu, Tek-Cift

Duygu $askin

Yon/ Mekanda Konum {leri, Sag, Sol, Altinda, Ortasinda, Ustiinde, Arasinda
A Say1/Sayma 1,2, 3,4

Zaman Sabah, Ogle, Aksam, Diin, Bugiin, Yarin

Duyu Sicak-Soguk-Ilik-Sert-Yumusak

R Renk Mavi, Kirmizi, Sari, Yesil, Turuncu

Geometrik Sekil Daire, Cember, Uc;gen, Kare

A BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
L Insan Haklar1 ve Demokrasi (10 Aralik Giiniinii Aile Katilimi olarak gocuklarin aileleriyle birlikte

icine Alan hafta) yapacaklar: etkinlikler eve gonderilir.

Yeni Yil (31 Aralik-1 Ocak) Bir veliden temel insan haklarinin ve cocuk haklarinin
I neler oldugunu ¢ocuklarin anlayabilecegi bir dille

sinifta anlatmast istenir. Bagka bir veliden ise 15
Temmuzdan sonra milletimizin nasil kenetlendigiyle
ilgili gorselleri ve ¢ocuklarin ruh saghgma zarar

K vermeyecek videolar1 ¢ocuklara sinif ortaminda ve
Ogretmen gozetiminde izletmesi saglanir.

Yeni yil miinasebetiyle 6grencilerin birbirleriyle
hediyelesecekleri konusunda aileler bilgilendirilir.
Cocugun arkadasina hediye hazirlamasinda/
almasinda ailesi ona eglik eder.

DEGERLENDIRME
Cocuklar Agisindan:
Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

» «

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar”, “Aile Egitimi Thtiyag Belirleme Formu” ve “Aile Katilim Formu” uygulanir. Ocak ve Haziran aylarinda her ¢ocuk
i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza Okul Miidiirii imza
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OCAK AYI EGITIM PLANI

Okul Adi
Ogretmen Ad1
Yas Grubu (Ay)
Tarih
AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSIM DIL GELiSiMi
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken
gereken nesne/durum/olaya odaklanur. ) nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu,
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri: hizim ve siddetini ayarlar.)
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile gergek Kazanmim 5: Dili iletigim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusurken jest ve
o durumu kargilastirir.) . mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. )
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (GOstergeleri: lleriye/geriye dogru birer birer Kazamim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira yonergeleri yerine getirir.)
C bildiren sayry1 styler.) Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/
adiny, rengini syler.) izlediklerini resim yoluyla sergiler.)
A Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri:
Nesne/varliklar: rengine ve sekline gore ayirt eder, eslestirir.)
K
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AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler

dogrultusunda kosar. Belli bir yiikseklige ziplar. Tek ayak sigrayarak

belirli mesafede ilerler.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Atilan
topu elleri ile tutar.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Nesneleri toplar. Nesneleri takar. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Gostergeleri: Bedenini
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlar1 yapar.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun
yollarla gésterir. (Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini
olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularin
olumlu davraniglarla gosterir.)

Kazanim 10: Sorumluluklarin: yerine getirir. (Gostergeleri: Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)
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AYLAR KAVRAMLAR

Ziat Kavramlar Kirli-Temiz, Diiz-Egri, Eski-Yeni, Baslangi¢-Bitis, Kolay-Zor
Miktar Tek-Cift, Yarim-Tam

Duygu Mutlu-Uzgiin

Yon/ Mekianda Konum Arasinda, Yaninda, ic, Dis, Tqinde Disinda
Say1/Sayma 1,2, 3,4,5

Zaman Diin, Bugiin, Yarin, Gece, Giindiiz

o Duyu Tiyli, Tiystiz, Kokulu, Kokusuz

Boyut Uzun-Kisa

Renk Yesil, Turuncu, Mor

C Geometrik gekil Uggen, Kare, Dikdértgen

BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI

Yeni Yil (31 Aralik-10cak)

Aile Katilimi olarak ¢ocuklarin aileleriyle birlikte

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

K Enerji Tasarruf Haftasi (Ocak Ayinin 2.Pazartesi yapacaklar etkinlikler eve gonderilir.

Giinii) Cocuklarin ebeveynleri ile evlerinin tiim
boliimlerini gezerek enerji israf1 yaptiklari yerleri
fark etmesi saglanur. Isik, elektrik, musluklar, 1s1,
fazla alinan ve ¢ope giden yiyecek-ekmek vs. Tim
aile tiyeleri her tiirlii enerji kaynagini ihtiyaci kadar
kullanacagi konusunda birbirine soz verir ve aile
bireyleri bu konuda birbirini denetler.

DEGERLENDIiRME

Cocuklar Agisindan:

» «

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar’,
i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza
28

‘Aile Egitimi Ihtiyag Belirleme Formu” ve “Aile Katilim Formu” uygulanir. Ocak ve Haziran aylarinda her ¢ocuk

Okul Miidiirii imza




SUBAT AYI EGITiM PLANI

Okul Ad:
Ogretmen Ad1
Yas Grubu (Ay)
Tarih
AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSIM DIL GELiSiMi
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken
S gereken nesne/durum/olaya odaklanur. ) nefesini dogru kullanir. Konusmay baslatir, stirdiiriir, sonlandirir.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ayarlar)
U ipuglarin agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gdstergeleri: Jest ve mimikleri anlar.
durumu kargilastirir. . Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmak i¢in sirasini
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer bekler.)
B ritmik sayar. ) Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin yonergeleri yerine getirir.
aduny, rengini ve kullanim amaglarin: soyler.) Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
A Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/
Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder, eslestirir.) izlediklerini resim, miizik, drama yoluyla sergiler.)
Kazanim 12: Yazi farkindalig1 gosterir. (Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini bir
T yetiskine yazdirir.)
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AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler
dogrultusunda ytiriir, kosar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafede
ilerler. )

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge
hareketleri yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Raket/
sopa ile sabit topa vurur.)

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimu gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri tist tistte
dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri ip vb. dizer.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri agar/kapar.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Gostergeleri: Miizik ve ritim
esliginde dans eder.)

OZ BAKIM BECERILERI
Kazanmim 2: Giyinme ile ilgili igleri yapar. (Gostergeleri: Giysilerini ¢ikarir.
Giysilerini giyer.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince
ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Kazanim15: Kendine giivenir. (Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi tistlenir.)
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AYLAR KAVRAMLAR

Ziat Kavramlar Baslangic-Bitis, Hizli-Yavag

Miktar Dolu-Bos

Duygu Mutlu-Kizgin-$askin-Uzgiin

S Yon/ Mekianda Konum 1§eri, Digar1

Say1/Sayma 1,2, 3,4,5

Zaman Once, Simdi, Sonra

U Duyu Islak-kuru

Renk Sari, Kirmizi, Mavi, Yesil, Turuncu, Mor, Siyah
Geometrik Sekil Dikdortgen

B Boyut Uzun-Kisa
A BELIRLI GON VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
T Aile Katilim1 olarak ¢ocuklarin aileleriyle birlikte
yapacaklari etkinlikler eve génderilir.
DEGERLENDIiRME
Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

» «

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar”, “Aile Egitimi Ihtiyag Belirleme Formu” ve “Aile Katilim Formu” uygulanir. Ocak ve Haziran aylarinda her ¢ocuk
i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza Okul Miidiirii imza
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Okul Ad1
Ogretmen Ad1
Yas Grubu (Ay)
Tarih

MART AYI EGITiM PLANI

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELiSIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/
durum/olay1 ayrmntilariyla agiklar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili
ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek
durumu karsilagtirir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren say1y1 soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin
adini ve sesini soyler.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri:
Nesne/varliklari sekline, gore ayirt eder, eslestirir.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (GOstergeleri: Gosterilen geometrik
seklin ismini sGyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri
gosterir.)

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olusturur. (Gostergeleri: Bir ortintiide eksik
birakilan 6geyi soyler.)

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar: agiklar. (Gostergeleri: Olaylari olus
zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun
sekilde aciklar.)

DIL GELISiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve
farkhiliklar1 soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sark: soylerken
nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmak i¢in sirasini
bekler.)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozctikleri
anlamina uygun olarak kullanir. )

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. (GOstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/
izlediklerini resim, miizik, drama yoluyla sergiler.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar.)
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AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler
dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak
belirli mesafede ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Durma ile ilgili denge
hareketlerini yapar.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Kosarak
duran topa ayakla vurur. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe
atar.)

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Nesneleri takar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya
getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Gostergeleri: Bedenini
kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim egliginde dans
eder.)

OZ BAKIM BECERILER{

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir. (Gostergeleri: Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve i¢ecekleri yemekten/igmekten kaginir.)

Kazanim 8: Saglig ile ilgili onlemler alir. (Gdstergeleri: Saghgina dikkat
etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari agiklar.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Anne/babasinin
adini, soyadini, meslegini vb. soyler.)

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince
ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Kazanim 10: Sorumluluklarin: yerine getirir. (Gostergeleri: Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)

Kazanim15: Kendine giivenir. (Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.)
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AYLAR

KAVRAMLAR

Ziat Kavramlar Sisman-Zayif, Agik-Kapali
Miktar Dolu-Bos, Tek-Cift, Yarim-Biitiin
Duygu Mutlu, Saskin

Yon/ Mekdnda Konum Uzak-Yakin, Al¢ak-Yiiksek

Say1/Sayma 1,2, 3,4,5,6

M Zaman Diin, Bugiin, Yarin

Duyu Tath-Eksi-Act

Renk Siyah, Pembe, Kahverengi
A Geometrik Sekil Elips, Kenar

Boyut Genis-Dar
R BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI

Imkani olan aileler ¢ocuklarini tiyatroya

T Orman Haftas1 (21-26Mart) gotiirmeleri konusunda yonlendirilir veya sinifca Aile katilimi olarak ¢ocuklarin aileleriyle birlikte

Diinya Tiyatrolar Giinii (27Mart)
Kiitiiphaneler Haftas1 (Mart aymnin son pazartesi

bir tiyatro etkinligine katilma konusunda program
yapilr.

yapacaklar: etkinlikler eve gonderilir.
Sinif¢a tiyatro salonuna giderken bazi velilerden
¢ocuklarin giivenli bir sekilde gidip gelmeleri i¢in

giinii) Cevredeki gesitli okullarin kiitiiphaneleri veya il, UK 1T gex
ilge, semt vs. kiitiiphaneleri ziyaret edilir. Kiitiiphane etkinlige katll.mala.rl 1ste:*n1r. .
diizeni, kurallary, islevleri hakkinda bilgi verilir. Gocuklarn aileleriyle bir agag fidanini bahgelerine
Bulunulan yerlesim yerinde mevcutsa bir ormana yada ormana, Punlarm .n_luml_mn olmama51. h"qmde
yoksa da bir parka piknik, gezi, gozlem etkinligi de saksiya bitki ekmeleri istenir. Cocuk ve ailesi
diizenlenir. Ormanda yasayan canlilar, bitkiler vs. bitkiyi ekerken fotograf qe1.<t1r1r bu fotograflar
incelenir. sinifta bir panoda sergilenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

» «

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar’,
i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza Okul Miidiirii imza
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Okul Ad1
Ogretmen Ad1
Yas Grubu (Ay)
Tarih

NISAN AYI EGITIiM PLANI

AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/
durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin
adini ve sesini soyler.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri: Es
nesne/varliklar1 gosterir. Nesne/varliklar: golgeleri ya da
resimleriyle eslestirir.)

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. (Gostergeleri: Olaylar1 olus
zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun
sekilde aciklar. Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.)

DIL GELigimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki sylerken
nefesini dogru kullanir. Konugmay: baslatir, stirdiirtir, sonlandirir.
Konugurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konusmay1 baslatir, stirdiiriir, sonlandirir.
Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu diisiince ve
hayallerini soyler.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/
izlediklerini resim, miizik, drama yoluyla sergiler.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri
inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak
olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olugturur.)
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AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Issnma ve soguma
hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklige ziplar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir, kosar. Cift ayak sigrayarak belirli
mesafede ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler. Belirli
bir mesafeyi stiriinerek gider.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Gostergeleri: Baglama ile ilgili denge
hareketleri yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Cizgi
tizerinde yonergeler dogrultusunda yiirtir.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Kigiik
topu tek eller yerden yuvarlar. Ip atlar.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Nesneleri kaptan kaba bogaltir. Nesneleri takar. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
gizer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (G6stergeleri: Vurmali
calgilar1 kullanarak ritim ¢alismast yapar. Basit dans adimlarini
yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim egliginde
cesitli hareketleri ard: ardina yapar.)

OZ BAKIM BECERILER]

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar. (Gostergeleri: Kendisini dinlendiren
etkinliklerin neler oldugunu soyler. Dinlendirici etkinliklere katilir.
Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari séyler. )

Kazanim 8: Saghg ile ilgili onlemler alir. (GOstergeleri: Sagligini korumak igin
yapmasi gerekenleri soyler.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanir. (Gostergeleri: Fiziksel 6zelliklerini
soyler.)

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Gostergeleri: Teyze/amca gibi
yakin akrabalarinin isimlerini soyler.)

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince
ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
(Gostergeleri: Baskalarinin duygularini soyler. Bagkalarinin
duygularini nedenlerini s6yler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini soyler.)

Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkli
ozellikleri oldugunu sdyler. Insanlarin farkh ézellikleri oldugunu
soyler. Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.)

Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar. (Gostergeleri: Kendi tilkesinin
kiltiiriine ait 6zellikleri s6yler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger
kiltiirlerin benzer ve farkl 6zelliklerini soyler. Farkl tilkelerin
kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.)

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Gostergeleri:
Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve
dugtincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.)

Kazanim 15: Kendine giivenir. (Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder. )
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AYLAR

KAVRAMLAR

Ziat Kavramlar Kiigtik-Biiyiik, Sesli-Sessiz, Hizli-Yavas, Genig-Dar

Miktar Esit, Kalabalik, Tenha, Parca, Biitiin
Duygu Mutlu-Kizgin-$askin-Uzgiin

Yon/ Mekianda Konum Yiiksek-Alcak, On-Arka, Sag-Sol

Say1/Sayma 1,2, 3,4,5,8,9

Zaman Gece-Giindiiz, Once-Simdi-Sonra
Duyu Kaygan, Putiirli, Sivri, Kiit, Parlak, Mat
Renk Kahverengi, Gri, Lacivert

Geometrik Sekil Elips, Kenar, Kose

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZILERIi

AILE KATILIMI

Diinya Kitap Giinii (23Nisan Giiniinii igine alan
hafta)

23Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
(23Nisan)

Bulunulan yerin imkanlari dahilinde kitapgilar,
kitap fuarlari ziyaret edilir.

Aile katilimi1 olarak ¢ocuklarin aileleriyle birlikte
yapacaklari etkinlikler eve génderilir.

Bir sonraki giin yapilacak 23 Nisan Ulusal
Egemenlik ve Cocuk Bayramu toreni igin velilerin
katilimi bilgilendirme yazist gonderilir.

Diinya kitap giinii miinasebetiyle siniftaki tim
¢ocuklarin birbirlerine ¢ocuk hikaye kitab1
hediyelesme etkinligi diizenlenir.

DEGERLENDIRME
Cocuklar Acgisindan:
Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

» «

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar”,
i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza
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Okul Miidiirii imza

‘Aile Egitimi Ihtiyag Belirleme Formu” ve “Aile Katilim Formu” uygulanir. Ocak ve Haziran aylarinda her ¢ocuk




MAYIS AYI EGITIiM PLANI

Okul Adi
Ogretmen Ad1
Yas Grubu (Ay)
Tarih
AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELiSIM DIL GELISIMI
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. (Gostergeleri: Sesin 6zelligini s6yler. Sesler
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 séyler.)
ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. ) Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gdstergeleri: Konusurken/sarki sylerken
M Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. nefesini dogru kullanir. Konusmayz baslatir, stirdiiriir, sonlandirir.
(Géstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. ayarlar.)
A Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.) Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gdstergeleri: Konusurken jest ve
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Gostergeleri: {leriye/geriye dogru birer mimiklerini kullanir. Konusmay baslatir, siirdiiriir, sonlandurir.
birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Sohbete katilir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu diisiince ve
Y Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler. Sira bildiren hayallerini séyler.)
say1y1 sdyler. 10'a kadar olan say1 icerisinde bir sayidan Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri
once gelen say1y1 soyler. 10’a kadar olan say igerisinde bir anlamlarina uygun olarak kullamr.)
I sayidan sonra gelen say1y soyler.) Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/ yonergeleri yerine getirir.)
varhgin adimi, dokusunu ve sesini séyler.) Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (GOstergeleri:
S Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

(Gostergeleri: Nesne/varliklar1 dokusuna gore ayirt eder,
eslestirir.)

Kazanim 11: Nesneleri dlcer. (Gostergeleri: Olcme sonuglarini séyler.)
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari agiklar. (Gostergeleri: Zaman

bildiren araglarin islevlerini agiklar.)

ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini resim, drama
yoluyla sergiler.)

Kazanim10: Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.)
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AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELI$iM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Belli
bir yiikseklige ziplar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir,
kosar. Engellin {izerinden atlar.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (GoOstergeleri: Tek ayak tizerinde
sigrar.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:

Kiigiik topu tek eller yerden yuvarlar. Raket/sopa ile sapit
topa vurur. Ip atlar.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri
yeni sekiller olugturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri
degisik sekillerde katlar. Nesneleri kopartir/yirtar.
Nesneleri agar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Gostergeleri:
Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde gesitli hareketleri ard1 ardina yapar.)

0OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Gostergeleri: Ayakkabi bagciklarini baglar,
¢Ozer.)

Kazanim 5: Dinlenmenin 6nemini agiklar. (Gostergeleri: Dinlendirici etkinliklere katilir.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu, diisiince ve
hayallerini &zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler
olusturur.)

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularin: agiklar.
(Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini soyler. Baskalarinin duygularini
nedenlerini séyler. Bagkalarmin duygularmin sonuglarimi séyler.)

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Gostergeleri: Ustlendigi sorumlulugu
yerine getirir.)

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili
etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diistincelerini farkl etkinliklerle
ifade eder.)
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AYLAR KAVRAMLAR

Ziat Kavramlar Biiyiik-Kiigiik, Uzun-Kisa, Derin-Sig, Yasli-Geng, A¢ik-Koyu, Dogru-Yanlis
Miktar Cift, Tek, Esit, Kalabalik, Tenha, Parca, Biitiin, Para

Duygu Mutly, Uzgiin

Yon/ Mekanda Konum Uzak, Yakin, Algak, Yiiksek, Saginda, Solunda

Say1/ Sayma 1-20

M Zaman Diin, Bugiin, Yarin

Duyu Taze-Bayat, Kokulu-Kokusuz, Yumugak-Sert

Renk Gri, Lacivert, Renk Tonlar1

A Geometrik Sekil Kenar, Kose, Elips
Y BELIRLI GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI
Bulunulan yerlesim biriminde eger varsa polis
I Trafik ve Ilk Yardim Haftas: (May1s Aynin ilk karakolundaki trafik polisleri ziyaret edilir. Polislere Aile katilim1 olarak ¢ocuklarin aileleriyle birlikte
Haftas1) sorulan sorularla ¢cocuklarda trafik kurallar1 yapacaklar etkinlikler eve gonderilir.

Anneler Giinii (May1s Aymnin 2.Pazar Giinii) konusunda firsat egitimi yapilir. Anneler giinii kutlamast ile ilgili veliler arasinda

S Engelliler Haftas1 (10-16Mayzs) gorev dagitimi yapilir.
Miizeler Haftasi (18-24Mayis)

DEGERLENDIiRME
Cocuklar Agisindan:
Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

» «

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar”, “Aile Egitimi Ihtiyag Belirleme Formu” ve “Aile Katilim Formu” uygulanir. Ocak ve Haziran aylarinda her ¢ocuk
i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza Okul Miidiirii imza

40



HAZIRAN AYI EGITIM PLANI

Okul Ad:
Ogretmen Ad1
Yas Grubu (Ay)
Tarih
AYLAR KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM DIL GELigimi
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken
H gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/ nefesini dogru kullanir. Konusmay: baglatir, stirdiiriir, sonlandirir.
durum/olaya yonelik sorular sorar. ) Konugurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ayarlar.)
A ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler. ) Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda goz
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin temast kurar. Jest ve mimiklerini anlar. Konusurken jest ve
adini ve rengini séyler.) mimiklerini kullanir. Konugmay1 baslatir, siirdiiriir, sonlandirir.
Z Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir. (Gostergeleri: Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir. Sohbete katilir.
Nesne/varliklari kullanim amaglarina gore ayirt eder, eglestirir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu diisiince ve hayallerini séyler.)
. Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Sozciikleri hatirlar ve

I sozciikleri anlamini soyler.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
yonergeleri yerine getirir.)

R Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/
izlediklerini resim, miizik ve drama yoluyla sergiler.)

A Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.)

N
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AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yonergeler
dogrultusunda kosar. )

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
(Gostergeleri: Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Nesneleri stkar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte cizer.)

OZ BAKIM BECERILERI

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili igleri yapar. (Gostergeleri: Giysilerini giyer,
¢ikarir.)

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir. (Gostergeleri: Yiyecekleri yerken
saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.)

SOSYAL ve DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu,
diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin
ozellikler tagtyan iirtinler olusturur.)

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularin
uygun yollarla gosterir. (Gostergeleri: Olumlu/olumsuz
duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz
duygularini olumlu davransslarla gosterir.)

Kazanim15: Kendine giivenir. (Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade
eder.)
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AYLAR KAVRAMLAR

Z1t Kavramlar Tium Kavramlarin Kisaca Tekrar Edilmesi

Miktar Tiim Kavramlarin Kisaca Tekrar Edilmesi

Duygu Tiim Kavramlarin Kisaca Tekrar Edilmesi

H Y6n/ Mekdanda Konum Tiim Kavramlarin Kisaca Tekrar Edilmesi
Say1/Sayma ... 20

Zaman Tiim Kavramlarin Kisaca Tekrar Edilmesi

A Duyu Tiim Kavramlarin Kisaca Tekrar Edilmesi

Miktar Tiim Kavramlarin Kisaca Tekrar Edilmesi

Renk Tiim Kavramlarin Kisaca Tekrar Edilmesi

V4 Geomekrik Sekiller Tiim Kavramlarin Kisaca Tekrar Edilmesi

I BELIRLI GON VE HAFTALAR ALAN GEZILERI AILE KATILIMI

R Cevre Koruma Haftas1 (Haziran Ayinin 2.Haftasi) Aile katilimi olarak ¢ocuklarin aileleriyle birlikte
Babalar Giinil (Haziran Ayinin 3.Pazar Ginii) yapacaklari etkinlikler eve gonderilir.

A

N DEGERLENDIRME
Cocuklar Agisindan:
Program Agisindan:

Ogretmen Agisindan:

» «

Eyliil ayinda “Okul Tanitim ve Aileyi Tanima Dosyasinda Bulunan Formlar’, “Aile Egitimi Ihtiya¢ Belirleme Formu” ve “Aile Katilim Formu” uygulanir. Ocak ve Haziran aylarinda her ¢ocuk
i¢in “Gelisim Raporu” doldurulur.

Ogretmen imza Okul Miidiirii imza
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Ogretmen adr:
Yas grubu (Ay) :

KAVRAMLARA AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CiZELGESI

KATEGORILER

KAVRAMLAR

Eyliil

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak

Subat

Mart

Nisan

Mayis

Haziran

RENK

Kirmizt

Mavi

Sar1

Yesil

Turuncu

Mor

Siyah

Pembe

Kahverengi

Gri

Lacivert

Renk tonlar1

GEOMETRIK
SEKIL

Daire

Cember

Uggen

Kare

Dikdértgen

Elips

Kenar

Kose

BOYUT

Biiytik-Orta-Kiigiik

Ince-Kalin

Uzun-Kisa

Genis-Dar
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MIKTAR

Az-Cok

Agir-Hafif

Bos-Dolu

Tek-Cift

Yarim-Tam

Esit

Kalabalik-Tenha

Parca-Biitiin

Para

YON/MEKANDA
KONUM

On-Arka

Yukari-Agagi

Tleri-Geri

Sag- Sol

Oniinde-Arkasinda

Alt-Ust-Orta

Altinda-Ortasinda-
Ustiinde

Arasinda

Yaninda

Yukarida-Asagida

I¢-Dis

I¢inde-Disinda

Igeri-Digar1

Uzak-Yakin

Algak-Yiiksek

Saginda-Solunda
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SAYI/SAYMA

1-20 arasi sayilar

Sifir

1Ik-Orta-Son

Onceki-sonraki

Sira sayisi (birinci-
ikinci...)

DUYU

Tath

Tuzlu

Aa

Eksi

Sicak-Soguk-Ilik

Sert-Yumugak

Kaygan-Piitiirlii

Tiylu-Tiiystiz

Islak-Kuru

Sivri-Kiit

Kokulu-Kokusuz

Parlak-Mat

Taze-Bayat

Sesli-Sessiz

DUYGU

Mutlu

Uzgiin

Kizgin

Korkmus

Saskin
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ZIT

Ayni-Farkli-Benzer

Agik-Kapali

Hizli-Yavag

Canli-Cansiz

Hareketli-Hareketsiz

Kolay-Zor

Karanlik-Aydinlik

Ters-Diiz

Diizenli-Daginik

Eski-Yeni

Baglangi¢-Bitis

Kirli-Temiz

Ag-Tok

Diiz-Egri

Giizel-Cirkin

Dogru-Yanls

Sigman-Zayif

Yasli-Geng

Derin-S18

Agik-Koyu

ZAMAN

Once-Simdi-Sonra

Sabah-Ogle-Aksam

Diin-Bugiin-Yarin

Gece-Giindiiz

KAVRAM
EKLENEBILIR
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MOTOR GELISIM KAZANIM VE GOSTERGELERINE AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CIiZELGESI

Ogretmen adr:

Yas grubu (Ay) : AYLAR

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI Eyliil ‘ Ekim ‘ Kasim ‘ Aralik ‘ Ocak ‘ Subat ‘ Mart ‘ Nisan ‘ Mayis ‘Haziran

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Yonergeler dogrultusunda yirir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar.

Belli bir yiikseklige tirmanur.

Tirmanilan yiikseklikten iner.

Engelin {izerinden atlar.

Kosarak bir engel iizerinden atlar.

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Belirlenen mesafede yuvarlanur.

Belirli bir mesafeyi siirtinerek gider.

MOTOR GELISIM

Belirlenen noktadan cift ayakla ileriye dogru atlar.

Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.

Galop yaparak belirli mesafede ilerler.

Sekerek belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri:

Agirhigini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Tek ayak iizerinde durur.
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MOTOR GELISIiM

Tek ayak tizerinde sigrar.

Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Denge tahtas: tizerinde yonergeler dogrultusunda ytirir.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:

Bireysel ve egli olarak nesneleri kontrol eder.

Kiigiik top ile omuz tizerinden atis yapar.

Atilan topu elleri ile tutar.

Kosarak duran topa ayakla vurur.

Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar.

Raket/sopa ile sabit topa vurur.

Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.

Farkli boyut ve agirhiktaki nesneleri hedefe atar.

Nesneleri kaldirir.

Nesneleri tagir.

Nesneleri iter.

Nesneleri ceker.

Ip atlar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri st tiste dizer.

Nesneleri yan yana dizer.

Nesneleri i¢ ice dizer.

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri ipe vb. dizer.
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MOTOR GELISIM

Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya
getirir.

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri geker/gerer.

Nesneleri acar/kapar.

Nesneleri donddiriir.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

Basit dans adimlarini yapar.

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina
yapar.
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SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM KAZANIM VE GOSTERGELERINE

AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CiZELGESI

Ogretmen adr:
Yas grubu (Ay) :

AYLAR

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSIM

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Adimni/soyadini soyler.

Eyliil

Ekim

Kasim

Aralik

Ocak Subat

Mart

Nisan

May1s

Haziran

Yagini soyler.

Fiziksel ozelliklerini soyler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. soyler.

Anne/babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini soyler.

Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin isimlerini soyler.

Telefon numarasini soyler.

Evinin adresini s6yler.

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Nesneleri alistlmisin diginda kullanir.

Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olugturur.

Bagkalarmimn duygularin: soyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.
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SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler
kullanarak aciklar.

Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla gosterir.

Haklarini s6yler.

Bagkalarinin haklar1 oldugunu soyler.

Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini soyler.

Bagkalarinin haklarini korumak i¢in ne yapmasi
gerektigini soyler.

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

Basladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.

Insanlarin farkli &zellikleri oldugunu sdyler.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.

Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve
farkli 6zelliklerini sGyler.

Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri
oldugunu soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
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SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas: sonuglar1
soyler.

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle
ifade eder.

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde
diistincesini soyler.

Kurallarin gerekli oldugunu séyler.

Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Nezaket kurallarina uyar.

Cevresinde gordigi giizel ve rahatsiz edici durumlari
soyler.

Cevresini farkli bicimlerde diizenler.

Cevredeki giizelliklere deger verir.

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zelliklerini soyler.

Grup 6niinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sGyler.

Gerektiginde liderligi tistlenir.
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iM

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIS

Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu
soyler.

Aynu kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu soyler.

Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.

Arkadaslariyla sorunlarimni ¢6zemedigi zamanlarda
yetiskinlerden yardim ister.

Gerekli zamanlarda uzlasmaci davranir.




DIL GELISIMI KAZANIM VE GOSTERGELERINE AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CIZELGESI

Ogretmen ad:
Yas grubu (Ay) :

AYLAR

DIL GELiSiMi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sesin geldigi yonii soyler.

Eyliil Ekim

Kasim

Aralik Ocak Subat

Mart

Nisan

May1s

Haziran

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 s6yler.

Verilen sese benzer sesler cikarir.

Konugurken/sark: s6ylerken nefesini dogru kullanur.

Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Diiz ciimle kurar.

Olumsuz ciimle kurar.

Soru ctimlesi kurar.

Bilesik ciimle kurar.

Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Ciimle kurarken isim kullanir.

Ciimle kurarken fiil kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

Ciimle kurarken baglag kullanir.

Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanur.

Ciimle kurarken zarf kullanir.
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DIL GELiSiMi

Ciimle kurarken zamir kullanir.

Ciimle kurarken edat kullanir.

Ciimle kurarken isim durumlarini kullanir.

Ciimle kurarken olumsuzluk yapilarini kullanur.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konugurken jest ve mimiklerini kullanur.

Konusmay1 baslatir.

Konugmay siirdiirir.

Konugmay1 sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Sohbete katilir.

Konugmak i¢in sirasmni bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler.

Yeni 6grendigi sézciikleri anlamlaria uygun olarak
kullanr.

Zat anlamli s6zciikleri kullanir.

Es anlamli s6zctikleri kullanir.

Es sesli sozciikleri kullanur.

Sozel yonergeleri yerine getirir.

Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.




DIL GELISiMi

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.

Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Sozciiklerin baslangic seslerini soyler.

Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ay sesle baslayan sozciikler tiretir.

Ayni sesle biten sozctikler tiretir.

Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyag1 soyler.

Soylenen sozciikle uyakli bagka sozciik soyler.

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel materyalleri kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
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DIL GELISiMi

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumayn taklit eder.

Okumanin giinlitk yasamdaki 6nemini agiklar.

Cevresindeki yazilar1 gosterir.

Yazili materyallerde noktalama igaretlerini gosterir.

Yazinin yoniini gosterir.

Duygu ve diistincelerini bir yetiskine yazdirir.

Yazinin giinlitk yasamdaki 6nemini agiklar.
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BILISSEL GELiSIM KAZANIM VE GOSTERGELERINE AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CIiZELGESI

Ogretmen ad:
Yas grubu (Ay) :
AYLAR
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI Eyliil Ekim Kasim Aralik Ocak Subat Mart Nisan Mayis Haziran

BILISSEL GELiSIM

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanur.

Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini geken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.

Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden soyler.

Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

Sira bildiren say1y1 soyler.

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan once gelen
say1y1 soyler.

10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen
say1y1 soyler.
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BILiSSEL GELiSIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. Gostergeleri:

Nesne/varligin adin1 soyler.

Nesne/varligin rengini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler.

Nesne/varligin biiyiiklagiinii soyler.

Nesne/varligin uzunlugunu séyler.

Nesne/varligin dokusunu séyler.

Nesne/varligin sesini soyler.

Nesne/varligin kokusunu séyler.

Nesne/varligin yapildig1 malzemeyi soyler.

Nesne/varligin tadini soyler.

Nesne/varligin miktarini soyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir. Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 birebir eglestirir.

Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 sekline gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklari bityiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 uzunluguna gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 dokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 sesine gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 yapildig1 malzemeye gore ayirt eder,
eslestirir.

Nesne/varliklar: tadina gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 kokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar: miktarina gore ayirt eder, eslestirir.

Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gore ayirt eder,
eslestirir.

Es nesne/varliklar: gosterir.

Nesne/varliklar1 golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.
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BILiSSEL GELiSIM

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar. Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Nesne/varliklar1 sekline gore gruplar.

Nesne/varliklar bitytikliigiine gore gruplar.

Nesne/varliklar1 uzunluguna gore gruplar.

Nesne/varliklar1 dokusuna goére gruplar.

Nesne/varliklari sesine gore gruplar.

Nesne/varliklar1 yapildig1 malzemeye gore gruplar.

Nesne/varliklar1 tadina gore gruplar.

Nesne/varliklar1 kokusuna gore gruplar.

Nesne/varliklar1 miktarina gore gruplar.

Nesne/varliklar1 kullanim amaglarina gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.

Nesne/varliklarin bitytikliigiinii ayirt eder, karsilagtirir.

Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, kargilastirir.

Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder, karsilastirir.

Nesne/varliklarin sesini ayirt eder, karsilagtirir.

Nesne/varliklarin kokusunu ayirt eder, kargilagtirir.

Nesne/varliklarin yapildig1 malzemeyi ayirt eder,
karsilagtirir.

Nesne/varliklarin tadini ayirt eder, kargilagtirir.

Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, kargilagtirir.

Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder,
kargilastirir.
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BILISSEL GELiSIM

Nesne/varliklar: uzunluklarina gore siralar.

Nesne/varliklar bitytkliiklerine gore siralar.

Nesne/varliklar1 miktarlarina gore siralar.

Nesne/varliklar1 agirliklarina gore siralar.

Nesne/varliklar renk tonlarina gére siralar.

Nesnenin mekéndaki konumunu séyler.

Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Mekéanda konum alir.

Harita ve krokiyi kullanir.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Standart olmayan birimlerle dlger.

Olgme sonucunu séyler.

Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.

Standart 6l¢gme araglarinin neler oldugunu séyler.

Gosterilen geometrik seklin ismini séyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini soyler.
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BILiSSEL GELiSIM

Modele bakarak nesnelerle 6rintii olusturur.

En ¢ok ii¢ 6geden olusan 6runtiideki kurali séyler.

Bir 6riintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir ériintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Nesnelerle 6zgtin bir ériintii olugturur.

Bir biitiiniin pargalarini sGyler.

Bir biitiinii pargalara boler.

Biitiin ve yarimi gosterir.

Parcalar1 birlestirerek biitiin elde eder.

Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen say1 kadar nesneyi ayirir.

Bir olayin olast nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde
aciklar.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.
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BILiSSEL GELiSIM

Problemi soyler.

Probleme gesitli ¢6ziim yollar1 onerir.

Coziim yollarindan birini seger.

Segtigi ¢6ziim yolunun gerekgesini syler.

Segtigi ¢oziim yolunu dener.

Coziime ulagamadig zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger.

Probleme yaratici ¢oziim yollar1 6nerir.

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.

Grafigi inceleyerek sonuglari agiklar.

Atatiirk'tin hayatiyla ilgili belli bash olgular: soyler.

Atatiirkiin kigisel 6zelliklerini soyler.

Atatiirk’tin degerli bir insan oldugunu séyler.

Atatiirk'tin getirdigi yenilikleri séyler.

Atatiirk’tin getirdigi yeniliklerin 6nemini s6yler.
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OZ BAKIM BECERILERI KAZANIM VE GOSTERGELERINE
AYLIK EGITIM PLANLARINDA YER VERME DURUMU CiZELGESI

Ogretmen ad:

Yas grubu (Ay) :
AYLAR
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI Eyliil Ekim Kasim Aralik Ocak Subat Mart Nisan Mayis Haziran
Sagini tarar.
Disini firalar.
Elini/ytiztinii yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Giysilerini ¢ikarir.

Giysilerini giyer.

Diigme agar.

Diigme kapar.

Ayakkabi bagciklarini ¢ozer.

OZBAKIM BECERILERi

Ayakkabi bagciklarini baglar.

Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki esyalari toplar.

Ev/okuldaki esyalar1 katlar.

Ev/okuldaki esyalar1 asar.

Ev/okuldaki esyalar: yerlestirir.




OZBAKIM BECERILERI

Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.

Saghg1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kaginur.

Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir.

Kendisini dinlendiren etkinliklerin neler oldugunu soyler.

Dinlendirici etkinliklere katilir.

Dinlenmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari soyler.

Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanur.

Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanur.

Tehlikeli olan durumlari séyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak igin
yapilmasi gerekenleri soyler.

Temel giivenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kigilerden, aligkanliklardan
uzak durur.

Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler.

Sagligina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek sonuglar1
aciklar.

Saghgini korumak icin gerekenleri yapar.
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KARINCA KARARINCA

OKUL ONCESI EGITIM SETI

OKULA UYUM
GUNLERI




1. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen velilerle birlikte gelen cocuklari selamlayarak karsilar ve velilerle
¢ocuklar1 siniflara davet eder ve kendini tanitir. Ardindan ¢ocuklarin tiimiine
isimleri yazili olan yaka kartlar: takilir ve sirasiyla velisiyle birlikte tanigma saglanir.
Tanigmanin ardindan veliler asamali olarak sinifin digina alinir ve ¢ocuklara
aciklama yapilir. Ardindan nasilsin bugiin konusmasi yapilir.

Oyun Zamam
Ogretmen 6grencilere kisa bir sekilde sinifi tanitir ve serbest bir sekilde
oynamalarina rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik

Kahvalti1 zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢ocuklar ellerini yitkamak ve
varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
kahvalt1 i¢cin yemekhaneye gidilir.

Etkinlik Zamani
“Ogretmen Sevgisi-Tanigma” Tiirke-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik)
(ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogle yemegi zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢ocuklar ellerini ytkamak ve
varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
Ogle yemegi icin yemekhaneye gidilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Temizlik yapildiktan sonra sira olunarak ikindi kahvaltis1 i¢cin yemekhaneye
gidilir.

Etkinlik Zamani

“Okulum” Tiirk¢e ve Miizik Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogretmen gocuklara hangi 6grenme merkezlerinde oynamak istediklerini
sorar. Cocuklar tercihlerini belirtir. Ogretmen, 6grencileri 6grenme merkezlerine
yonlendirir ve 6grencilerini gézlemler.

Giinii Degerlendirme Zamani

Giiniin sonunda biitiin grup bir araya toplanir ve giiniin degerlendirilmesi
amagli sohbet edilir. A¢gik uglu sorular araciligryla hangi 6grenme merkezlerinde
ne tiir oyunlar oynadiklari, hangi etkinlikleri yaptiklari, ortam ve materyaller gibi
konularda gocuklarla birlikte degerlendirme yapilir. Ayrica o giine ait paylasmak
istedikleri mutlu veya iiziicii bir olayin olup olmadig1 ve o giin gézlenen olumlu
davraniglar hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Bir sonraki giiniin egitim siirecinde
¢ocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onlarin planlama siirecine etkin
katilimlar: saglanir. Evde yapilacak ¢alisma, okula getirilecek materyaller ¢ocuklara
hatirlatilir.

Eve Gidis
Eve gidis ile ilgili hazirliklar tamamlanarak ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program acisindan
Ogretmen agisindan



OGRETMEN SEVGISI-TANISMA-HEDIYELESME (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tari : Ttirkge- Sanat Etkinligi (Bititinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Motor Gelisim: Ogretmen ¢ocuklarin dolabina énceden geker, gikolata vs. siirpriz hediyeler koyar. Sinifa gelen ¢ocuk ismini séyleyip
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren yakasina yaka kart1 takar ve dolabindaki hediyeyi alip yerine oturur. Biitiin gocuklar ayn1 sekilde devam eder.

hareketleri yapar. Gostergeleri: (Malzemelere
elleriyle sekil verir. Malzemelere arag kullanarak
sekil verir.)

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Ornek: Sinifa gocuk sayisi kadar balon asilir. Igerisine seker konulur. Her gelen ¢ocuk adini sdyleyip bir balon patlatir.
Sekerini alip yerine oturur.

Okulun ilk giinii hediyelesme: Okulun ilk giinii her gocuk bir hediye ile gelir. Ogretmenin belirledigi bir arkadasina verir.
Ve ¢ocuklar arasinda kaynagma saglanir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/ Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Yasasin Okulumuz” isimli siiri syler. Ve ¢cocuklarin tekrar etmelerine ve 6grenmelerine

durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ rehberlik eder.
durum/olaya yénelik sorular sorar.)
Dil Geligimi: YASASIN OKULUMUZ
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru Daha diin annemizin,
kullanr.) Kollarinda yagarken,
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli - cekli bahcemizi
yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/ Gigekli bahgemizin,
izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ Yollarinda kosarken,
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) Simdi okullu olduk,
Siniflar1 doldurduk,
Sevingliyiz hepimiz,

MATERYALLER Oyun hamuru
SOZCUKLER Okul, 6gretmen, arkadas

Yasasin okulumuz.

KAVRAMLAR

Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin masalara gegmesine rehberlik ederek oyun hamurlarini dagitir ve ¢ocuklarin istedigi
DEGERLENDIRME sekilleri vermelerine rehberlik eder.
Okula gelmeden énce neler hissettiniz? Cocuklar yaptiklari ¢aligmalari birbirlerine gosterir ve kisa siire iginde olsa galismalarini sergilerler.

Ogretmeninizi sevdiniz mi?

Oyun hamuru ile sekiller yapmak nasil, eglendiniz

mi?
AILE KATILIMI UYARLAMA




Etkinlik Turi
Yas Grubu

OKULUM (ETKINLIK 2)

: Tarkge ve Mizik (Butinlestirilmis Biytiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.)

Motor Gelisim:

Gostergeleri: (Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilar1 kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Basit
dans adimlarini yapar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diistincesini soyler. Kurallarin
gerekli oldugunu séyler. Istekleri ile kurallar
celistiinde kurallara uygun davranir. Nezaket
kurallarina uyar.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

MATERYALLER Miizik aletleri, CD calar

SOZCUKLER Okul, ogretmen, arkadas, bilgi,
gorgii, kurallar

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Ogrendigimiz parmak oyununu sevdiniz mi?
Tekrarlar misin?

Hikaye anlatilirken neler hissettin?

Okul Sevgisi sarkisini tekrarlayabilir misin?

OGRENME SURECI

Cocuklar yarim ay seklinde minderlerin tizerine
otururlar. “Okulum” isimli parmak oyunu énce 6gretmen
tarafindan séylenir. Ardindan gocuklarin tekrar etmesine
rehberlik edilir.

OKULUM

Ben biiyiidiim, okula gidiyorum. (Bagparmak hareket
ettirilir)

Okulda bir arkadagim oldu. (Isaret parmag1 hareket
ettirilir)

Okulda iki arkadagim oldu. (Orta parmag1 hareket
ettirilir)

Okulda tig arkadagim oldu. (Yiiziik parmag: hareket
ettirilir)

Okulda dort arkadagim oldu. (Serge parmag: hareket
ettirilir)

Okulda bes arkadasim oldu. (Biitiin parmaklar hareket
ettirilir)

Daha sonra 6gretmen giizel bir hikaye anlatacagini
soyleyerek Togi Okula Basliyor isimli hikayeyi anlatir.

Okulumu pek ¢ok pek ¢ok severim. / Arkadaglarimla
oynar gezerim. / Ulusumu, yurdumu sevdirir bana, / Bilgiyi
gorgiiyu 6grettir bana.

TOGI OKULA BASLIYOR

Togi o sabah erkenden uyanmigti. Uyandiginda ¢ok
heyecanliyd, ¢iinkii Togi okula basliyordu. Togi okulun
nasil bir yer oldugunu biliyordu. Annesi ve babas:
anlatmiglardi. Sinif arkadaslar1 ve 6gretmenini gok merak
ediyordu.

Togi tizerini giyinmis, annesi ve babasiyla kahvalti
yapmust1. Togi ellerini yikads, diglerini firgalads, annesi de
beslenme ¢antasini hazirladi. Artik okula gitmeye hazirdi.
Annesi ve babasi onu ilk giiniinde yalniz birakmak istemedi.
Togi “Onlara tesekkiir ederim ama artik okula kendi
basima gidebilirim.” diyerek okula dogru yola koyuldu.

Togi okula geldiginde kapiy1 yavasca galdr igeriye girdi
sinifta diger ¢ocuklar da vardi. Ogretmen Togiye “Hos
geldin Togi istedigin yere oturabilirsin” dedi. Togi sinift gok
begendi. Her tarafta gesit ¢esit oyuncaklar vardi, duvarlar
rengéirenkti, masa ve sandalyeler gocuklarin boyuna
goreydi, kiigiiktii, Togi 6gretmenini de ok sevmisti. Togi
siniftaki gocuklarin birgogunu taniyordu. Ciinkii onlar
Toginin ormandan oyun arkadaslariydi. Beslenme saati
geldiginde hep beraber beslenmelerini yaptilar. Annesi
Togi’ye harika bir sandvi¢ hazirlanmisti. Beslenmelerini
yaptiktan sonra hep beraber bahgeye ¢ikip oyunlar
oynadilar. Togi o kadar ¢ok eglenmisti ki zamanin ne kadar
cabuk gectigini fark etmemisti bile. Togi arkadaglarina ve
ogretmenine “Hos gakalin yarin goriisiiriiz” dedikten sonra
eve dogru yiiriimeye basladi. Okuldaki ilk giiniinii anne ve
babasina anlatmak i¢in sabirsizlaniyordu. Eve geldiginde
annesi ve babasi ile birlikte aksam yemeklerini yediler.
Biitiin aksam Togi onlara okulun ne kadar giizel ve eglenceli
oldugunu anlatt1. Togi o aksam erkenden yatt1. Bir an 6nce
sabah olmasini istiyordu. Ciinkii sabah oldugunda okuluna
gidecekti.

Hikéyenin ardindan 6gretmen “Okul Sevgisi” adlt
sarkiy1 tekrar ederek soylenmesine rehberlik eder.

OKUL SEVGISi

Okulumu pek ok pek ¢ok severim. / Ayri kalinca
hemen &zlerim. / Okumayi, yazmayi 6gretir bana, / Sevgiyi,
saygly1 Ogretir bana.

AILE KATILIMI

Velilere evlere giderken bir sonraki giin 6gretmenlerine
bir resim yapmalari istenir adl1 bilgilendirme yazis1
gonderilir ve rehberlik edilir.

UYARLAMA




2. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamam

Ogretmen ve gocuklar sinifin uygun bir yerinde gember seklinde otururlar.
Cocuklar birbirleriyle selamlagir. Sinifa sonradan gelen ¢cocuklar siirece dahil edilir.
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte o giin okula gelmeyenleri belirler. Ogretmen haftanin
hangi glinti oldugunu ¢ocuklara soyler. O giinkii hava durumu ve ¢ocuklarin okula
gelene kadar neler yaptig1 gibi sorular sorarak ¢ocuklari sohbet etmeye yonlendirir.

Oyun Zamam

Giine baglama zamani sona erdiginde 6gretmen ¢ocuklara hangi 6grenme
merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklar tercihlerini belirtir.
Ogretmen, 6grencileri 6grenme merkezlerine yonlendirir ve égrencilerini
gozlemler.

Kahvalti, Temizlik

Kahvalt1 zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢ocuklar ellerini ytkamak ve
varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
kahvalt1 i¢in yemekhaneye gidilir.

Etkinlik Zamani

“Oyuncaklar” Tiirkge-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
(Biitiinlegtirilmis Biiyiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Oglen yemegi zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢ocuklar ellerini yitkamak ve
varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
Ogle yemegi icin yemekhaneye gidilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik

Temizlik yapildiktan sonra sira olunarak ikindi kahvaltis1 icin yemekhaneye
gidilir.

Etkinlik Zamani

“Cal Kapryr” Tiirkge ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezlerinde oynamak istediklerini
sorar. Cocuklar tercihlerini belirtir. Ogretmen, 6grencileri 6grenme merkezlerine
yonlendirir ve 6grencilerini gézlemler.

Giinii Degerlendirme Zamani

Giiniin sonunda biitiin grup bir araya toplanir ve giiniin degerlendirilmesi
amagli sohbet edilir. A¢ik uglu sorular araciligiyla hangi 6grenme merkezlerinde
ne tiir oyunlar oynadiklari, hangi etkinlikleri yaptiklari, ortam ve materyaller gibi
konularda gocuklarla birlikte degerlendirme yapilir. Ayrica o giine ait paylasmak
istedikleri mutlu veya {iziicii bir olayin olup olmadig1 ve o giin gozlenen olumlu
davranislar hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Bir sonraki giiniin egitim siirecinde
¢ocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onlarm planlama siirecine etkin
katilimlar: saglanir. Evde yapilacak ¢alisma, okula getirilecek materyaller ¢ocuklara
hatirlatilir.

Eve Gidis
Eve gidis ile ilgili hazirliklar tamamlanarak ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan
Ogretmen agisindan



Etkinlik Turi
Yas Grubu

OYUNCAKLAR (ETKINLIK 1)

: Ttirkge-Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine
getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde
olas1 sonuglar1 séyler.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri
keser, yapistirir.)

Gostergeleri: (Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilar1 kullanarak ritim galismasi yapar. Basit
dans adimlarini yapar. )

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

MATERYALLER Miizik aletleri, hikaye kitab1
SOZCUKLER Oyuncak, okul, 6gretmen
KAVRAMLAR Mutlu-iizgiin

DEGERLENDIRME

Bugiin hangi hikéyeyi okuduk?

Hikéyede anlatilanlari tekrarlar misin?
Oyuncaklarla oynarken nelere dikkat etmek
gerekir?

Okul hakkinda neler disiiniiyorsunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen “Cocuklara simdi sizlerle sinifta bir gezinti yapacagiz. Ben énden gideyim, siz beni takip edin”” diyerek oyun
merkezlerini tek tek gezerler.

Oyun merkezlerindeki oyuncaklari konugturarak onlarin ¢ocuklardan ne istediklerini sorar.

Onceden kag goz yapilarak karakterize edilmis oyuncak (fen ve matematik merkezinde bilyiiteg, evcilik merkezinde
bebek, blok merkezinde tahta blok, yapboz vb. olabilir.) beklentilerini anlatir.

Ogretmen araba oyuncaginin dramasini yaparak ¢ocuklara hangi oyuncagin dramasini yaptigini sorar.

Sonra ¢ocuklari hayali olarak oyuncak arabasina bindirerek daglara ormanlara bir gezinti diizenler.

Sonra oyuncak araba yerine koyarak gezi tamamlanur.

Cocuklara her oyuncagin bir yeri oldugu ve yerine kaldirma gorevinin ise oynayan kisiye ait oldugunu hatirlatir.
Oyuncaklarin oynanirken agza alinmamasi gerektigi hakkinda konugulur.

Cocuklarin masalara oturmalari saglanir. Cocuklara 6grenme merkezlerinin resimleri gosterilir. En ¢ok sevdikleri
merkezin tizerindeki yildiz1 boyamalari istenir.

Ogretmen, okulun ilk giinii aglayarak baslayan ¢ocugun, heyecan: ve kaygilariyla ilgili bir hikayeyi anlatir.
Anlatma sonunda sorular sorulur.

— Peki, sizin okulda ilk giiniiniiz nasildi?

- Okula gelmeden 6nce neler hissettiniz?

- Okulda ilk giintiniiz bitip eve gidince anneniz ve babanizla neler paylastiniz? gibi. Daha sonra 6grenme merkezlerinin
resmi dagitilir. Oynamayi en ¢ok sevdikleri merkezi boyamalari istenir.

Ogretmen “Ogretmen ” sarkisini dnce kendisi séyler, sonra boliim béliim ¢ocuklarla tekrar eder. Sarkinin tamami tekrar
soylenir. Cocuklarin istegine gore Ritim aletlerini kullanarak yiiksek sesle ve algak sesle daha 6nce séylenilen sarkilarda tekrar
edilir.

OGRETMEN
Okumay1 yazmayi, biiytikleri saymayi, giizel temiz olmayi, yurda hizmet etmeyi,
Giizel resim yapmayi, sensin dgreten.

Dost ile eglenmeyi, sensin 6greten.

AILE KATILIMI UYARLAMA




CAL KAPIYI (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Tarkge ve Mizik (Butinlestirilmis Biiytik Grup Etkinligi)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Dil Gelisimi: Ogretmen ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglayarak “Cal Kapiy1” isimli parmak oyununu kukla yardimiyla
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli oynanmasina rehberlik eder.

yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Cal kapuyy, (Sag elin isaret parmag ile kapi ¢alma 6ykiinmesi yapilir)
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.)
Motor Gelisim:

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Bedenini, nesneleri ve vurmali Gir igeriye, (Sag elin isaret parmag ile agiz gosterilir, agzin igine sokulur)

calgilar1 kullanarak ritim ¢alismas: yapar. Basit Al bir sandalye, (Sag kulak tutulur ve ¢ekilir)
dans adimlarini yapar.)

CAL KAPIYI

Bak pencereden, (Parmaklar iki géziin dniinde birlestirilerek gézlitk goriintiisii yapilir)

Cevir mandali, (Burun sikilir)

Otur suraya, (Sol kulak memesi tutulur ve gekilir)
Nasilsin bugiin? (Cocuklarin isimleri tek tek séylenir. Cene tutulur ve sallanir)

Ogretmen kitap kdsesinden sectigi okul ile ilgili bir hikdyeyi cocuklara resimlerini gostererek okur ve hikaye hakkinda
sorular sorar.

Ardindan 6gretmen miizik kosesine geger ve eline bir miizik aleti alarak ritmik bir sekilde sesler ¢ikarmaya baglar.

MATERYALLER Miizik aletleri, hikaye kitabs, Cocuklarn ilgilerini gektikten sonra miizik kosesine yonlendirir.

kukla
SOZCUKLER Tanigma, ritm, kbgeler ) l(;ocullzlgra 1111.iizi.k.ké')l§.esinkde11 isltecﬁkleri aletleri vererek ayakta halka olmalarini ister. Ardindan sirayla ¢ocuklarin isimleri
KAVRAMLAR soylenere ‘eve im isimli sarki s6ylenir.
SEVELIM
Sevelim, sevelim Ayse’yi sevelim,
Sevelim sevelim ¢ok sevelim.
. . Sevelim sevelim Ali’yi sevelim,
DEGERLENDIRME . . .
Bugiin hangi hikayeyi okuduk? Sevelim sevelim ¢ok sevelim.
Ogrendigimiz parmak oyununu tekrarlar misin? Sarki séylenirken ayni zaman da ¢ocuklarin birbirlerinin isimlerini tanimalarina rehberlik edilir.
Sarkida kimler vardi? Miizik etkinliginin ardindan bir giin 6nce evde yapmak i¢in verilen aile katilimi etkinliginde 6gretmenleri igin yapilan

resimler panoya asilarak gocuklar sirayla 6gretmenin yanina gagrilir. Tesekkiir edilir ve alkiglanir.

AILE KATILIMI UYARLAMA




3. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen giine 6grencilerini giiler yiizle selamlayarak baglar. Ogretmen ve
¢ocuklar sinifin uygun bir yerinde cember seklinde otururlar. Cocuklar birbirleriyle
selamlagir. Sinifa sonradan gelen ¢ocuklar siirece dahil edilir. Ogretmen ¢ocuklarla
birlikte o giin okula gelmeyenleri belirler. Ogretmen haftanin hangi giinii oldugunu
¢ocuklara soyler. O giinkii hava durumu ve ¢ocuklarin okula gelene kadar neler
yaptig1 gibi sorular sorarak ¢ocuklari sohbet etmeye yonlendirir.

Oyun Zamam

Giine baslama zamani sona erdiginde 6gretmen ¢ocuklara hangi 6grenme
merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklar tercihlerini belirtir.
Ogretmen, 6grencileri 6grenme merkezlerine yonlendirir ve dgrencilerini
gozlemler.

Kahvalti, Temizlik

Kahvalt1 zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢ocuklar ellerini ytkamak ve
varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
kahvalt1 i¢cin yemekhaneye gidilir.

Etkinlik Zamani
“Okula Hazirhk” Tiirkge Etkinligi (Bireysel Etkinlik) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogle yemegi zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢ocuklar ellerini ytkamak ve
varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
Ogle yemegi icin yemekhaneye gidilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Temizlik yapildiktan sonra sira olunarak ikindi kahvaltis1 icin yemekhaneye
gidilir.

Etkinlik Zamani

“Okulum” Tiirkge Drama ve Sanat Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyitk Grup
Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezlerinde oynamak istediklerini
sorar. Cocuklar tercihlerini belirtir. Ogretmen, grencileri §grenme merkezlerine
yonlendirir ve 6grencilerini gozlemler.

Giinii Degerlendirme Zamani

Giiniin sonunda biitiin grup bir araya toplanir ve giiniin degerlendirilmesi
amagli sohbet edilir. A¢ik uglu sorular araciligiyla hangi 6grenme merkezlerinde
ne tiir oyunlar oynadiklar, hangi etkinlikleri yaptiklari, ortam ve materyaller gibi
konularda ¢ocuklarla birlikte degerlendirme yapilir. Ayrica o giine ait paylasmak
istedikleri mutlu veya tiziicii bir olayin olup olmadig ve o giin gozlenen olumlu
davraniglar hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Bir sonraki giiniin egitim siirecinde
¢ocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onlarin planlama stirecine etkin
katilimlar saglanir. Evde yapilacak ¢alisma, okula getirilecek materyaller ¢ocuklara
hatirlatilir.

Aile Katilim1

Aile katilimi etkinlikleri yapilirken dikkat edilmesi gereken hususlarla ilgili
bilgilendirme yazis1 hazirlanip ailelere gonderilir. Evlere génderilen nezaket
sozctikleri ile ilgili caligma, ailelerle birlikte tamamlanir.

Eve Gidis
Eve gidis ile ilgili hazirliklar tamamlanarak ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan
Ogretmen agisindan



OKULA HAZIRLIK (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tiiri : Okula Hazirlik Tiirkge Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI Murat cevap verdi: “Parkta kimse yok anne. Cok sikildim. Tek
GOSTERGELERI basima oynamak hig eglenceli degildi” Annesi: “Parkta tek bagina

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.Gostergeleri: (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/
durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim

amaciyla kullanir.Gostergeleri:
(Konugmalarinda nezaket sozctikleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak
i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince
ve hayallerini séyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenini soyler.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki
kurallara uyar.Gostergeleri:
(Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diistincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Nezaket kurallarina uyar.)

MATERYALLER Hikaye kitab1
SOZCUKLER el -yiiz yikama, dis
firgalama, kahvalt1 yapma, giinaydin
deme, iyi giinler deme
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME
Sabah uyandiginda ne dersin?
Okulunu seviyor musun?

Okulda en ¢ok ne yapmaktan
hoslaniyorsun?

Ogretmen ¢ocuklarin yarim ay seklin de minderlere
oturmalarina rehberlik eder. “Ben” isimli siiri okuyarak
¢ocuklarin 6grenmelerine rehberlik eder.

BEN

Sabah erken kalkar,

Yiiztimii yikarim.

Dislerimi fir¢alar, saclarimi tararim,

Ellerimi sabunlar,

Kahvaltimi yaparim.

Okuluma giderken,

Etrafa mutluluk sagarim. Siirin ardindan hikaye
etkinligine gegilir.

Murat’in Okul Sevgisi

Yaz mevsimi bitip Eyliil ay1 geldiginde okullar agilacakti.

Cocuklar, anneleriyle birlikte okula kayit olmaya gittiler.
Biitiin gocuklar, okula baslayacaklari i¢in ¢ok mutluydular.
Fakat Murat, okula kayit olmak istemiyordu. Annesi ona
ne soylerse soylesin bir tiirlii kabul etmiyordu. En sonunda
Murat’in istedigi oldu. Murat1 okula kayit ettirmediler.
Okullar agildiginda gocuklar nese i¢inde okullarina
gittiler, 6gretmenleriyle tanistilar. Giizel giizel oyunlar
oynadilar. Okulda bir tek Murat yoktu. Murat, okullarin
acildig ilk giin parka gitti. Fakat parkta ondan bagka hig
kimse yoktu. Ciinkii biitiin ¢ocuklar okuldaydi. Murat tek
basina oynamaya bagladi. Tek bagina kaydiraktan kayd ve
yine tek bagina salincaga bindi. Fakat hi¢ zevk almiyordu.
Simdi arkadaslar1 da orada olsaydi beraber ne giizel vakit
gegirirlerdi. Tek basina oynamaktan sikildig igin eve erken
gitti. Evde annesi karsiladi Murat’1 ve sordu: “Ne oldu
Murat? Neden tizgiinsiin?”

oynamak zorunda kaldin. Clinki biitiin arkadaslarin okula gitti” Murat:
“Evet anne, onlar okula gittiler. Benimle oynayan kimse kalmad1” dedi
ve merakla sordu: “Peki anne, onlar eve gelmeyecek mi? Hep okulda

mu kalacaklar?” Annesi giildi: “Hig 6yle sey olur mu yavrum, birazdan
okuldan déner arkadaslarin” dedi.

Murat, pencereden disariy1 izlemeye bagladi. Bir siire sonra
Ahmet, Mustafa ve Selim’i okuldan eve gelirken gordii. Hemen disar:
¢ikt1. Onlarin yanina gitti ve “Siz okulda oldugunuz i¢in parka tek
basima gittim. Cok sikildim.” dedi. Ahmet “Keske sen de bizimle okula
gelseydin. Ogretmenimiz bize yeni oyunlar 8gretti, resimler yaptik,
yeni arkadaglarimizla tanistik. Cok eglenceliydi” dedi. Murat sasirmuisti:
“Siz okulda oyun mu oynadiniz? Ogretmen size kizmadi mi?” dedi. Bu
defa Selim konusmaya baslad: “Hayir, neden kizsin ki 6gretmen bize?
Kendisi istedi oyun oynamamizi. Hem ¢ok giizel oyunlar 6gretti” Murat
biraz daha sagirmaya bagladi. Bu defa da Mustafa konusmaya baslad:
“Sen nigin okuldan korkuyorsun ki?” Murat utanarak cevap verdi: “Ben
okula gidersek oyun oynayamayacagimizi sanmistim.” Ahmet giildii:
“Olur mu 6yle sey. Bizim oynadigimiz oyunlarin daha giizelleri okulda
var” dedi.

Murat, okula gitmedigi i¢in pigman olmustu. Eve dondiigiinde
annesinin yanina gitti ve “Anne, ben okula gitmek istiyorum.” dedi.
Annesi, Murat'in okula gitmek istemesine ¢ok sevinmisti. O giin Murat,
erkenden uyudu, ¢linki bir an dnce sabah olmasini istiyordu. Sabah ise
erkenden kalkt1 ve annesiyle birlikte okula gitti. Annesi Murat’t okula
kayzt ettirdi. O giinden sonra, Ahmet, Mustafa, Selim ve Murat okula
beraber gittiler.

Hikéyenin sonunda kahvaltinin giiniin ilk ve en 6nemli
6gtinlerinden biri olduguna dikkat gekilir. “Siz bugiin kimlere giinaydin
dediniz?” diye sorulur. “Okuldan eve donerken ne demeliyiz?” gibi
sorularla ¢ocuklarin diisiinceleri 6grenilir.

AILE KATILIMI

UYARLAMA




OKULUMA GELIYORUM (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Tirkge Drama -Sanat (Biitiinlestirilmis Biiyitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Bilissel Geligim: Ogretmen ¢ocuklarin elele tutusmalarina rehberlik eder. Ardindan “Ogrenmek Mi Istiyorsun?”
Kazanim 17: Neden sonug iliskisi kurar. Gostergeleri: (Bir olayin olasi isimli rondu oynamalarina rehberlik eder. Her ¢ocuga sirasiyla gorev verilir. G6revi olan ¢ocuk
nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler. ) ortaya gecer ve hareketleri miizige gore canlandirir. Oyun gocuklarin dikkatleri siiresince devam
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. Gostergeleri: (Nesneleri ettirilir.
sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan nesne ya da OGRENMEK Mi iSTIYORSUN?

sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglar: agiklar.)
Dil Gelisimi: .
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Konusma O sallar bebek o sallar bebek, bebekler hep fir doner.
sirasinda goz temasi kurar. Konusmay1 baslatir, konugmay siirdiiriir.
Konusmayi sonlandirir. )

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: (Gorsel materyalleri
inceler. Gorsel materyalleri agiklar.) O kamgt saklatir o kamgi saklatir, kamgilar hep fir doner.

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.Gostergeleri:
(Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.)

Ogrenmek mi istiyorsun bir kiigiik kiz ne yapar?

Ogrenmek mi istiyorsun bir kiigiik bay ne yapar?

Ogrenmek mi istiyorsun bir anne ne yapar?

O sokiik diker, o sokiik diker, gocuklar hep fir doner.

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Duygu
diistince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder). Ogrenmek mi istiyorsun bir baba ne yapar?
Oz Bakim Becerileri:

Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. Gostergeleri:
(Tehlikeli olan durumlar séyler. Kendinin tehlikelerden ve kazalardan
korumak i¢in yapilmasi gerekenleri soyler.)

O kahve iger, o kahve iger, dumanlari hep fir doner.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin masalara oturmalarini saglayarak elisi kagitlarini dagitarak
ikiye katlamalarina rehberlik eder. Katlanan kagitlar1 dosya kagidina yapistirmalarina rehberlik
eder. Ardindan okulun ¢atisini boya kalemleriyle olugturmalarina rehberlik eder. Okulun etrafi
¢ocuklarin isteklerine gore tamamlanir. Caligmalar panoda sergilenir.

MATERYALLER Karton, elisi kagidi, boyalar, yapistirici, Etkinligin ardindan 6gretmen ¢ocuklarin istedikleri oyun merkezin de oynamalarina rehberlik
SOZCUKLER Kiz, erkek, bebek, kamg, kahve eder.
KAVRAMLAR

. . AILE KATILIMI UYARLAMA
DEGERLENDIRME
Etkinliklerde ¢ocuklarin okula gelis bicimlerinden hangilerini 6grendik? Ailelerden ¢ocuklarina “Okuldaki [lk Giiniim” temal:
Okula gelis bi¢imlerinden hangisi seni daha ¢ok mutlu ederdi? kendi yagantilarin anlattiklari bir mektup yazmalari istenir.
Servisle okula gelirken nelere dikkat edilmesi gerekir? Bu mektuplar1 okula gondermeleri soylenir. Mektuplar

okulda ¢ocuklara okunur.




4. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen giine 6grencilerini giiler yiizle selamlayarak baglar. Ogretmen ve
¢ocuklar sinifin uygun bir yerinde cember seklinde otururlar. Cocuklar birbirleriyle
selamlagir. Sinifa sonradan gelen ¢ocuklar siirece dahil edilir. Ogretmen ¢ocuklarla
birlikte o giin okula gelmeyenleri belirler. Ogretmen haftanin hangi giinii oldugunu
¢ocuklara soyler. O giinkii hava durumu ve ¢ocuklarin okula gelene kadar neler
yaptig1 gibi sorular sorarak ¢ocuklari sohbet etmeye yonlendirir.

Oyun Zamam

Giine baslama zamani sona erdiginde 6gretmen ¢ocuklara hangi 6grenme
merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklar tercihlerini belirtir.
Ogretmen, 6grencileri 6grenme merkezlerine yonlendirir ve dgrencilerini
gozlemler.

Kahvalti, Temizlik

Kahvalt1 zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢ocuklar ellerini ytkamak ve
varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
kahvalt1 i¢cin yemekhaneye gidilir.

Etkinlik Zamani

“Sar Makaray1” isimli parmak oyunu Tiirk¢e Dil Etkinligi (Kigitk Grup
Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogle yemegi zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢ocuklar ellerini ytkamak ve

varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
Ogle yemegi icin yemekhaneye gidilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Temizlik yapildiktan sonra sira olunarak ikindi kahvaltis1 icin yemekhaneye
gidilir.

Etkinlik Zamani
“Okula Hazirhk” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkge-Sanat Etkinligi (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani
Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezlerinde oynamak istediklerini
sorar. Gocuklar tercihlerini belirtir. Ogretmen, grencileri 6grenme merkezlerine

yonlendirir ve 6grencilerini gozlemler.

Giinii Degerlendirme Zamani

Giiniin sonunda biitiin grup bir araya toplanir ve giiniin degerlendirilmesi
amagli sohbet edilir. A¢ik uglu sorular araciligiyla hangi 6grenme merkezlerinde
ne tiir oyunlar oynadiklari, hangi etkinlikleri yaptiklari, ortam ve materyaller gibi
konularda ¢ocuklarla birlikte degerlendirme yapilir. Ayrica o giine ait paylasmak
istedikleri mutlu veya tiziicii bir olayin olup olmadig ve o giin gozlenen olumlu
davraniglar hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Bir sonraki giiniin egitim siirecinde
¢ocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onlarin planlama stirecine etkin
katilimlari saglanir. Evde yapilacak ¢alisma, okula getirilecek materyaller ¢ocuklara
hatirlatilir.

Aile Katilim1

Eve Gidis
Eve gidis ile ilgili hazirliklar tamamlanarak ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan
Ogretmen agisindan



SAR MAKARAYI (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tiirii : Oyun-Tiirkee Dil Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konugurken/sark sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara
uyar. Gostergeleri: (Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde diistincesini soyler.
Kurallarin gerekli oldugunu séyler. istekleri ile
kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Nezaket kurallarina uyar.)

MATERYALLER MUZIK CD’SI
SOZCUKLER Okul, sinif, kurallar
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME
Sinifimizin kurallar1 hosunuza gitti mi?
Parmak oyunu hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarin sinifta rahat bir gekilde oyuncaklariyla oynamalarina firsat verilir. Oyuncaklar ile oynama zamani
bittiginde 6gretmen ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak oyuncak saati bitti toplanma saati geldi toplan toplan”” diyerek
¢ocuklarin oyuncaklarini yerlerine koymalarina rehberlik edilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini
saglar. Ardindan “Sar Makaray1” isimli parmak oyunu ¢ocuklarin isimleri degistirilerek uygulanur.

SAR MAKARAYI

Sar, sar, sar makaray1 (iki el déndiiriilerek sarma hareketi yapilir)

Coz, ¢0z, ¢oz makaray: (Eller ters yonde dondiiriilerek ¢6zme hareketi yapilir)
On kilo pekmez (ki elin parmaklar1 6ne dogru uzatihp gdsterilir)

Yala, yala bitmez (ki el sira ile agza gbtiiriilerek yalama hareketi yapilir)
Besi sana, besi bana (Bir el 6ne uzatilir, diger el gogse konulur)

Ayse... (Ug kez alkislanir)

Fatma... (Ug kez alkiglanir)

Boncuk... (Ug kez alkiglanir)

Aslan geliyor, kaplan geliyor. (Eller ve kollar sira ile yana agilir)

Cekilin yoldan tip... (Kollar birbirine kenetlenip, baglanir ve sessiz durulur)

Ogretmen ¢ocuklara “Sinifimizin kurallari var bunlar oyuncaklarimizla oynadigimiz zaman toplanma saati geldiginde
oyuncaklarimizi yerine koymak. Oyuncaklarini dogru yerlerine koyarak toplarsak sinifimiz ¢ok temiz ve ¢ok diizenli olur.
Sizlere soru sordugum zaman parmak kaldirarak s6z hakki isteyip konusmaniz ve konugan arkadaglarinizi dinlemeniz gerek.”
diyerek sinif kurallar1 hakkinda gocuklar ile sohbet edilir. Sinifin kurallar1 bir kukla ile canlandirma yapilarak anlatilir.

AILE KATILIMI UYARLAMA




OKULA HAZIRLIK (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Ttirkge ve Sanat Etkinligi (Biitinlestirilmis Kii¢tik Grup Etkinligi)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Dil Gelisimi: Ogretmen ¢ocuklari yarim ay seklinde oturmalarina rehberlik eder. Okulum tekerlemesinin sdylenmesine rehberlik
Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. eder.

Gostergeleri: (Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini
bekler. Duygu, diistince ve hayallerini séyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini soyler.)

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini esitli yollarla Déne done donelim,

OKULUM

ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile Biz okula gidelim,
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili o
sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini Okulda eglenip,

bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, Bilgiler 6grenelim.
miizik, drama, siir, 6yki gibi gesitli yollarla sergiler.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

Tekerlemenin ardindan 6gretmen “Sevimli Kedi “isimli hikayeyi anlatir.

yapar. Gostergeleri: (Degisik malzemeler kullanarak SEVIMLI KEDI ANAOKULUNDA

resim yapar.) Sevimli Kedi ve ailesi kasabaya yeni tasinmusti. Annesi onu, kasabadaki okula kayzt ettirmisti. Diger ¢ocuklar
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. okula baglayali birkag hafta olmustu. Ama o, ¢ok calisip onlara yetisecekti. Okula baglayacag igin Sevimli Kedi ¢ok
Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde dans eder. heyecanliydi. Nihayet sabah olmustu. Sevimli Kedi kahvaltisini yaptiktan sonra okula gitmek i¢in hazirlandi. Annesi ile
Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ardi1 ardina beraber okula gitmek tizere yola ¢iktilar. Kim bilir ne kadar ¢ok arkadasi olacakti? Cok mutluydu. Annesi onu 6gretmeni
yapar.) ile tanistirdiktan sonra eve dondii. Sevimli Kedi de derse katildi. Sinifta bir¢ok arkadasi vardi, ama kimse onun yanina

gelmiyordu. Sevimli Kedi bir kenarda oturup onlari izlemeye basladi. Arkadaglar1 oyuna dalmisti. O yiizden sevimli
kedinin yalniz kaldigini fark edememislerdi. Pembe Tavsan bir ara ona dogru bakti ve Sevimli Kedi’nin {izgiin oldugunu

MATERYALLER Hikéye kitabi, boya kalemleri, fark etti. Hemen onun yanina gitti. Daha sonra...
SOZCUKLER Okul Oykiiyii cocuklarin tamamlamast istenir.
KAVRAMLAR

Ogretmen ¢ocuklar masalara yerlestirerek boya kalemlerini dagitir. Ardindan dinledikleri 6ykiiyii resimlerini ister.

V . AILE KATILIMI UYARLAMA
DEGERLENDIRME

Tekerlemeyi kolay 6grendiniz mi? Aileler evde gocuklarina okul ile ilgili resim yaptirabilir.
Cocuklarin okulla, 6gretmeniyle ve arkadaslariyla ilgili
disiincelerinin dinlenmesi ve bu diistinceleri resmin
arkasina not almalari istenebilir.

Bu hikaye hosunuza gitti mi?
Hikayeyi tamamlarken neler hissetiniz?




5. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen giine 6grencilerini giiler yiizle selamlayarak baglar. Ogretmen ve
¢ocuklar sinifin uygun bir yerinde cember seklinde otururlar. Cocuklar birbirleriyle
selamlagir. Sinifa sonradan gelen ¢ocuklar siirece dahil edilir. Ogretmen ¢ocuklarla
birlikte o giin okula gelmeyenleri belirler. Ogretmen haftanin hangi giinii oldugunu
¢ocuklara soyler. O giinkii hava durumu ve ¢ocuklarin okula gelene kadar neler
yaptig1 gibi sorular sorarak ¢ocuklari sohbet etmeye yonlendirir.

Oyun Zamam

Giine baslama zamani sona erdiginde 6gretmen ¢ocuklara hangi 6grenme
merkezlerinde oynamak istediklerini sorar. Cocuklar tercihlerini belirtir.
Ogretmen, 6grencileri 6grenme merkezlerine yonlendirir ve dgrencilerini
gozlemler.

Kahvalti, Temizlik

Kahvalti zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢cocuklar ellerini yitkamak ve
varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
kahvalt1 i¢cin yemekhaneye gidilir.

Etkinlik Zamam
“Asma Salincak” isimli Birlestirilmis Sanat-Oyun Etkinligi (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Oglen yemegi zamaninin gelmesiyle birlikte tiim ¢ocuklar ellerini yitkamak ve
varsa tuvaletlerini yapmak tizere lavaboya giderler. Temizlik sonras sira olunarak
Ogle yemegi icin yemekhaneye gidilir.

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
Temizlik yapildiktan sonra sira olunarak ikindi kahvaltis1 icin yemekhaneye
gidilir.

Etkinlik Zamani
“Okulum-Dogaya Gezinti” isimli biitiinlestirilmis Drama-Tiirk¢e Etkinligi
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogretmen ¢ocuklara hangi 6grenme merkezlerinde oynamak istediklerini
sorar. Cocuklar tercihlerini belirtir. Ogretmen, grencileri §grenme merkezlerine
yonlendirir ve 6grencilerini gozlemler.

Giinii Degerlendirme Zamani

Giiniin sonunda biitiin grup bir araya toplanir ve giiniin degerlendirilmesi
amagli sohbet edilir. A¢ik uglu sorular araciligiyla hangi 6grenme merkezlerinde
ne tiir oyunlar oynadiklar, hangi etkinlikleri yaptiklari, ortam ve materyaller gibi
konularda ¢ocuklarla birlikte degerlendirme yapilir. Ayrica o giine ait paylasmak
istedikleri mutlu veya tiziicii bir olayin olup olmadig ve o giin gozlenen olumlu
davraniglar hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Bir sonraki giiniin egitim siirecinde
¢ocuklara neler yapmak istedikleri sorularak onlarin planlama stirecine etkin
katilimlar saglanir. Evde yapilacak ¢alisma, okula getirilecek materyaller ¢ocuklara
hatirlatilir.

Aile Katilim1

Ailelere yogurma maddelerini (hamur, oyun hamuru vb.) kullanarak
gocuklarryla oynamalari dnerilir.Pazartesi giinii gocuklarin en sevdigi oyuncagi
okula getirmeleri istenir.

Eve Gidis
Eve gidis ile ilgili hazirliklar tamamlanarak ¢ocuklarla vedalagilir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan
Ogretmen agisindan



ASMA SALINCAK (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Oyun Etkinligi-Sanat Etkinligi (Bittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Geligsim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Malzemelere
elleriyle sekil verir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik,
drama, siir, 6ykii gibi gesitli yollarla sergiler.)

MATERYALLER Boya kalemleri, resim kagid1

SOZCUKLER Top, kukla, maske, blok,
dramatik oyun, ¢elik tiggen, marakas, tef
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Oyun merkezlerini 6grenebildiniz mi?
Hangi merkezleri gezdiniz? Neler gordiiniiz?
En ¢ok hangi oyun merkezin de oynamay1
sevdin?

Evde oynamayi sevdigin oyuncaklarin neler?
Pazartesi giinii evden en ¢ok sevdigin
oyuncagini getirip bize tanitir misin?

OGRENME SURECIH
Cocuklar sabah okula geldiklerinde, giysilerini (hirka, sapka vb.) ¢ikartarak siniflarina, giine hazir olarak gelirler.
* Ogretmen “Giinaydin” diyerek cocuklari karsilar. Kendini onlara tanitir.

* Ogretmen daha 6nceden hazirlamis oldugu, iizerinde 6grencilerin isimleri yazan gicekli yaka kartlarini cocuklarin
yakalarina takar.

* Oncelikle gocuklara smif ve boliimleri tanitilir. {lgi kdselerinin isimleri gretilir.Cocuklarin gériisleri alinarak hep birlikte
sinifa bir isim bulunur..

* Daha sonra her ¢ocuk blok kosesi, evcilik kdsesi, kitap kosesi, kukla kosesi, kostiim kosesi, miizik kosesi, Atatiirk kosesi,
fen ve doga kosesinde yapmak istedigi etkinlige geger.

* Ogretmen bu etkinlik sirasinda gocuklara “Hangi kdsede oynamak istersin? Burada ne yapacaksin? Hangi materyalleri
kullanmay1 diistintiyorsun?” gibi sorular sorarak etkinligi detaylandirmast igin rehberlik eder. Calisma boyunca 6gretmen
destegini stirdiiriir.

* “Tik-tak, tik-tak, saatine bak, toplanma vakti geldi, herkes koseleri toplad1” diyerek hareketli miizik esliginde sinifin
toplanmast saglanir. Ardindan 6gretmen Asma Salincak isimli oyunun oynanmasina rehberlik eder.

ASMA SALINCAK
Bahgeye kurdum asma salincak,

Tugge kardes gelip sallanacak. (Ogretmen ¢ocuklardan birinin ismi séyler, el ile “gel” isareti yaparak yanina ¢agirir.
Ogretmenin yaninda ayakta duran gocuk; kollarini sallar, dizlerini biikerek sallanma hareketi yapar)

Ne var da bunda korkulacak?

Ah ne giizel, ne giizel asma salincak! diyerek soylenen sarkidan sonra bir baska ¢ocugun ismi sdylenerek bir siire oyun
oynanir.

Ogretmen oyunun sonunda gocuklar1 masalara yonlendirir ve serbest boya calismasi yapmalarina rehberlik eder.Caligmalar
haftanin son giinii oldugu i¢in ¢ocuklarla birlikte evlere gonderilir.

AILE KATILIMI

Ailelere yogurma maddelerini (hamur, oyun hamuru vb.)
kullanarak ¢ocuklariyla oynamalar1 6nerilir. Pazartesi giinii
gocuklarin en sevdigi oyuncagi okula getirmeleri istenir.

UYARLAMA




DRAMA-DOGAYA GEZINTI (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Drama-Tiirkge Etkinligi (Birlestirilmis Biiytik Grup Etkinligi)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI Ellerimizi duruluyoruz. Muslugu sikica kapatiyoruz. Bakin
GOSTERGELERI damlatmaya devam ediyor, bir daha muslugu sikistiralim. $imdi

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim
amaciyla kullanir. GOstergeleri:
(Konusma sirasinda goz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar.)
Kazanim 8: Dinlediklerini/
izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir. Dinlediklerini/
izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini
resim, miizik, drama, siir, 6ykii
gibi gesitli yollarla sergiler.)

MATERYALLER

SOZCUKLER Doga, gezinti,
okulumuz

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME
Arkadaglarimizla ne yaptik?

Kartlarin eslerini nerelerde
bulduk?

Kartlar: ararken gittigimiz
yerlerde neler hissettiniz?
En ¢ok nereyi sevdiniz?

Ogretmen yere minderleri gember olusturacak bigimde dizer.
Ardindan “Okulum” isimli parmak oyunu oynanmasina rehberlik
edilir.

OKULUM

Okulun ¢atisi var,

(iki el birlestirilerek ¢at1 hareketi yapilir)

I¢inde mini mini ¢ocuklar,

(Ellerin parmaklan yukar1 dogru hareket ettirilir)
Baglarinda 6gretmen,

(Bas parmak gosterilir)

Yaninda 6grenciler,

(Diger parmaklar gosterilir)

Birlikte bahgeye ¢iktilar.

(Parmaklarla ytiriime hareketi yapilir) Parmak oyununun
ardindan 6gretmen “Dogaya Gezinti” isimli dramanin oynanmasina
rehberlik eder.

DRAMA-DOGAYA GEZINTI

Cocuklar el ele tutusarak gember olusturur. Ogretmen oyuna ait
oykiiyl anlatirken, gocuklar hareketlerle canlandirirlar.

- Sabahleyin erkenden uyandik. (Gozler ovusturulur, gerinme
hareketi yapilir)

- Pijamalarimizi ¢ikarttik. (Diigme ¢6zme ve ¢ikartma hareketi
yapilir)

- Kuyafetlerimizi giyiyoruz.

- Banyoya gidiyoruz. (Cemberde saga dogru doniiliir, yerinde
sayarak ytrtime hareketi yapilir)

- Agtik kapiy1 gacirt, kapattik kapiy: gucurt. (Kollarla agma-
kapama hareketi yapilir)

- Sabunu aldik, Muslugu agtik. Ellerimizi sabunluyoruz. Sabunu
sabunluga koyuyoruz. Ellerimizin tizerini, parmaklarimizin arasini,
tirnaklarimizi iyice sabunluyoruz.

ellerimiz havluya silip kurutalim.

- Aaaaa bir sey unuttuk. (Yiiziimiizii yikamadigimizi
hatirlamalari saglanir, yiiz yikanir)

Banyodan ¢ikarken yine kapi agilir, kapatilir.

- Kahvalti yapmak i¢in mutfaga gidiyoruz. Masaya
kahvaltiliklarimiz1 koyuyoruz.

- Masaya oturuyoruz. (Yere)

- Yumurtamizi, peynirimizi, zeytinimizi, balimizi, cevizimizi
yiyoruz.

- Masamizi topluyoruz.
- Banyoya gidiyoruz. (Kap: agma-kapama hareketleri yapilir)
- Dislerimizi fir¢aliyoruz.

- Piknik ¢antamizin igine i¢inde domates, peynir olan
sandvigimizi, suyumuzu koyuyoruz. Baska neler koyalim?

- Cantamuzi sirtimiza astyoruz. Evden ¢ikmak igin haziriz.
- Kapimizi agiyoruz, kilitliyoruz.

- Merdivenlerden iniyoruz.

- Yiiriiyoruz, yuirityoruz, yiiriiyoruz.

- Iste ormana geldik. Ssssss sessiz olalim, duyuyor musunuz
kuslar ne giizel sarkilar soyliiyor. Sessiz olalim ki, tirkmesinler. Sonra
sarki soylemekten vazgegerler.

- Ayaklarimizin ucuna basarak yiiriiyoruz. Cok sessiz oluyoruz.
Aslan agagta olabilir mi? (Yukariya bakilir)

- Burada yok. Sadece kuslar var. (Cemberin ortasina dogru
yanagilir. Ogretmen elini ortaya uzatir. Cok yumusak ve alcak bir
sesle:

- Bakin burada yumusak bir sey var, dokunalim. (Cocuklar
dokunmak igin ellerini uzattiklar1 an, yiiksek sesle aslan sesi ¢ikarilir)

Cocuklarin eli tutulur. Halka tamamlanir. Eller havaya kaldirilir.
Hep bir agizdan:

- Biz, aslandan korkmayiz, diyerek oyun bitirilir.

AILE KATILIMI

UYARLAMA




KARINCA KARARINCA

OKUL ONCESI EGITIM SETI

TAM VE YARIM GUNLUK
EGITIM PLANLARI




KARINCA KARARINCA

OKUL ONCESI EGITIM SETI

EYLUL AYI
EGITIM AKISI




6. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar sinifa gelmeden 6nce yere minderleri yarim daire seklinde
dizer ve ¢ocuklara ikram etmek i¢in aldig: sekerleri hazirlar. Ogretmen, ¢ocuklar:
“Glinaydin, sinifimiza hos geldiniz ¢ocuklar, haydi simdi yerdeki minderlere
oturalim.” diyerek giiler yiizle karsilar ve minderlere oturmalarina rehberlik eder.

Hazirlanan sekerler ¢ocuklara ikram edilir. Ogretmen, ¢ocuklarin sinifta neler
olup neler olmadigini sorarak ¢ocuklarla birlikte sinifta bulunan arag-geregler
incelenir. Daha sonra ¢ocuklar oyun merkezlerine yonlendirir.

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin cocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” diyerek ¢ocuklarin sira ile
ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Sinifimizdaki Esyalar” isimli Oyun Etkinligi-Tlirkce Etkinligi
(Biitiinlestirilmemis Oyun Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklar1 masalara yonlendirerek “Bu giiniin anlam ve énemini
ifade eden bir resim ¢izin” diyerek ¢cocuklarin resim yapmalarini saglar.
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Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Tanigtyoruz” isimli Hareketli Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmemis Oyun
Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Agik havada oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilimi

Ogretmen, degerler-paylasim konusu hakkinda velileri bilgilendirerek “Karinca
Kararinca Aile Katilims” kitabindan sayfa 5’in evde nasil yapilacag: konusunda
velileri yonlendirir. Eve gonderilen ¢aligmanin tamamlandiktan sonra okulda
incelenmek tizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



SINIFIMIZDAKI ESYALAR (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirkge Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanur. )

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: (Nesne/varliklar: kullanim amaglarina gore ayirt eder,
eslestirir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir.
Konugmak igin sirasini bekler.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark: séylerken sesinin
tonunu, hizini ve gsiddetini kullanir.)

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar kitabi, kiyafet, canta, boya
kalemleri, suluk, ¢icek

SOZCUKLER Okul, arkadag olmak, dgretmen
KAVRAMLAR Ayny, farkli

DEGERLENDIiRME

Smifimizi sevdiniz mi?

Simifimizda eksik oldugunu diistindiigiiniiz malzemeler, oyuncaklar var mi?
Parmak oyunumuzu sevdiniz mi?

Parmak oyunumuzu tek basiniza oynayabilir misiniz?

Okula ilk geldiginizde neler hissettiniz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklar gelmeden sinifin kdselerine yerlestirmis oldugu suluk, ¢anta, boyalar, kiyafet,
cigekler, it vb. malzemeleri cocuklarin dikkatini cekmesi i¢in “Aaa cocuklar orada olan ¢igek, suluk,
¢anta ve boyalar olmasi gereken yerde mi? “ diye sorarak ¢ocuklarin malzemeleri incelemelerine
rehberlik eder. Malzemeler incelendikten sonra 6gretmen malzemeleri toplayarak ¢aliyma masasi
tizerine koyar ve ¢ocuklarin masaya gelmeleri i¢in “Tik tak, tik tak saatine bak, ¢aligma masasi saati
geldi, toplan toplan.” diyerek ¢ocuklarin masalara gelmesi saglanir. Ogretmen ¢ocuklara “Hepimiz
okula gelirken ¢antamuzla geliyoruz. Cantamizin iginde neler var?” diye sorar, ¢cocuklarin cevaplari
alindiktan sonra 6gretmen “Simdi ben de ¢antamin i¢ini yerlestirecegim, neler koymam gerek acaba
bana yardimci olur musunuz? ” diyerek iitiiyii eline alir, “Bunu ¢antama koymam gerekir mi?”
diye ¢ocuklara sorulur ve diger malzemelerde ayni sekilde sorularak ¢anta doldurulur. Daha sonra
6gretmen, gocuklara “Karinca Kararinca Kavramlar” kitabr isimli egitim setini “Cocuklar bunlar
bizim kitabimiz. Kitabimizda ok giizel, ok eglenceli bilgiler var. Bunlarin hepsini eglenerek, giizelce
ogrenecegiz” diyerek cocuklara sayfa 3 gosterilir ve kursun kalemler dagitilir. Ogretmen, gocuklara
“Cocuklar sayfamizda farkli olani bulup isaretleyecegiz” diyerek ¢ocuklara ¢aligmalarinda rehberlik
eder. Etkinlikten sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Yeni bir parmak oyunu 6grenelim, 6nce beni dikkatlice
izleyin, daha sonra birlikte yapacagiz”” diyerek parmak oyununa baslar.

Okul

Ben biiytidiim okula gidiyorum.(Bagparmak hareket ettirilir)

Okulda bir arkadasim var. (Isaret parmag1 hareket ettirilir)

Okulda iki arkadasim oldu. (Orta parmak hareket ettirilir)

Okulda ti¢ arkadasim oldu. (Yiizitk parmag hareket ettirilir)

Okulda dort arkadagim oldu. (Serge parmak hareket ettirilir)

Okulda beg arkadasim oldu. (Biitiin parmaklar hareket ettirilir)

Daha sonra parmak oyunu ¢ocuklar ile birlikte séylenir.

Cocuklarn ilgilerine gore parmak oyunu tekrarlanir.

AILE KATILIMI

Ogretmen, degerler-paylasim konusu hakkinda velileri
bilgilendirerek “Karinca Kararinca Aile Katilims” kitabindan
sayfa 5’in evde nasil yapilacagi konusunda velileri yonlendirir.
Eve gonderilen ¢aligmanin tamamlandiktan sonra okulda
incelenmek iizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

UYARLAMA
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TANISIYORUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Oyun Etkinligi-Hareketli Oyun (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Nesneleri sikar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket

eder. Gostergeleri: (Miizik ve ritim egliginde dans
eder.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim
Kazanim 1: Kendisine ait ozellikleri tanitr.

Gostergeleri: (Adini, soyadini, yasiny, fiziksel
ozelliklerini ve duyugsal 6zelliklerini soyler.)

MATERYALLER $apka, oyun hamurlar1 ve
kaliplar1

SOZCUKLER Okul

KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME
Oyunumuzu sevdiniz mi?

Bu oyun birbirimizi tanimamizda bize yardimeci
oldu mu?

Dinledigimiz sarkiy: sevdiniz mi? Miizik egliginde
dans etmek giizel mi?

Oyun hamurlariyla oynamayi seviyor musunuz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklinde sandalyelerine oturmalarina rehberlik eder. Daha sonra 8gretmen “Sevgili
¢ocuklar, simdi sizler okula bagladiniz, benim 6grencilerim oldunuz. Birlikte ¢ok giizel bilgiler 6grenip, ¢ok giizel etkinlikler
yapacagiz. $imdi birbirimizi daha iyi tanimak i¢in ¢ok giizel bir oyun oynayacagiz, oyunumuzun adi SAPKA?” der ve “El ele
tutusalim, halkaya karisalim.” denilerek ¢ocuklarin oyun alaninda daire olmalari saglanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin
halkasinin ortasina gegerek oyunu anlatmaya baslar. “Bir adet sapkamiz var bu sapkayu sira ile herkes kafasina miizik egliginde
takacak, miizigi durdurdugumda sapka kimin kafasinda kalirsa, o arkadasimiz bize kendi adini, soyadini ve okulumuz
hakkindaki fikirlerini séyleyecek. Sapkay1 kafasina alan kisi oyundan gikarak arkadaslarini izleyecek. Once ben kendimi
tanittyorum. Ben ...... smuifinin ............. adli 6gretmeniyim, okulda 6grencilerimi goriince ¢ok mutlu oluyorum. “diyerek
oyun alanindaki ¢ocuklarin miizik egliginde oyuna baslamalarina rehberlik eder.

Oyun sonrasi ¢ocuklarin ¢aliyma masalarina ge¢gmeleri saglanir. Cocuklara istedikleri renklerdeki oyun hamurlari ve
kaliplar1 dagitilir. Ogretmen, gocuklara “Oyun hamurlarinizla istediginiz gibi sekiller yapabilirsiniz”” diyerek oynamalarina
rehberlik eder.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklar1 oyun alanina alarak “Bir Giin Okula Giderken” sarkisin1 CD’ den agarak ¢ocuklar ile
birlikte sark: esliginde hareketli dans ederler.

BiR GUN OKULA GIDERKEN

Bir giin okula giderken, Bir giin okula giderken,
Her seye dikkat ederken, Her seye dikkat ederken,
Yolda bir siislii kadin, Yolda bir kii¢iik gocugun,
Yiirtidi adim adim. Topu disti patlada.
Trallalla trallalla trallalla. Pat pat pat pat pat pat.
Bir giin okula giderken, Bir giin okula giderken,
Her seye dikkat ederken, Her seye dikkat ederken,
Yolda bir asker sert bakarak Yolda bir ihtiyarcik,
Gegti selam cakarak. Yiirtidi yavasgcacik,

Rap rap rap rap rap. Him him him him.

Cocuklarn ilgisine gore devam eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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7. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sohbet i¢in minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra
gocuklara “Bu giin nasilsiniz? Neler yapmak istersiniz? Okula gelirken ne gibi
hazirliklar yaptiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklarin soz hakk: alarak cevaplamalari
saglanir. Giin, 6gretmen rehberliginde ¢ocuklar ile sohbet halinde degerlendirilir.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, kahvaltiya gecerim”” diyerek ¢ocuklarin sira ile
ellerini yrikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1
“Kurbaga Yutuyor” isimli Oyun Etkinligi (Bityiik Grup) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin cocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gegerim.” diyerek ¢ocuklarin
sira ile ellerini yitkamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara klasik miizik
acilarak dinlemelerine rehberlik eder.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin cocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” diyerek ¢ocuklarin sira ile
ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Aynist” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirk¢e Dil Etkinligi-Oyun Etkinligi
(Bityiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2 )

Oyun Zamani

Agik havada oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Cocuklarin yarin kirmizi kiyafetlerini giyerek gelmeleri istenir ve kurallar:
Ogretmen tarafindan ¢ocuklarla birlikte yazilarak imzalanir. Anne-babalarin evde
desteklemeleri i¢in yazili sinif kurallar: evlere gonderilir. Evde uygun bir yere
asilmast igin velilere bilgilendirme yapilir.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



KURBAGA YUTUYOR (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tiiri
Yas Grubu

: Oyun Etkinligi (Buytik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/olaya odaklanur.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayt bir siire sonra yeniden soyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri: (Sozel
yonergeleri yerine getirir.) Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. Gostergeleri:
(Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesini soyler.)

Kazanim 13: Estetik degerleri korur. Gostergeleri: (Cevresini farkli
bigimlerde diizenler.)

Ozbakim Becerileri

Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: (Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve 6zenle kullanir, toplar,
katlar, asar, yerlestirir.)

MATERYALLER Kopiik bardak, kiip, ugur bocegi, kelebek, kurbaga
maketleri, saks1

SOZCUKLER Sinif, kural
KAVRAMLAR Ayny, farkli, benzetme

DEGERLENDIRME

Daginik bir odada olmak size neler hissettirdi?

Evinizde ve okulda neden oyuncaklarimizi toplamaliyiz?
Sinifimiz1 toplamazsak neler olur?

Sen okulunu sevdin mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklarin sinifta rahat bir sekilde oyuncaklariyla oynamalarina firsat verir.
Ovyuncaklar ile oynama zamani bittiginde 6gretmen ¢ocuklara “Tik tak, tik tak saatine bak,
oyuncak saati bitti, toplanma saati geldi, toplan toplan.” diyerek ¢ocuklarin oyuncaklarini yerlerine
koymalarina rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar.
Ogretmen, ¢ocuklara “Sinifimizin kurallar1 var, bunlar oyuncaklarimizla oynadigimiz zaman
toplanma saati geldiginde, oyuncaklarimizi yerine koymak, oyuncaklarini dogru yerlerine koyarak
toplarsak, sinifimiz ¢ok temiz ve ¢ok diizenli olur. Sizlere soru sordugum zaman parmak kaldirarak
s6z hakki isteyip, konugmaniz ve konusan arkadaslarinizi dinlemeniz gerek”” diyerek sinif kurallari
hakkinda ¢ocuklar ile sohbet eder. Daha sonra 6gretmen, gocuklarin gorebilecegi yere ayni renkte,
sekilde olan 2 sandalyeyi yan yana koyarak “Cocuklar bu sandalyeler ayn1 mi?” diye sorar. Cocuklarin
cevabindan sonra 6gretmen, farkli renkte olan 1 sandalyeyi ayni olanla degistirerek “Peki bu
sandalyeler ayn1 mi?” diye sorar. Cocuklara konugulan kurallar hatirlanarak, parmak kaldirarak,
s6z hakk alip cevap vermeleri saglanir. Daha sonra 6gretmenin 6nceden hazirlamis oldugu ayni
sekilde ikiser tane olan ugurbocegi, kelebek ve kurbaga maketlerini sinifin kdselerine yapistirdigy
ve saksida ayni olan gigeklerin yan yana cam kenarina koydugu yonlere bakarak, ¢ocuklara “Peki
bizim sinifimizda birbirine benzeyen nesneler var mi?” diye sorarak ¢ocuklarin etrafi inceleyip
ayni1 birbirine benzeyen nesneleri incelemelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklar:
yerde yarim daire olan minderlere oturmalarini saglar. Ogretmenin énceden hazirlamis oldugu 3
kopiik bardak iizerinde 2 tane ayni sekilde 1 tanesi farkli sekilde olan kurbagalar: yapistirmis oldugu
bardaklar1 gocuklara gosterir. “Cocuklar bu kurbagalarin hangileri birbirine benziyor?” diye sorar
ve ¢ocuklarin parmak kaldirarak soruyu cevaplamalar1 saglanir. Ardindan 6gretmen, 3 bardag:
oniine koyar. “Bunlarla simdi gok giizel bir oyun oynayacagiz” diyerek diger elinde olan kiigiik
kiipii gocuklara gosterir. “§imdi, bu kiipii bu kurbagalardan biri yutacak, sonra ben bu kurbagalarin
yerlerini hizlica degistirecegim. Sizde kiipti hangi kurbaganin yuttugunu bulacaksiniz” diyerek
¢ocuklarin s6z hakki almadan cevap vermemeleri gerektigini hatirlatilir ve oyuna baglanir. Oyun,
¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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AYNISI (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik- Tiirk¢e Dil Etkinligi-Oyun Etkinligi (Biiyitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konugurken/sark sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.) Sosyal ve
Duygusal Gelisim: Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri: (Grup oniinde kendini ifade eder. )

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Belli bir yiikseklige ziplar.)
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalem
kontroliinii saglar.)

MATERYALLER ip, Karinca Kararinca Kavramlar
Etkinlik kitab1

SOZCUKLER Sandalye, kurbaga
KAVRAMLAR Basarmak, sagir

DEGERLENDIiRME

Parmak oyununu tek baginiza oynaya bildiniz mi?
Hikayemizi begendiniz mi?

Hikayede ne anlatiliyordu?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak, tik tak galigma saati geldi, toplan toplan” diyerek ¢ocuklarin galisma masalarina
oturmalari saglanir. Daha sonra 6gretmen, “Karinca Kararinca Kavramlar Etkinlik” kitab: sayfa 4 acarak kursun kalemleri
ile kitaplari cocuklara dagitir. Ogretmen “Aaa gocuklar bakin sinifimizda olan ugur bocegi, kelebek, kurbaga ve cigekler
¢alisma sayfamizda da var. Burada ayni olani bulup isaretleyecegiz” diyerek ¢ocuklarin isaretlemelerine rehberlik eder. Daha
sonra 6gretmen, ¢ocuklara elinde olan Sagir Kurbaga isimli hikaye kitabini gostererek hikéye zamani, haydi minderlerimize
oturalim” diyerek gocuklarin minderlere oturmalari saglanir. Ilk olarak 6gretmen, okulun ilk giinii &grettigi Okul isimli
parmak oyununu ¢ocuklarla birlikte tekrar eder. Daha sonra ¢ocuklara “Parmak oyununu tek bagina oynamak isteyen var mi?
Takildiginiz yerde size yardim edecegim?” denilerek ¢ocuklar cesaretlendirilir. Parmak kaldiran ¢ocuklara, s6z hakki verilerek
parmak oyunu oynamasina rehberlik eder. Ogretmen, hikayeye baslar.

SAGIR KURBAGA

Kurbagalar bir giin yarisma diizenlemis. Hedef; gok yiiksek bir kulenin tepesine ¢tkmakmus. Bir siirti kurbaga da
arkadaglarini seyretmek i¢in toplanmis ve yaris basglamis. Gergekte seyirciler arasinda higbiri yarigmacilarin, kulenin tepesine
¢ikabilecegine inanmiyormus. Sadece su sesleri duyulabiliyormus: “Zavallilar! Higbir zaman bagaramayacaklar!” yarismaya
baslayan kurbagalar, kulenin tepesine ulagamayinca teker teker yarisi birakmaya baglamuglar. I¢lerinden sadece bir tanesi,
inatla ve yilmadan kuleye tirmanmaya ¢aligtyormus. Seyirciler bagirmaya devam ediyorlarmus: “Zavallilar! Higbir zaman
bagaramayacaklar!” sonunda bir tanesi harig, hepsinin timitleri kirilmis ve birakmuslar. Ama kalan son kurbaga biiytik bir
gayret ile miicadele ederken, kulenin tepesine ¢itkmayi basarmis. Digerleri hayret icerisinde bu isi nasil bagardigini 6grenmek
istemisler. Bir kurbaga ona yaklagmis ve sormus. “Bu isi nasil bagardin?” diye. O anda farkina varmuslar ki; kuleye ¢ikan
kurbaga sagirmis!

Siz de, hayallerinizi gerceklestiremeyeceginizi soyleyen soz ve kisilere karst hep sagir kalin, olumsuz diisiinen insanlari
duymayin!

Hikéaye bitiminde ¢ocuklarla hikdye hakkinda sohbet edilir. Daha sonra ¢ocuklar1 oyun alanina alarak ¢ocuklara
“Kurbagalar nasil ziplar biliyor musunuz?’diye sorarak ¢ocuklarin gostermeleri istenilir. Ardindan 6gretmen, ayni1 olan 2
sandalyeyi kars1 karsiya koyarak sandalyenin bacagina, karsidan karsiya olacak sekilde ipi baglar. “Bu ipin tizerinden kurbaga
gibi ziplayalim?” Diyerek dnce 6gretmen, ¢ocuklara drnek olarak gosterir, ardindan gocuklarin arka arkaya, siraya ge¢meleri
saglanir. Cocuklar, sira ile ipin tizerinden kurbaga gibi ziplar. Oyun, ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.

AILE KATILIMI

Cocuklarin ertesi giin i¢in kirmizi kiyafetlerini giyerek gelmeleri istenir ve
kurallar1 6gretmen tarafindan ¢ocuklarla birlikte yazilarak imzalanir ve anne-
babalarin evde desteklemeleri i¢in yazili sinif kurallar1 evlere gonderilir. Evde
uygun bir yere asilmasi i¢in velilere bilgilendirme yapar.

UYARLAMA
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8. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Daha sonra
¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlere oturmalarina rehberlik eder. Cocuklara
“Okula gelirken neler gordiiniiz? Neler ile karsilastiniz? Bu giin neler yapmak
istersiniz?” vb. sorular sorularak giine ¢cocuklar ile sohbet ederek baglanir.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, kahvaltiya gecerim”” diyerek ¢ocuklarin sira ile
ellerini yrikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Kirmizi Olani Bul” isimli Sanat-Oyun-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Bliyiik Grup
Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gegerim” diyerek ¢ocuklarin
sira ile ellerini yitkamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin galisma masalarina oturarak, serbest resim gizmelerini
saglar.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin cocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” diyerek ¢ocuklarin sira ile
ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Okulumuzu Geziyoruz” Alan Gezisi-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biiytik Grup
Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Agik havada oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Velilere evde kirmizi renkli varliklar: bulma, tanima ¢aligmalar1 yapilmasi icin
bilgilendirme yazisi génderilir.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program acisindan

Ogretmen agisindan



KIRMIZI OLANI BUL (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Sanat Etkinligi-Oyun Etkinligi-Tiirkce Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine
gore eslestirir. Gostergeleri: (Nesne/varliklar:
rengine gore ayirt eder, eslestirir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konugurken/Sarki séylerken nefesini tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini
ayarlar.)

Motor Gelisim

Kazanim 4:Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Nesneleri toplar.
Kalem kontroliinii saglar.)

MATERYALLER Pastel boya, resim kagids,
Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller kitab:
SOZCUKLER Okul

KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Siirimizi begendiniz mi?

Kirmizi pastel boya kullanarak neler yaptiniz?
Top havuzunda eglendiniz mi?

Kirmizi rengi 6grendik mi?

Sinifimizda kirmizi renkte olan neler var?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak, tik tak galigma saati geldi, toplan toplan” diyerek ¢ocuklarin galisma masalarina
Ogretmen, ¢cocuklara “Aaa bakin bugiin hepimiz ayn1 renk giymisiz, giydigimiz rengi taniyan var m1?” diye sorarak
¢ocuklarin s6z hakki alarak, cevap vermeleri saglanir. Daha sonra 6gretmen, renkli pastel boyalarin bulundugu kutuyu
calisma masasi {izerine koyarak, gocuklari galisma masasina gagirip, sandalyelerine oturmalari saglanir. Ogretmen, ¢ocuklara
“Bu renkli pastel boyalarimizin oldugu kutuyu hepinize tek tek tutacagim, buradan hepiniz kirmizi renkli olan pastel
boyay1 elinize alacaksiniz, daha sonra ben size resim kagitlarinizi verecegim. Kirmizi boyalarla okulumuzla ilgili resimler
¢izeceksiniz” diyerek ¢ocuklara kutu, tek tek uzatilir ve ¢ocugun kirmizi boyay: bulmasina rehberlik eder. Resim kégitlari,
¢ocuklara dagitilarak ¢ocuklardan okulumuz i¢in resim yapmalart istenir. Yapilan resimler panoya asilarak sergilenir.
Daha sonra 6gretmen “Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller” etkinlik kitab1 sayfa 3 ve 4 agilarak ¢ocuklara dagitir. Sayfa
cocuklara anlatilarak ¢aligmay1 tamamlamalarina rehberlik eder. Ogretmen, gocuklara “Simdi top havuzuna gidecegiz, gok
eglenceli oyun oynayaca@iz”” diyerek ¢ocuklar: top havuzuna gdtiiriir, gocuklar esit olarak 2 gruba ayrilir. Ogretmen, oyunu
anlatmaya baslar. “Benim diidiigiim var, ben diidiigiimii ¢aldigimda oyuna baglayacaksiniz, top havuzuna girip, kirmizi
renkte olan toplar1 toplayarak burada olan sepete koyacaksiniz. 2. kez ¢aldigimda duracaksiniz, oyun bitmis olacak, toplanan
toplari sayacagiz. En ¢ok kirmizi top toplayan grup 1. olacak ve o grubun istedigi bir sarki egliginde dans edecegiz.” diyerek
dgretmen, diidiigii alar ve oyun baslar. Daha sonra kazanan grubun sectigi sarkida serbest dans edilir. Ogretmen yarim daire
seklinde hazirlanmig oldugu sandalyelere ¢ocuklarin oturmalarini saglar. Ogretmen, cocuklara “Yeni bir siir §grenecegiz,
o6nce beni dinleyin, daha sonra birlikte sdyleyecegiz.” diyerek siire baglar.

OKULUM

Ben akilli gocugum,

Ne giizeldir okulum.

Kardesimdir ¢ocuklar,

Burada ¢ok mutluyum.

Ogretmen beni sever,

Benimle sarki soyler.

Oyun oynar dans eder,

Burada ¢ok mutluyum.

Siir daha sonra 6gretmen esliginde gocuklar ile s6ylenir. $iir, gocuklarn ilgisine gore devam eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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OKULUMUZU GEZIYORUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Alan Gezisi-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda yiiriir.)
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Nesneleri sikar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konugurken/$arki soylerken nefesini

MATERYALLER

Hikéye kitabi, oyun hamuru
SOZCUKLER

Okul, sinif, kural, orman, kuliibe
KAVRAMLAR Kirmizi

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Simdi sinifimizin ve okulumuzun boliimlerini gezecegiz” diyerek smif igindeki evcilik, kukla, blok
vb. koselerden bagslanilarak koselerde neler yapilabilecegi, ne amagla kullanildig, ¢ocuklara anlatir. Daha sonra sinif diginda
olan yemek alani, gok amagli salon, oyun parklari gocuklara gezdirilir. Okul miidiirii ve yemeklerimizi hazirlayan ag¢inin
yanina giderek ¢ocuklarla tanistirilir. Daha sonra sinifa déniiliir. Ogretmen, ¢ocuklarin yarim daire seklinde olan minderlere,
oturmalarini saglar. “Cocuklar bizim sinifimizin kurallart neydi hatirlatir misiniz?” diyerek ¢ocuklarin kurallar: s6z hakki
alarak soylemeleri saglanir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklarin yeni 6grendikleri siirin tekrarini yapmalarini saglar. $iir,
¢ocuklarin ilgisine gore devam eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara Kirmizi Baglikli Kiz hikéyesini okuyacagini sdyleyerek,
kendisini dinlemeleri gerektigini ¢ocuklara hatirlatir.

KIRMIZI BASLIKLI KIZ

Kirmizi Baghikl Kiz1 annesi, bir parga pasta ve icecek vererek, hasta ninesinin ormandaki kuliibesine génderir. Kiz,
yolda kurtla karsilasinca sagirmaz ve korkmaz; kurda nereye gittigini soyler. Kurt, kizi, ninesi igin ¢icek toplamak ugruna,
farkl bir yola yonlendirir. Acele ile ninenin evine kosan kurt, ihtiyar kadini yutar ve yatakta onun yerine yatar. Kuliibeye
varan kiz, ninesinin kocaman kulaklari, gozleri, elleri ve agz1 oldugunu fark eder. Kurt, kiz1 da yutar. Bir avc gelir, olanlar1
anlar, kurdun karnini makasla yarar ve kirmizi baglikl kiz ile ninesini kurtarir. Kiz, uyuyan kurdun karnini taglarla doldurur.
Kurt, uyaninca devrilir ve 6liir. Kirmizi baghikl kiz, “Yagadigim siirece bir daha asla kendi kendime yoldan ¢ikip, ormana
girmeyecegim?” der. Nese i¢inde evine doner ve bir daha kiza hi¢ kimse zarar veremez. Hikaye sonrasi hikaye hakkinda
¢ocuklar ile sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen, eline kirmizi oyun hamuru alarak “Bu ne renkti?” diye ¢ocuklara sorar.
Gelen cevaplardan sonra, 6gretmen “Kirmizi oyun hamurlarimizla oynayalim, haydi masalara” diyerek ¢ocuklara oyun
hamurlar1 dagitilarak, kirmizi olan meyveleri yapmalarina rehberlik eder.

DEGERLENDIRME

Kirmizi rengini seviyor musunuz?

Hangi meyveler kirmizi renkte?

Kimizi Baglikli Kiz'in bagina neler gelmig?
Sinifimizdaki késeleri 6grendiniz mi?

AILE KATILIMI

Velilere evde kirmizi renkli varliklar: bulma, tanima
¢aligmalar1 yapilmast i¢in bilgilendirme yazisi gonderilir.

UYARLAMA
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9. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi
Giine Baglama Zamani Kahvalti, Temizlik
Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiizle kargilar ve yarim daire “Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.
seklindeki sandalyelerine oturmalarin: saglar. Cocuklara “Okula gelirken nasil tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
hazirlikl tiniz? Okula gelirk ler gordiintiz? Bugiin kendinizi nasil
?121r 1. ar yap 1niz ula gelirken neler gor: u.nuz. .ugun en 1nAlz.1 nasi ) Etkinlik Zaman:
hissediyorsunuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile birlikte sohbet hélinde giine
baglanir “Minik Kuslar” isimli Drama Ekinligi-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam
oy . Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Agik havada oyun
Kahvalti, Temizlik

i Giinii Degerlendi Z
Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, unt Uegeriendirme £amant

lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin sira ile Aile Katilimi
ellerini yikamalarina rehberlik eder.
Eve Gidis
Etkinlik Zamani Cocuklar, 6gretmen rehberliginde eve gitmek i¢in hazirlanir.

“Sinifimizdaki Renkli Aga¢” isimli Sanat Ekinligi-Okuma Yazmaya Hazirlik

Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1) Genel Degerlendirme

Cocuk agisindan

Oglen Yemegi, Temizlik Program agisindan

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine Ogretmen agisindan

gecerim” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklari masalara yonlendirerek “Bugiiniin anlam ve énemini ifade
eden bir resim ¢izin” diyerek ¢ocuklarin resim yapmalari saglanir.
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SINIFIMIZDAKI RENKLI AGAC (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Sanat Etkinligi-Okuma Yazmaya Hazirlik (Bireysel ve Biiyitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. ) Kazanim 3:
Algiladiklarini hatirlar. Gostergeler: (Nesne/durum/olay bir siire sonra
yeniden soyler.)

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular. Gostergeleri:
(Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. Gostergeleri: (Nesne/
varligin miktarini soyler.)

Motor Geligim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar. Malzemeleri
yapistirir.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Matematik kitabi, kutu, lego, boyama
sayfasi, pastel boyalar

SOZCUKLER Agag

KAVRAMLAR Az, ¢ok

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar gelmeden sinifin duvarina énceden hazirlamis oldugu agacin birinin
tizerinde az kirmizi elma, ikinci agacin iizerinde ¢ok kirmizi elma olan 2 adet agaci, ¢ocuklarin
gorebilecegi yere yapistirir. Sinifa gelen ¢ocuklara, oyuncaklar ile oynamalarina firsat verir.
Toplanma vakti geldiginde ¢ocuklara “Tik tak, tik tak saatine bak, oyuncak saati bitti, toplanma
saati geldi, toplan toplan.” diyerek ¢ocuklarin oyuncaklar: toplayarak, yerlerine yerlestirmelerine
rehberlik eder. Sinif toplandiktan sonra 6gretmen, “Haydi kaldir elleri havaya 1 2 3 indir agagi,
simdi 1 2 3 haydi simdi herkes ¢aligma masasina” der ve el ¢irparak ¢ocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, ¢alisma masasinin iizerine 2 kutu ve 5 adet lego
koyar, ardindan bir kutunun igine 1 lego, diger kutunun igine 4 lego koyarak, ¢ocuklara “Hangi
kutunun i¢inde daha fazla lego var?” diye sorar, s6z hakki alan ¢ocuklara firsat verir. Daha sonra
6gretmen, ¢ocuklara sinif duvarinda olan agaci gosterir. “Cocuklar sinifimizda elma agaci var,
dallarina da bakin, kirmizi elmalar var. Hangi agacta daha ¢ok elma var? Hangi agagta az elma
var?” diye ¢ocuklara sorar. Cocuklarin cevaplamalarina rehberlik eder. Ogretmen, ¢ocuklara
“Meyve agaglarimiza renkli kuglar konsa, ne gtizel olur degil mi ¢ocuklar? Haydi hep birlikte meyve
agacimiz igin kuslar yapalim?” diyerek ¢ocuklara kus boyamasi ve pastel boyalar1 dagitir. Cocuklara
kuslarini istedikleri renklerde boyayabilecekleri ve kuslarina isterlerse isim koyabilecekleri soylenir.
Boyamasini bitiren ¢ocuklarin, kuslarinin tizerine 6gretmen, ¢ocugun koymak istedigi isimi
yazar. Biitiin kuglar toplandiktan sonra 6gretmen, ¢cocuklara “Az elma olan agacimiza ¢ok kus, ¢cok
elma olan agacimiza az kus yapistiralim, herkes sira ile kendi kusunu agaca yapistirabilir” diyerek
cocuklara rehberlik eder. Daha sonra ¢ocuklar, calisma masalarina alinarak “Karinca Kararinca
Matematik” kitabi sayfa 3 az-gok yonergesine uygun tamamlanmasina 6gretmen tarafindan
rehberlik eder.

DEGERLENDIiRME

Sinifimizdaki agacimizi sevdiniz mi?
Agacimizdaki renkli kuslarimiz nasil?
Kuslar nasil 6ter?

Siz kus olmak ister miydiniz?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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MINIK KUSLAR (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Drama Etkinligi-Tiirkce Dil Etkinligi (Butiinlestirilmis Bitytiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Nesneleri sikar.)
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde dans eder.
Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri ard:
ardina yapar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir. Konugurken/sark: soylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Hikaye kitab
SOZCUKLER -
KAVRAMLAR -

DEGERLENDIRME

Tekerlememizi sevdiniz mi? Hikayemizi sevdiniz
mi?

Siz okula geleceginiz ilk zamanlarda neler
distindtintiz?

Kus gibi ugmak zor mu?

Sizde kus olmak ister miydiniz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, oyun alanina gegerek ¢ocuklar1 “El ele tutusalim, halkaya karigalim”” diyerek cocuklarin daire olmalarini saglar.
Ogretmen, gocuklara “Kuglar nasil ugar?” diye sorar ve cocuklar ile birlikte kuslar gibi kanat ¢irparak taklit yapmalarina rehberlik
eder. Daha sonra 6gretmen, Mini Mini Bir Kus isimli sarkiy1 agarak ¢ocuklarin kuslar gibi ugarak dans etmelerini ister. Ogretmen,
gocuklara “Tik tak, tik tak saatine bak, hikaye zamani geldi, minderine gel minderine gel” diyerek ¢ocuklarin yarim daire
seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Ogretmen, cocuklara “Yeni bir tekerleme dgrenecegiz, ilk beni dinleyin daha sonra
beraber tekrar edecegiz” diyerek tekerlemeye baslar.

KUCUK DOSTUM

Kiigiik dostum gelsene, Bir s6yle bir boyle,
Ellerini versene, Dans edelim seninle.
Ellerimizle sap sap. Bir béyle bir soyle,
Ayaklarimizla rap rap. Dans edelim seninle.

Tekerleme, gocuklarin ilgisine gore devam eder. Daha sonra dgretmen, hikaye kitabindan ilk Defa Okula Gidecek Olan
Ali’yi okur.

ilk Defa Okula Gidecek Olan Ali

Alj, ilk defa okula gidecekti. Cok heyecanliydi. Ama daha iki saat vard1. Bekle bekle, zaman gegmek bilmiyordu. Alinin
diisiindiigii kafasinda tek bir sey vardi; oda “Acaba ben kimlerle tanisacagim?’di. “Ben biraz uyuyayim da zaman hizli gegsin”
dedi kendi kendine. Ama bir tiirlii uyuyamadi. Heyecandan goziine uyku girmiyordu. “Acaba ben nasil uyuyabilirim?” diye
diisiindii. Bir anda “Buldum bana birisi masal okuyacak, ancak o zaman uyuyabilirim.” dedi. Seslendi “Kim bana masal okur
acaba?” diye. Annesi “Ben okurum. dedi Ali’'ye. Ali, buna ¢ok sevindi ve annesi ald1 eline kitab: okumaya bagladi. Bu arada okul
zamani gelmisti bile. Ali, okula gitmek igin saati bile kurmustu. Ali, heyecanla kostu ve babasini hemen uyandirdi. Babasi korka
korka uyandi. Ali, buna ¢ok giildii birlikte kahvalt: yaptiktan sonra yola ¢iktilar. Ali, babasiyla beraber okula gelmisti. Hala merak
ettigi soru aklindaydi. “Acaba kimlerle tanisacagim?” diye diisinityordu. Hemen sinifa kostular. Babasi, Ali'yi okula birakip
ise gidecekti ve aksam doniiste Ali’yi okuldan alacakti. Ayrilmadan 6nce Ali ile biraz konustular. Babasi Aliye; “Arkadaglarinla
ve Ogretmeninle iyi gegin” dedi. Ali “Tamam.” dedi babasina. Ali, sinifa gitmisti, yasamis oldugu o giine kadar olan hayatinin
en heyecanl: giiniinii yasamisti. Birgok arkadas edinmisti. Cok mutluydu. Hi¢ bu kadarini beklememisti. Giildiiler, sarkilar
sdylediler, oyunlar oynadilar, eglendiler, bahgede kostular, gilginlar gibi bagirdilar ve ¢ok yoruldular. Ogretmenini ¢ok sevmisti.
Okulun ilk giinii boyle giizel gecti ve eve doniis saati geldi. Zil ¢aldi. Asag1 indiginde babasi kapida Ali’yi bekliyordu. Birlikte
kapidan ¢ikarken Ali, arkasini doniip okuluna dogru bakty, derin bir i¢ ¢ekti ve soyle diisiindii. “Yarin olmasini sabirsizlikla
bekliyorum, Okulun bu kadar giizel olacagini tahmin etmemistim.” Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikéye esliginde sohbet eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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10. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar ve ocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalar: saglanir. Cocuklara “Bugiin neler yapmak
istersiniz? Kendinizi nasil hissediyorsunuz? Okula gelmek sizi mutlu ediyor mu?” vb.
sorular sorarak 6gretmen rehberliginde cocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Daireyi Taniyoruz” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirk¢e Dil-Oyun Etkinligi
(Biiyiik grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalarini saglayarak, cocuklara
oyun hamurlarini dagitir. Cocuklarin oyun hamurlari ile istedikleri sekilleri
yapabilecekleri soylenir.
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Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamam
“Ugan Daire” isimli Miizik-Tiirk¢e Dil-Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
(ETKINLIK 2 )

Oyun Zamam

Agik havada oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Ogretmen, sevgi agac1 ve cocugun gelisim 6zellikleri konusu hakkinda velileri
bilgilendirerek “Karimca Kararinca Aile Katilim1” kitabindan sayfa 3 ve 4 evde nasil
yapilacag1 konusunda velileri yonlendirir. Eve gonderilen ¢alisma tamamlandiktan
sonra okulda incelenmek {izere geri gonderilmesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Cocuklar, 6gretmen rehberliginde eve gitmek i¢in hazirlanir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



Etkinlik Turi
Yas Grubu

DAIREYI TANIYORUZ (ETKINLIK 1)

: Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirk¢e Dil-Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin seklini soyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalem kontroliinii saglar. Miizik ve
ritim egliginde hareket eder.)

MATERYALLER Fon kartondan hazirlanan biiyiik
boyutlardaki daire, boya kalemleri, Karinca Kararinca
Renkler ve Sekiller kitab:

SOZCUKLER Diinya, Giines
KAVRAMLAR Daire

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak, tik tak saatine bak, caliyma masasi saati geldi, toplan toplan” diyerek masalara
geg¢melerini saglar. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara 6nceden hazirlamis oldugu biiyiik fon kartondan olan 2 kirmizi
daire seklini gosterir. “Cocuklar bu sekli taniyan var mi?” diye sorar. Cocuklarin s6z hakki alarak cevaplamalari
saglanir. Daha sonra ¢ocuklara “Bizim sinifimizda daireye benzeyen neler var? Sizin evinizde de daire seklinde
olan esyalariniz var m1? Oynadigimiz oyuncaklarimizda daireye benzeyen sekiller var m1?” diye sorular sorulur.
Diinyanin, giinesin ve oynadigimiz toplarinda daireye benzedigi ¢ocuklara s6ylenilerek daire hakkinda gocuklar ile
sohbet eder. Ogretmen, cocuklara “Bu dairelerle birlikte oyun oynayacagiz ama ilk énce kitabimizdaki etkinligimizi
tamamlamaliy1z” Diyerek “Karinca Kararinca Renkler ve $ekiller” kitabi sayfa 5 agilarak ¢ocuklara boya kalemleri ile
dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Daha sonra 6gretmen, gocuklara ”Simdi
sizlere bir bilmece soracagim, cevabi bulanlar parmak kaldirarak s6z hakki istesin.” diyerek bilmece sorar.

flerlemek istiyorsan higbir kdgeye takilmadan,

Beni se¢melisin sekillerin arasindan.

Nasil bulurum dersen?

Bak bakalim diinya nasil ve tabii ki giines,

Ziplayan bir top, donen bir tekerlek,

Iste simdi yakaladin beni kahkahayla giilerek,

(DAIRE) ¢ocuklarin bilmeceyi cevaplamalarina rehberlik edilir.

Ogretmen, oyun alanina gegerek “El ele tutusalim, halkaya karigalim.” diyerek cocuklarin daire olmalarini saglar.
Ogretmen, “Bakin ¢ocuklar bizde bir daire olduk” der. Daha sonra hazirladigi kirmiz1 daire sekillerini arada bosluk
olacak sekilde yere koyar. Oyunu ¢ocuklara anlatmaya baglar. “Cocuklar ben miizik agacagim, sizlerde yerde olan
dairelerin etrafinda istediginiz gibi dans edeceksiniz. Ben miizigi kapadigim zaman herkes dairelerin i¢ine girecek, daire
i¢ine girmeyen oyun dis1 olacak?” diyerek oyun oynanmaya baslanir. Oyun, gocuklarmn ilgisine gére devam eder.

DEGERLENDIiRME

Daire oyunumuzu sevdiniz mi?
Bilmeceyi cevaplamakta zorlandiniz mi?
Daireye benzeyen neler var etrafimizda?
Sizce dairenin kosesi var m1?

AILE KATILIMI UYARLAMA

98




UCAN DAIRE (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Miizik- Tiirk¢e Dil-Oyun Etkinligi (Buyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken/sarki soylerken
nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark:
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

MATERYALLER Kukla sahnesi, daire, kare,
tiggen, dikdortgen kuklalar:

SOZCUKLER Kukla sahnesi

KAVRAMLAR Daire, kare, dikdértgen, tiggen

DEGERLENDIRME
Ugan Daire isimli sarkimizi sevdiniz mi?
Kukla gosterisi izlemek zevkli mi?

Kukla gosterisini izlerken sessiz olmazsak ne
olur?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi kaldir elleri havaya 12 3, indir elleri agag1 1 2 3 haydi herkes minderlere. ” diyerek el girpar ve
¢ocuklarin yarim daire seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Cocuklarin kargisina kukla sahnesi konulur. “Bu bizim kukla
sahnemiz, bugiin size sekillerin konusmasini bu kuklalar ile canlandiracagim, ama ilk 6nce Ugan Daire adli sarkimizi séyleyelim”
diyerek elindeki kuklalar1 gosterir ve sarkiy soylemeye baslar.

Ugan Daire

Ugan daireyim ben, Birlikte done done,

Ne tiggene benzerim, Sivri kdsem yok benim,
Gelin gidelim goge, Haydi inelim yere.

Ne dikdortgen kareye, Ogrendin mi adim ne? Daire.

Sarki, cocuklar esliginde ilgilerine gére devam eder. Ogretmen, ¢ocuklara “Simdi kukla gosterimiz baglayacak, sessizce beni
dinleyin.” diyerek baslar. Ucgen ile kare yolda karsilagirlar ve selamlagirlar. Daha sonra iicgen, kareye kendini tanitir. - Biliyor musun
benim ii¢ kenarim var. Bu yiizden bana iiggen diyorlar. Istersen bir sayalim. 1, 2, 3” Sonra kare iiggene kendisini tanitur:

- Benim adim da kare, d6rt kenarim var, kenarlarimin dérdii de birbirine esit. Benim kenarlarimi da sayalim. 1, 2, 3, 4” Sonra
da tiggen ile kare ¢ok iyi arkadas olarak beraber yollarina devam ederler. Yolda giderken dikdortgen ile kargilasirlar. Kare hemen
atilir.

- Aaaa, bana benziyor, der. U(;gen de hemen: - Siz birbirinizden farklisiniz, der, Ciinkii onun iki kenar1 uzun, iki kenari kisa,
oysa senin biitiin kenarlarim esit. Usgen gel onunla da tanigip, arkadas olalim, der. Daha sonra dikdértgene yaklasip selamlagirlar.
Dikdértgen kendini tanitir:

- Benim adim dikdértgen, dért kenarim var, ikisi uzun, ikisi kisa. Uqgen ve kare kendilerini dikd6rtgene tamttiktan sonra beraber
yollarina devam ederler. Yolda daire ile karsilagirlar. Ama daire hig birisine benzemiyor. Ciinkii dairenin koseleri yoktur. O, bir yuvarlaktir.
Daha sonra daire ile tangirlar, gok iyi arkadas olurlar ve yollarina devam ederler. Kukla gosterisi sonrast gocuklar ile sohbet eder. Daha
sonra dgretmen, ¢ocuklara “Cocuklar basketbol oynayalim haydi” diyerek oyun alanina alir. Duvara basketbol potasini, ¢ocuklarin
boylarina uygun asarak eline kiigiik hafif olan basketbol topunu alir. “Cocuklar daire seklimize benzeyen bu topla bir oyun oynayalim.
Duvara astli olan potadan burada durarak, topu atip topun i¢inden gegmesini basarmamiz gerek” diyerek gocuklara gosterir ve gocuklarin
arka arkaya, siraya gecip potadan topu gegirmelerine firsat verir. Topu atan gocuk, en arkaya gecerek tekrar siraya girer. Oyun, ¢ocuklarin
ilgisine gore devam eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
Ogretmen, sevgi agaci ve cocugun gelisim ozellikleri konusu hakkinda velileri bilgilendirerek “Karinca
Kararinca Aile Katilim1” kitabindan sayfa 3 ve 4 evde nasil yapilacag1 konusunda velileri yonlendirir. Eve
gonderilen ¢aligma tamamlandiktan sonra okulda incelenmek iizere geri génderilmesine rehberlik eder.
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KARINCA KARARINCA

OKUL ONCESI EGITIM SETI

EKIM AYI
EGITIM AKISI




1. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karilar, cocuklarin yarim

ay seklinde olan minderlere oturmalar: saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Nasilsiniz?
Okula gelmek sizi mutlu ediyor mu? Bu giin neler yapmak istersiniz?” vb. sorular
sorarak cocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Kugiik-Biiyiik Olan Daireleri Bul” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik-
Miizik Etkinligi (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturup baglarini masanin iizerine
koymalarini saglayarak ¢ocuklara klasik miizik acarak dinletir.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Sevgi Kolyesi” Sanat-Tiirkge Dil Etkinligi (ETKINLIK 2)
“Diinya Cocuklar Glintimiiz” Tiirk¢e Dil-Sanat- Miizik Etkinligi

(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 3)

Oyun Zamam
Agik havada oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilimi
Sanat etkinligi zamaninda yapilan kolyeler ailelere gonderilir.

Eve Gidis
Cocuklar, 6gretmen rehberliginde eve gitmek i¢in hazirlanir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program acisindan

Ogretmen agisindan



Etkinlik Turi
Yas Grubu

KUCUK-BUYUK OLAN DAIRELERi BUL (ETKINLIK 1)
: Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:

(Konugurken/sark: sdylerken nefesini tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.)

Motor Gelisim

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri:
(Baglama ile ilgili denge hareketleri yapar. Durma ile ilgili
denge hareketleri yapar.)

Kazanim 4:Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Kalem kontroliinii
saglar.)

MATERYALLER Kiigiik-bityiik boyutlardaki daireler,
2 kutu, boya kalemleri, Karinca Kararinca Renkler ve
Sekiller kitab:

SOZCUKLER

KAVRAMLAR Kiigiik-biiyiik, daire

DEGERLENDIRME

Sarkimiz1 begendiniz mi?

Oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi?
Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?

1. oldugunuzda neler hissettiniz?
Oyunu kaybettiginizde neler hissettiniz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, 6nceden hazirlamig oldugu kiigiik ve biiyiik boyutlardaki daireleri cocuklara gosterir. “Cocuklar bu
dairelerden hangisi biiytik? Bu dairelerden hangisi kiigiik?” gibi sorular sorarak ¢ocuklarin cevaplamalarina rehberlik
eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin oyun alanina gelmeleri i¢in “Gelin ¢ocuklar haydi, oyun saati geldi” diyerek
gocuklari gagirir. Ogretmen, iki kutu alarak bir kutunun igine kiigiik daireleri, diger kutunun igine biiyiik daireleri
koyar ve ¢ocuklara oyunu anlatmaya baslar. “Sizi iki gruba ayiracagim.1. grubun adi ‘Biiytik’ 2. grubun adi ‘Kiigiik’
olacak. Ben bu bityiik-kiigiik olan daireleri karistirarak yere daginik bir sekilde koyacagim ve miizik agacagim.Sizler
de miizik egliginde, biiyiik olan grup biiyiik daireleri, kiigiik olan grupta kiigiik daireleri toplayip kutularina koyacak,
miizik durdugunda herkes oldugu yerde duracak. En ¢ok daire toplayan grup 1. olacak ve alkiglanacak” diyerek
miizigi agar ve oyuna baglar. Oyun, ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Caligma
saati” diyerek cocuklarin ¢aliyma masalarina gegmelerini saglar. Ogretmen, dnceden 8grendigimiz “Ugan Daire”
isimli sarkimizi séyleyelim diyerek sarkiya baglar. arki ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder. Ardindan “Karinca
Kararinca Renkler ve Sekiller” kitab: sayfa 6 agarak boya kalemlerini ile gocuklara dagitir. Sayfa, 6gretmen esliginde
yonergeye uygun olarak tamamlanir.

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. “Yeni bir sarki 6grenecegiz, ilk olarak sarky:
dinlememiz gerek, hep birlikte dinleyelim.diyerek sarki CD'den agilarak bir kez dinlenir. Daha sonra sarki, gocuklar
ile birlikte soylenir.

Daha diin annemizin,
Kollarinda yagsarken,
Cigekli bah¢emizin,
Yollarinda kosarken.
Simdi okullu olduk,
Siniflar1 doldurduk,
Sevingliyiz hepimiz,
Yasasin okulumuz.

Sarki, gocuklarin ilgisine gore devam eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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SEVGI KOLYESI (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Oyun Etkinligi-Hareketli Oyun (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/ olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konugurken/sark: sdylerken nefesini tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini
ayarlar.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Malzemeleri
yapistirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 4: Bir olay ya da durum ile ilgili olarak
bagkalarinin duygularini agiklar. Gostergeleri:
(Baskalariin duygularini séyler.)

MATERYALLER Hikaye kitabs, sim, pul,
yapistiric, daire sekilleri, kurdele
SOZCUKLER -

KAVRAMULAR Daire, fedakarlik

DEGERLENDiRME

Parmak oyunumuzu sevdiniz mi?

Hikayede ne anlatiliyor?

Sevgi kolyenizi begendiniz mi?

Siz etrafinizdaki kimleri seviyorsunuz?

Kolye yaparken zorlandiginiz kisimlar oldu mu?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi toplan, calisma masasina.” der. El ¢irparak ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalarini saglar.
Daha sonra ¢ocuklara “Bugiin sevgi kolyesi yapacagiz”” diyerek ¢ocuklar ile sevgi hakkinda sohbet eder. Daha sonra 6gretmen,
o6nceden hazirladig: daire sekillerini gocuklara dagitir. “Cocuklar bu daireleri simleri, pullar: kullanarak stisleyecegiz. Daha
sonra kolyenize kurdele takacagiz, kolyeniz tamamlanmus olacak. Yaptigimiz kolyeleri evlerinize gotiiriip annelerinize hediye
edebilirsiniz” diyerek 6gretmen sim, yapistiric ve pullar1 dagitir ve gocuklarin kolyelerini siislemelerine rehberlik eder. Kolye
stislemeleri tamamlandiktan sonra 6gretmen, kolyelere kurdele gegirerek ¢ocuklara eve gitmeden 6nce teslim eder. Daha
sonra Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikaye zamani geldi, minderine gel, minderine gel” diyerek ¢ocuklarin
minderlerine oturmalarini saglar. Ogretmen “Yeni bir parmak oyunu 8grenecegiz” diyerek parmak oyunu oynanir.

SEVGIYLE BUYUYORUM

Kiigticiik bir bebektim,

Uyurken ninni dinlerdim, (Uyuma hareketi yapilir)

Merakla etrafimi kesfettim, (Etrafi inceleme hareketi yapilir)

Bastim 6 yasina, (6 tane parmak gosterilir)

Ciktim kesif yoluna,

Bu yolda en ¢ok sevgi ¢ikt1 karsima, (El, kalbe gotiiriiliir)

Biiyliyorum sevgiyle bu giizel zamanda.

Cocuklarn ilgisine gore devam ettirilir. Daha sonra hikéyeye baglanur.

Annenin Fedakarlig:

Cocuk, babasindan aldig1 har¢hig vaktinden 6nce bitirmis ve giinlerdir istedigi top igin yeterli paray: biriktirememisti.
Birkag hafta sonra yaz tatiline girecek olmasi, onu bu konuda endiselendirip yeni kaynaklar aramaya sevk ediyordu. Evlerine
gelen son aylik dergide “Her hizmetin bir ticret karsiiginda oldugunu okuyunca, sevingle havaya si¢radi. Buna gore ailesine
yaptig1 yardimlarin da bir kargiligi olmaliydi. Cocuk, bu fikirle harekete gecip gordiigii islerin listesini ¢ikard: ve bunlarin
yanina da ticretlerini yazdi. Firindan ekmek almak i¢in 200, ¢6p dokmek i¢in 100, annesiyle pazara gitmek i¢in 500 lira hi¢
de fazla sayilmazdi. Aylik toplami 25 bin lira tutan listeyi imzalayip annesinin ¢antasina koydugunda, bu akillica kesfinden
dolay1 gozleri parliyordu. Cocuk, ertesi giin yataginin basucunda 25 bin lira ile birlikte kiigiik bir kagit par¢as1 buldu. Kendi
hazirladig1 listeye benzeyen ve annesinin imzasini tagiyan kagitta: “Seni hayatim pahasina diinyaya getirmenin, yillarca
bezlerini yitkamamin, bin bir giigliikle besleyip bitytitmenin karsiligi, sadece sevgindir ve yanagindan aldigim bir 6piiciiktiir.
Kazandigin parayi giile giile harca yavrum? yaziyordu.

Hikéye sonrasi ¢ocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder.

UYARLAMA

AILE KATILIMI Sanat etkinligi zamaninda yapilan kolyeler ailelere gonderilir.
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DUNYA COCUKLAR GUNUMUZ (ETKINLIK 3)
Etkinlik Tari : Tiirkge Dil-Sanat-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemeleri yapistirir.)

Sosyal ve Duygusal Geligim:

Kazanim 9: Farkliliklara sayg: gosterir.

Gostergeleri: (Kendi iilkesine ait 6zellikleri soyler. Farkli
tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu
soyler.)

MATERYALLER Fon karton, diinya fotokopisi, yapistiricy,
grafon ve parmak boya

SOZCUKLER Kardes, kiiltiir

KAVRAMLAR Mavi, yesil, beyaz

DEGERLENDIRME

Grafon yuvarlamada zorlandiniz mi?
Sarkimizi begendiniz mi?

El baskisi yaparken eglendiniz mi?

Bizim kultirlerimiz nelerdir?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalari i¢in “Kalk gel otur sandalyene, gigek ol usluca” diyerek
gocuklarin oturmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklara “Bugiin Diinya Gocuklar Giinii. Diinyanin her yerinde sizler
gibi bir siirti gocuklar var, bazi ¢ocuklarin ten renkleri siyah oluyor, bazi ¢ocuklarin giyim tarzlar1 ve konusmalari
degisik oluyor, diinyanin her yerinde kiiltirler farkli oluyor. Bugiin diinyanin her yerinde yasayan gocuklarin yani
sizlerin giinii. Din, dil, irk ve gértiniim ayrimi yapmadan, hepimiz birbirimizi sevmeliyiz” diyerek ¢ocuklar ile
sohbet saglanir. Daha sonra 6gretmen, 6nceden hazirlamis oldugu beyaz fon kartonun ortasina yapigtirmis oldugu
diinya fotokopisini ¢ocuklara gosterir. “Cocuklar diinya fotokopimizi renklendirecegiz, size mavi ve yesil rengindeki
grafonlar1 kopararak verecegim, sizler de o grafonlar1 yuvarlayacaksiniz. Yuvarladiginiz grafonlar: diitnyamiza
yapistiracagiz.” diyerek 6rnek olarak gocuklara gosterir. Ogretmen rehberliginde ¢ocuklar grafonlar1 yuvarlar.
Yuvarlanan grafonlar diinya ya 6gretmen rehberliginde gruplar halinde yapistirilir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara
“Diinyamizin etrafina rengarenk el baskis1 yapalim, hangi renk ister siniz?” diyerek ¢ocuklarin ellerini boyayarak,
el baskisin1 tamamlamalarina rehberlik eder. El baskisini tamamlayan ¢ocuklara ellerini hemen yikamalarini soyler.
Tamamlanan etkinlik panoya asilarak sergilenir.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara CDden “Diinya Cocuklar Giinii” sarkisini agarak ¢ocuklarin dinlemelerini
saglar.

DUNYA COCUKLAR GUNU

Diinya ¢ocuk giiniinde,
Bir araya gelelim.
Kardesge ve el ele,
Sarkilar séyleyelim.
Mutlulukla ve sevingle,
Eglenelim, giilelim.
Kardesce ve el ele,
Sarkilar séyleyelim.

AILE KATILIMI UYARLAMA




2. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiizle kargilar, ocuklarim yarim
ay seklindeki minderlere oturmalarin: saglar. Ogretmen, ¢ocuklara “Nasilsiniz? Bu
giin neler yapmak istersiniz? Okula gelirken nasil hazirliklar yaptiniz?” vb. sorular
sorarak ¢ocuklar ile giine sohbet hélinde baslar.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Benzer Olanlar” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin masalarina oturmalarini saglar. Cocuklara resim kagitlar
ile boyalarina dagitarak, serbest resim yapmalarini saglar.

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Mutlu-Uzgiin Kelebek” isimli Miizik-Tiirk¢e Dil ve Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

“Hayvanlar Ne Ister?” isimli Tiirkge Dil-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 3)

Oyun Zamani

Agik havada oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1
Evde beslenilen bir hayvan varsa kus, balik, kaplumbaga gibi okula incelenmek
tizere gonderilmesi istenir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



BENZER OLANLAR (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Biittinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: (Dinlediklerinde yeni olan sézctikleri fark
eder ve sozciliklerin anlamlarini sorar. Sozctikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini séyler.)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Miizik ve ritim egliginde gesitli hareketleri
ard ardina yapar.)

MATERYALLER Mendil, Karinca Kararinca Kavramlar
kitabs, kalem, kutu, bardak, top

SOZCUKLER Top, bardak, kutu
KAVRAMLAR Ayny, farkli

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar sinifa gelmeden sinifa getirdigi ayni islevi géren ama farkli renklerde olan bardak, top ve
kutular1 sinifin kogelerine koyar. Cocuklarin bu nesneleri incelemelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, “Haydi haydi
¢aligma masast saati” diyerek ¢ocuklarin ¢aliyma masalarina oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, koselerde
olan bardak, top ve kutuyu alarak ¢alisma masasi tizerine koyar ve ¢ocuklara “Bu bardakla neler yapabiliriz?”
diye sorar. Gelen cevaplardan sonra 6gretmen, ¢ocuklara bardaklarin farkli oldugunu ama aynu islevi gordiikleri
soylenir. Diger top ve kutuyu da ¢ocuklara ayni sekilde anlatir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Evimizde farkli
ama ayn1 islevi goren egyalar var mi?” diye sorarak ¢ocuklarin cevaplamalarina rehberlik eder. Ardindan ¢ocuklara
“Karinca Kararinca Kavramlar” kitab: sayfa 5 agilarak kalemleri ile cocuklara dagitir. Sayfa 6gretmen, rehberliginde
yonergeye uygun olarak tamamlanir.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarla “El ele tutusalim, halkaya karisalim?” diyerek ¢ocuklar: oyun alanina alir. Daire
olan ¢ocuklarin yere oturmalarini saglar. Cocuklara “Yag Satarim, Bal Satarim” oyununu oynayacagiz. Once bir ebe
segecegim, ebe eline mendil alip mendili arkasinda saklayarak, halkanin ¢evresinde dénecek, arkadasimiz dénerken
su sarkiy1 soyleyecegiz:

Yag satarim, bal satarim,

Ustam gitti, ben satarim.

Ustamin kiirkii saridir,

Satsam 15 liradir,

Zam-bak, zum-bak,

Don arkana iyi bak.

Ebe, dolagirken mendili belli etmeden oturan arkadaglarindan birinin arkasina koyar. Arkasina mendil birakilan
arkadagimiz, bunun farkina vardig1 anda mendili alarak ebeyi kovalamaya baslar. Ebe, yakalanmadan onun yerine
oturursa mendili alan gocuk, ebe olarak yakalanirsa oyun ayni ebeyle devam eder.” diyerek 6gretmen, oyunun
baslamasina rehberlik eder. Oyun, ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.

DEGERLENDIRME
Benzer olani bulabildin mi?
Yag Satarim, Bal Satarim oyununu sevdin mi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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MUTLU-UZGUN OLAN KELEBEK (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Miizik-Tiirkge Dil-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI

Motor Gelisim Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi kalk, gel buraya otur minderine, hikaye saatimiz geldi.” diyerek ¢ocuklarin minderlerine

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren oturmalarini saglar. Ogretmen, gocuklara “ Siz neler yapinca mutlu oluyorsunuz? Neler yapinca iiziilityorsunuz?” diye

hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru sorarak, cocuklarin mutlu-iizgiin olduklar1 zaman yiiz ifadelerinin nasil olacagini gostermelerini ister. Daha sonra 6gretmen,

tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen ¢ocuklara “Yeni bir sarki 6grenecegiz, beni dinleyin.” diyerek sarkiya baslar:

nitelikte cizer.) SEVIMLI KELEBEK

Dil Gelisimi Sevimli mi sevimli, Boncuk boncuk gozleri,

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Uguyor renkli renkli, 1p ek tiiylii bedeni,

Gostergeleri: (Konusurken/sarki sdylerken Dort yaprak kanatlars, Urkek sirin halleri,

sesinin tonunu ayarlar. Konugurken/gark: Anteni iki telli, Dolagir cicekleri.

sdylerken sesinin hizini ayarlar.) Daha sonra sarki ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore devam ettirilir. Sarki 6grenimi bitiginde 6gretmen hikéyeye baslar.

Kazanmim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. .

Gostergeleri: (Konugurken jest ve mimiklerini SEVGI DOLU, YANLIZ ADAM

kullanir.) 1yi kalpli, yalniz bir adam, bir giin bir koza bulur. Kozann i¢inde kiigiik bir tirtil vardir. Adam ¢ok sever bu tirtili, onunla

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli tiim yalnizliginy, tiim sevgisini paylasir. Gel zaman git zaman tirtil bityiir, giizel bir kelebek olur. Adam kelebegine hayran bakar.

yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/ Aslinda kelebegin aklinda daglar, kirlar, gigekler vardir da; kiyamaz bir tiirlii adama ve sevgisine. .. Yalniz birakamaz onu, {i¢ giinlitk

izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) omriini, sevildigi ve sevdigi yerde gegirmeye hazirdir. Ama adam bilir ki; “Sevmek bazen vazge¢meyi de bilmektir” Kelebegine son
kez bakar ve onu saliverir dzgiirliigiine, kirlarina, gieklerine. .. Kelebek, mutlu olmasina mutlu olur, ama higbir meltem, higbir cigek
yaprag1 adamin avucunun sicakligini andirmaz. Aklinda adam, o gigek senin bu gicek benim dolasir saatlerce... Adam, bir kelebege
sevdali bakip durur. Kelebekse hala konacak sicak bir avug aramakta boylece kelebek sunu anlar: “Bazen ait oldugumuz yer orasidir;

MATERYALLER Hikaye kitabi, Karinca sicak bir avugtur. Biliriz ama o yerin bize ait olma ihtimali bir hictir” Boylece adam sunu anlar: “Hi¢bir sevday yalnizca bir sevgiyle

Kararinca Kavramlar kitabi, boya kalemleri yasatamazsiniz” O giinden sonra kelebek, adama duydugu 6zlemi gomecek bir dag aramaya baslar, bulamayinca anlar ki; “Hig

SOZCUKLER Kelebek, ¢icek bir dag bir 6zlemi gomebileceginiz kadar biiyiik degildir” Adamsa sevdasini koyar simsicak avuglarina, kelebegin yerine. Sevgili

KAVRAMLAR Mutlu-Uzgiin dostum; “Herkes bir seyler yasar; iyi ya da kotii, dogru ya da yanhs yasadiklarindan bir ¢ikarim yaparak, hayatmna bir yol ver, aym:
zamanda diistincelerine de birak SEVGI seni bulsun...”

B ] Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikéye hakkinda sohbet edilir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Haydi kalk gel ¢alisma

DEGERLENDIRME masana, otur sandalyene, edin yeni bilgiler” diyerek gocuklarin oturmalarini saglar. Ogretmen, cocuklara “Karinca

Kelebek sarkimizi sevdiniz mi? Kararinca Kavramlar” kitab: sayfa 6 agarak boya kalemleri ile ¢ocuklara dagitir. Sayfadaki mutlu, iizgiin ve ¢izgi tamamlama

Hikayemizdeki kelebek neler yapmis? ile kelebek etkinligi 6gretmen rehberliginde tamamlanur.

Uziildiigiiniiz zaman neler hissediyorsunuz?

Mutlu oldugunuz zaman neler hissediyorsunuz? AILE KATILIMI UYARLAMA

Mutlu olmak igin sizce neler yapilmali? Evde beslenilen bir hayvan varsa kus, balik, kaplumbaga gibi
okula incelenmek tizere gonderilmesi istenir.
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Etkinlik Turi
Yas Grubu

HAYVANLAR NE ISTER? (ETKINLIK 3)

: Tiirkge Dil-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi
Kazanim 2: Sesini uygun kullanur.

Gostergeleri: (Konusurken/sark: sdylerken sesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu

Konugurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konusmayi baglatir. Konusmayi siirdiirir.
Konusmayi sonlandirir.)

Sosyal ve Duygusal Geligim:

Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.
Gostergeleri: (Bagkalarinin haklarini korumak i¢in ne
yapmas gerektigini soyler.)

ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

MATERYALLER
SOZCUKLER Kopek, kedi, esek, tavuk
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Hayvanlar Ne Ister sarkimizi sevdiniz mi?
Hayvanlar1 Koruma Giinirnii biliyor muydunuz?
Sokak hayvanlarina yardimda bulunuyor musunuz?
Daha 6nce hayvanat bahgesine gittiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin sohbet i¢in minderlerine oturmalarini saglar. Daha sonra égretmen “Bugiin 4 Ekim
Hayvanlar: Koruma Giinii. Digarida, sokaklarda yasayan bir¢ok hayvan var. Sokakta yasayan bu hayvanlari
korumamiz ve onlara zarar vermememiz gerekir. Hayvanlara yiyecek ve su yardimlarinda bulunmamiz ve hayvanlara
duyarli olmamiz gerekir. Sizler sokak hayvanlar1 i¢in su ve yiyecek yardimlar1 yapryor musunuz?” diyerek ¢ocuklar ile
Hayvanlari Koruma Giinii hakkinda sohbet eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Hayvanlarimiz igin yeni bir sark:
6grenelim beni dinleyin” diyerek sarkiya baslar.

HAYVANLAR NE ISTER?

Kopegim hav hav hav hav der,
Kopegim benden ne ister?
Kopegim hav hav hav hav der,
Kopegim benden et ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici kopegim,

Hadi gel,

Sana ben et vereyim.
Kedicigim mirnav mirnav der,
Kedicigim benden ne ister?
Kedicigim mirnav mirnav der,
Kedicigim benden siit ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici kedicigim,

Hadi gel,

Sana ben siit vereyim.

Esegim aii aii der,

Esegim benden ne ister?
Esegim aii aii der,

Esegim benden ot ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici esegim,

Hadi gel,

Sana ben ot vereyim.
Tavugum git git git git der,
Tavugum benden ne ister?
Tavugum git git git git der,
Tavugum benden yem ister,
Hadi gel, hadi gel,

Cici tavugum,

Hadi gel,

Sana ben yem vereyim.

Sarki, ¢ocuklar egliginde tekrarlanir. Cocuklarin ilgilerine gore devam eder.

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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3. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiizle kargilar. Cocuklarin yarim
ay seklindeki minderlere oturmalarin: saglar. Ogretmen, ¢ocuklara “Nasilsiniz? Bu
giin neler yapmak istersiniz? Okula gelirken nasil hazirliklar yaptiniz?” vb. sorular
sorarak ¢ocuklar ile giine sohbet hélinde baslar.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Hep Birlikte Giilityoruz” isimli Oyun- Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik
Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin cocuklara “Ben bir kiigiik trenim,

lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gegerim” diyerek ¢ocuklarin
ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglayarak, cocuklara klasik
miizik agar ve dinlemelerine rehberlik eder.
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Kahvalti, Temizlik
Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya

giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Gulilyoruz Ciinkti Mutluyuz” isimli Sanat ve Miizikli Oyun Etkinligi

(Biitiinlestirilmis Biiyiikk Grup Etkinlik) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Agik havada oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Sanat etkinliginde yapilan giilen yiizleri ailelere gonderir.
Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program acisindan

Ogretmen agisindan



HEP BiRLIKTE GULUYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Fen ve Doga-Oyun-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Dil Gelisimi Ogretmen, ¢ocuklara “Smifimiza siirpriz misafirlerimiz var, acaba bu misafirlerimiz kim olabilir?” diyerek
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanur. ¢ocuklarin dikkatlerini ¢eker. Ardindan Fen ve doga Kosesine getirilen kus, kaplumbaga ve balik gocuklar tarafindan
Gostergeleri: (Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. zarar verilmemesi anlatilarak, incelemelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, duygular kdsesini gosterir.
Konugmak igin sirasini bekler.) “Cocuklar biz mutlu olunca yiiz ifademiz nasil oluyor? Mutluyken giiliiyor muyuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklarin
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamin1 kavrar. soz hakki alarak cevaplamalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Haydi mutluluk oyunu oynayalim,
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.) minderlerinize oturun.” diyerek ¢ocuklarin yarim daire seklindeki minderlerine oturmalarini saglar. Ogretmen, eline
Bilissel Gelisim kirmuzi bir balon alarak, oyunu anlatmaya baglar. “Elimdeki kirmizi balonu yukar: atacagim, balon asagi degene

kadar giileceksiniz. Balon asag1 indiginde glilmeyeceksiniz” diyerek oyunu anlatir. Oyun, ¢ocuklarin istegine gore

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
devam eder.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/

olaya odaklanir.) Daha sonra dgretmen, “Yeni bir sarki 6grenecegiz.” diyerek cocuklarin minderlere oturmalarini saglar. {1k olarak

ogretmen, ¢ocuklar nefes agma ¢aligmalari i¢in hazirlar. “Cocuklar, simdi benim dediklerimi hayal edelim. Bugiin
benim dogum giiniim, pastamin {izerinde on tane mum var, iiflememde yardimci olun, hadi hep birlikte tifleyelim,
uifff Gaff..” diyerek pastanin iizerindeki mumlar sondiiriiliir. Ardindan 6nce 6gretmen sarkiy: séyler;

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte cizer.) BOB SITILER

Bob sitiller sitiller, asfalttan gegemezler,
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi.

Bob sitilin sapkasi, sanki de vapur bacasi,
Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi.

MATERYALLER Boya kalemleri, giilen yiiz boyama Bob sitilin kravaty, sanki de vapur halati,

sayfasi, kirmizi balon, Karinca Kararinca Kavramlar Sebebi sebebi cepleri dolu leblebi.

Kﬁ[ab1 . Sarki daha sonra ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore devam ettirilir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Karinca
SOZCUKLER Giilen yiiz, siirpriz, mutluluk Kararmca Kavramlar” kitab1 sayfa 7 aarak dagitir. Sayfadaki giilen ytiz boyanir ve “Seni en ¢ok ne mutlu eder?”
KAVRAMLAR Yukari-Asag1 sorusunun resmi gizilerek 6gretmen rehberliginde tamamlanr.

DEGERLENDIRME AILE KATILIMI UYARLAMA

Oyunumuzu begendin mi?
Giilen yiiz yapmakta zorlandiniz mi?
Mutlu olmak giizel midir?
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GULUYORUZ CUNKU MUTLUYUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Sanat ve Miizikli Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiytik Grup Etkinlik)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konugurken/sark: sdylerken sesini dogru
kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu

ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Konugurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii
saglar, cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

MATERYALLER Kursun kalem, boya kalemleri
SOZCUKLER Olta, yem
KAVRAMLAR Kirmizi, mutlu

DEGERLENDIiRME

Kirmiz1 Balik sarkisini sevdin mi?

Oyun oynarken balik m1 yoksa balik¢t m1 olmak isterdin?
Bob Sitiler sarkisini sevdin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi kalk gel, calisma masana”” diyerek el ¢irpar ve gocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklara énceden hazirladig: suratlar: gostererek “Giilen mutlu bir yiiz yapacagiz,
suratta eksik olan ag1z var, mutlu oldugumuzda giiliimstiyoruz, buraya giilen bir agiz ¢izip giilen suratini istediginiz
renge boyayabilirsiniz. Giilen yiizlerinizi evlerinize gétiireceksiniz” diyerek ¢ocuklara kursun kalemleri ve kuru
boya kalemlerini dagitarak, cocuklarin giilen yiizii tamamlamalarina rehberlik eder. Etkinlik bitiminde 6gretmen,
¢ocuklara giilen suratlarinin neden mutlu oldugunu sorar? Cocuklarin s6z hakki alarak cevaplamalarini saglar.

Ogretmen, ¢ocuklara “Kirmiz1 Balik Gélde” isimli sarkili oyun oynayacaklarini sdyleyerek, cocuklarin halka
olmast i¢in “El ele tutusalim halkaya karisalim.” diyerek ¢ocuklarin halka olmalarini saglar. Sark ilk 6gretmen
tarafindan séylenir. Daha sonra ¢ocuklarin tekrar etmesini saglar.

KIRMIZI BALIK GOLDE

Kirmizi balik golde kivrila kivrila yuziiyor,

(Halkadakiler avug iglerini birlestirip, balik gibi ellerini bileklerinden bir saga bir sola hareket ettirirler)
Balikgi ............ geliyor,

(Burada balik¢1 ¢ocugun ismi neyse o séylenir 6rnegin; Ali)

Oltasini atiyor,

(Balikg1 olta atar gibi elini 6nce arkaya sonra da 6ne dogru uzatma hareketi yapar)
Kirmizi balik dinle, sakin yemi yeme,

(Halkadakiler 6ne dogru egilip isaret parmagini saga, sola hayir dermis gibi sallar)
Balikg1 seni tutacak, sepetine atacak,

(Halkadakiler balig1 tutma, sepete atma hareketi yaparlar)

Kirmiz1 balik kag kag, kirmizi balik kag kag.

(Halkadakiler el ¢irpar)

Ovyun i¢in bir balik ve balik¢1 segilir. Geriye kalan ¢ocuklar ise halka olarak el ele tutusurlar. Balik igeride, balik¢1
disarida olmak tizere hareketler esliginde sarki séylenmeye baslar. Sarkiy: séylerken halka olusturan ¢ocuklar baligin
etrafinda doner. Ogretmen, hem sarkiy1 sdyler hem de gocuklari ne yapacaklari konusunda yénlendirir. Sarkinin
“Kirmizi balik kag kag kag¢” kisminda kirmizi balik arkadaglarinin arasindan halkadan ¢ikar ve kagmaya baslar. Bu
sirada balikei, onu yakalarsa balik¢1 kazanir; ancak balik yakalanmadan halkanin igine tekrar girerse balik kazanur.
Ogretmen, farkh ¢ocuklar secerek oyun tekrar baslar. Oyun, ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.

AILE KATILIMI
Sanat etkinliginde yapilan giilen yiizler ailelere gonderir.

UYARLAMA
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4. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
sandalyelerine oturmalarina rehberlik eder. Cocuklara “Nasilsiniz? Bugiin neler
yapmak istersiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbeti saglar.

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin cocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” diyerek ¢cocuklarin ellerini
ytkamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Duygu Kartlartyla Oynuyoruz” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun
Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek cocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara uygun hikaye kitaplarini dagitarak incelemelerine
rehberlik eder.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamami

“Sesi Tanidin mi1?” isimli Miizik-Oyun Etkinligi (Buitiinlestirilmis Bityiik Grup
Etkinligi ) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Oyun merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Ogretmen, velilerden ¢ocuklariyla beraber gekilmis mutlu anlarina ait aile
fotograflarini gondermelerini ister.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program acisindan

Ogretmen agisindan



Etkinlik Turu

Yas Grubu

DUYGU KARTLARIYLA OYNUYORUZ (ETKINLIK 1)
: Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
(Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin
kavrar. Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri:
(Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
Sosyal-Duygusal Gelisim:

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: (Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

MATERYALLER Kutu, duygu kartlari, Karmca
Kararinca Kavramlar kitabi, kalem
SOZCUKLER

KAVRAMLAR Korkmus, kizgin, tizgiin, mutlu

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalari i¢in “Haydi kalk gel, masana otur, sandalyene usluca,
¢igek ol, dinle beni, 6gren yeni bilgileri” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. “Ben bugiine ¢ok
glizel bagladim, o ylizden ¢ok mutluyum. Siz bu giine nasil bagladiniz?” diyerek gocuklar ile sohbet eder. Daha sonra
Ogretmen, ¢ocuklara duygular kdsesine yeni ekledigi korkmus ve kizgin yiiz ifadelerini gosterir. “Cocuklar sizler
neden korkarsiniz ve korktugunuzu nasil belli edersiniz? Nelere kizarsiniz ve kizginliginizi nasil belli edersiniz?” vb.
sorular sorarak ¢ocuklarin cevaplamalarina firsat verir. Daha sonra 6gretmen “Karinca Kararinca Kavramlar” kitab:
sayfa 8 agarak kalemleri ile gocuklara dagitir. Sayfadaki kizgin isimli ¢aligma soru cevap yontemine gore yapilmasina
rehberlik eder.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara 6nceden hazirlamis oldugu (gocuk sayisini esit miktarda) izgiin-mutlu-
kizmig-korkmus yiiz ifadelerini ¢ocuklara gosterir. “Cocuklar duygular isimli oyun oynayacagiz, bu duygularin
oldugu kartlari bir kutu i¢ine koyacagim ve karistiracagim. Sizler sira ile gelip kutunun i¢inden bir kart ¢ekeceksiniz.
Cektiginiz duygu kartinin ne oldugunu soyleyip, o duygu ile yasadiginiz bir aninizi veya ne olursa o duyguyu
yasayacaginizi sdyleyip yerinize oturacaksiniz” diyerek 6nce 6gretmen kutu i¢inden bir duygu karti ¢eker, o duyguyla
ilgili bir anisin1 anlatir. Daha sonra sira ile gocuklarin oynamalarina rehberlik eder.

DEGERLENDIiRME

Bugiin kendinizi nasil hissediyorsunuz?
Oyunumuzu begendiniz mi?

Yasadiklarinizi hatirlamakta zorlandiniz mi?
Duygular kosesindeki duygular: taniyor musunuz?

AILE KATILIMI
Sanat etkinliginde yapilan giilen yiizler ailelere génderir.

UYARLAMA
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SESI TANIDIN MI? (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Miizik-Oyun Etkinligi (Biittinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Motor Gelisim Ogretmen, ¢ocuklara “Yeni sarki 6grenecegiz, haydi minderlere” diyerek cocuklarin minderlere oturmalarini
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. saglar. Ogretmen, “Cocuklar size bazi sesler dinletecegim, bu seslerin nereye ait oldugunu bulmaniz istiyorum”
Gostergeleri: (Belli bir yiikseklige ziplar.) diyerek ¢ocuklara aglama, giilme, ¢1glik atma ve ‘Aaa’ gibi duygu ifadelerini i¢eren sesler dinletir. Cocuklara seslerin

hangi duyguya ait oldugunu bulmalarina rehberlik eder. Ardindan 6gretmen, “Yeni sarkimizi 6grenelim.” diyerek

Dil Gelisimi
sarkiy1 soylemeye baslar.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken/sark: sdylerken sesini dogru DUYGULARIM
kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konugurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Ben minik bir insanim /Duygularimla yagarim /Uziiliince iste boyle/Iu u1 11 diye aglarim.
(Arada gocuk aglama sesi)

Kizdigimda iste soyle/Kaslarimi ¢atarim. (2)

(Arada “Hun!” diyen ¢ocuk sesi)

Sasirinca gozlerimi/Kocaman agarim. (2)

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.)

Bilissel Gelisim (Arada “Aaaaaa!” ¢ocuk sagirma sesi)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler. Korktugumda iste boyle/Urkek iirkek bakarim. (2)
Gostergeleri: (Nesne/varligin sesini soyler.) (Arada “Ayyyyy!” ¢ocuk korkma sesi)

Sevinince iste boyle/Giiliictikler atarim. (2)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
(Giilme sesi)

Kazanim 4: Bir olay ya da durum ile ilgili
olarak baskalarinin duygularini agiklar. Sarki, gocuklar esliginde ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.
Gostergeleri: (Baskalarinin duygularini soyler.) Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin oyun alanina gelmeleri i¢in “El ele tutugalim, halkaya karisalim” diyerek
gocuklarin daire olmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklara oyunu anlatir. “Zip zip zipla” oyunu oynayacagiz.

Zip z1p zipla (Tek ayakla ziplanir.)

Hop hop hopla (ki ayakla hoplanir.)

MATERYALLER Top top topla (Son iki hecede yere ¢dmelinir.)

SOZCUKLER Duygular “Tekerlemeyi soyleyerek tekerlemeye uygun hareketleri yapacagiz”” diyerek ¢ocuklarin oynamalarina 6gretmen
KAVRAMLAR Mutly, tizgiin, sagkin, kizgin rehberlik eder. Oyun, ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.

DEGERLENDIiRME AILE KATILIMI UYARLAMA

Duygular sarkimizi begendiniz mi? Ogretmen, velilerden ¢ocuklariyla beraber ¢ekilmis

Ziplama oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi? mutlu anlarina ait aile fotograflarini gondermelerini

Sesleri dinlerken bilmekte zorlandiniz mi? ister.
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5. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
sandalyelerine oturmalarina rehberlik eder. Cocuklara “Okula gelmeden énce neler
yaptiniz? Diin aksam eve gittiginizde neler yaptiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar
ile sohbeti saglar.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya geerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Hangisi Agir? Hangisi Hafif?” isimli Fen ve Doga-Sanat-Tiirk¢e Dil-Miizik
Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine gegerim” diyerek ¢ocuklarin
ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara uygun hikaye kitaplarini dagitarak incelemelerine
rehberlik eder.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Tirt1l” isimli Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirk¢e Dil-Drama Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilim1

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



HANGISI AGIR? HANGISI HAFiF? (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Fen ve Doga-Sanat-Tiirk¢e Dil-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki soylerken
sesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Konusmay: baglatir.
Konugmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. Gostergeleri: (Yeni 6grendigi sozctikleri
anlamlarmna uygun olarak kullanr. Ciimle kurarken gogul ifadeler kullanr.)
Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki gibi gesitli
yollarla sergiler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:
(Kalemi dogru tutar, kalem kontrolinii saglar, Cizgileri istenilen nitelikte
¢izer. Malzemeleri yapistirir.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Matematik kitaby, fon karton, pipet,
yapistiricl, kavun, elma, tarty, terazi

SOZCUKLER

KAVRAMLAR Agir-Hafif

DEGERLENDIRME

Kavunu tagimakta zorlandiniz mi?

Hangisinin hafif oldugunu bile bildin mi?

Kilonu 6grendin mi?

Comak kukla yapmak zevkli mi?

Kukla sahnesinde comak kuklan: konusturmak nasil bir his?
Filile Ar1 sarkimiz1 sevdin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar sinifa gelmeden sinifa getirdigi kavun, elma, teraziyi ve tartry1 Fen ve Doga
Kosesine birakir. Cocuklar, sinifa geldiklerinde 6gretmen “Cocuklar Fen ve Doga kosemize neler
getirdim, bakin” diyerek ¢ocuklarin incelemelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara
terazinin ne ise yaradigini ve kavun ile elmay1 neden getirdigini anlatmaya baglar. “Bu terazi bize
neyin agir, neyin hafif oldugunu gosterir. $imdi terazimizin bir tabagina elmayz, diger tabagina
kavunu koyalim, agir olan taraf agag inecek, hafif olan taraf yukarida olacak” diyerek deney uygulanir
ve ¢ocuklara “Hangi meyve daha agir?” diye sorar. Gelen cevaplar ardindan 6gretmen, ¢ocuklarin
kavun ve elmayi elleri ile kardirmalarina rehberlik eder. Daha sonra Fen ve Doga Kosesinde olan
tartiyt gocuklara gdsterir ve incelemelerini saglar. Ogretmen “Tart1 bizim kilomuzu 6lgmemize
yarayacak hepimiz tartilacagiz kilolarimizi bu kilo grafigine yazip sinifimizin panosuna asacagiz.”
diyerek ¢ocuklarin kilolarini sira ile tartar ve grafige yazar. Etkinlik sonras1 6gretmen, ¢ocuklara
“Haydi kalk gel ¢aligma masana, otur sandalyene usluca, edin yeni bilgiler” diyerek ¢ocuklarin
oturmalarini saglar. Daha sonra “Karinca Kararinca Matematik” kitab: sayfa 4 acarak kalemleri ile
birlikte gocuklara dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonergeye uygun sekilde tamamlanir.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Filden ¢omak kukla yapacagiz ¢ocuklar” diyerek ¢ocuklara
onceden fon kartonu ile hazirlanmus olan fil kafalarini, hortumu ve gozleri yapistiricilar ile dagitir.
Ogretmen, ¢ocuklara “Fil kafalarina, filin gozlerini ve hortumunu yapistirin” diyerek 6gretmen,
¢ocuklarin kuklalarin arkasina pipet yapistirmalarina rehberlik ederek ¢omak kukla tamamlanur.
Ogretmen, ¢ocuklara “Kuklalarinizi kullanarak kukla sahnesinde hikéyeler anlatabilirsiniz” der.
Comak kuklalar, 6gretmen rehberliginde ¢ocuklar tarafindan ilk s6z hakki isteyen gocuktan
baslanarak, kuklasi ile hikaye anlatmasina rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Comak
kuklamiz i¢in giizel bir sarki 6grenelim?” diyerek ¢ocuklar1 yarim ay seklinde dizilmis olan minderlere
oturup, sessizce dinlemelerini saglar. Ogretmen, sarkiya baslar.

FiL ILE ARI

Ben bir bebek filim biiyliyecek miyim?
Burunum minik bir hortum su bulur muyum?
Bir giin ar1 konsa kiigiik kuyruguma,

Kagmak kolay degil, bu kisa boyumla,

Ar1 benim adim biitiin giin ugarim.
Kigiik fili bulup tistiine konarim.

Bir benden korkmasa, benimle oynasa.
Gezer eglenirdik, bu giizel ormanda.

Sarki daha sonra ¢ocuklar egliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore devam eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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TIRTIL (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirk¢e Dil Etkinligi-Drama (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu
OGRENME SURECI Bir ¢iftlikte giizel bir horoz yasiyordu. Horoz, her sabah ¢iftligin yakinindaki bir agaca

Ogretmen, cocuklara “Haydi kalk gel masana, otur sandalyene usluca” diyerek
gocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, “Biz sinifimizda
kag kisiyiz? Haydi hep birlikte sayalim, bana eslik edin.” diyerek, 6gretmen esliginde
sinifta olan ¢ocuklar sayilir. Daha sonra 6gretmen, gocuklara “Bizim smifimizin mevcudu
... diyerek ¢ocuklara “Smifimizda kag masa var? Kim saymak ister?” vs. diyerek s6z
hakki isteyen ¢ocuga firsat verir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Karinca Kararinca
Matematik” kitabi sayfa 5 agarak kalemleri ile cocuklara dagitir. Sayfadaki sevimli kelebek
benekleri kadar kutucuk boyanarak, kelebek taklidi 6gretmen rehberliginde tamamlanur.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikéaye saati geldi,
otur minderine, dinle sessizce” diyerek ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlerine
oturmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklara “Yeni bir parmak oyunu 8grenecegiz, sessizce
beni dinleyin”” diyerek parmak oyununa baslar;

TIRTIL

Tirtihin cani gok sikilmig baglamis gezinmeye, tikir da tikar tikir da tikir tikr da tikar,
(Parmaklar kolun tizerinde gezdirilir)

Orda bir aga¢ gormiis baglamis tirmanmaya, tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikur,
(Parmaklar kolun iizerinde gezdirilir)

Karn1 acikmis, oradan bir dal koparmus baglamis yemeye, ¢itir da ¢itir itir da ¢itir gitir
da ¢itir (Yeme hareketi yapilir)

Karni doymus, keyfi yerine gelmis, (Eller bagin arkasina konur) baslamis oynamaya,
sikir da sikar sikar da sikir gikir da sikir (Parmaklar siklatilip oynanir)

Uykusu gelmis, baslamis uyumaya migil da misil misil da musil migil da musil.(Gozler
kapanir, eller bagin altina yastik yapilir)

Daha sonra parmak oyunu, ¢ocuklar esliginde séylenir. Cocuklarin ilgilerine gore
devam ettirilir. Daha sonra 6gretmen “Horoz ile Tilki” isimli hikdyeyi ¢ocuklara okumaya
baglar:

cikar, giizel sesiyle... Ul...drd!... @l... dril!... @l... diye 6terdi. Ciftlikteki hayvanlari
uyandirirdi. Ciftligin yakininda bir de tilki yagiyordu. Tilki, horozun sesini duydukga,
onu yemeyi i¢inden gegirir, nasil yakalayacagini hesaplardu. Tilki, her sabah horozun
sesini duyar duymaz yatagindan kalkar, horozun ¢iktig1 agacin altina gelir, horozu agagtan
indirmek i¢in gesit gesit dil dokerdi. Bir giin kurnaz tilki, horoza:

- Sesiniz ne kadar giizel horoz kardes. Tiiyleriniz renk renk, piril piril. Ibiginiz
krallarin tac1 gibi basinizi siislityor. Sanirim bu diinyada sizin kadar giizel bir hayvan
yoktur. Sizin gibi yakigikl1 bir arkadagim olmasini ¢ok isterdim. Benimle arkadas olmaz
misiniz?

Tilkinin bu davraniglarindan ¢ok rahatsiz olan, ondan kurtulmak isteyen horoz bir
kurnazlik digiindii.

- Nigin olmayayim. Ben de sizin gibi kurnaz bir arkadasim olsun isterim. Yalniz
bir 6nerim olacak. Benim Karabas adinda ¢ok samimi bir kdpek arkadasim var. Onu
da aramiza alalim. Ug dost oluruz. O da ¢ok azgin ve yirtict bir hayvandir. Bizi korur.
Dilerseniz Karabagt hemen ¢agiralim gelsin, der.

Kurnaz tilki:

- Hayir bu isi yarina birakalim. Bugiin benim gok isim var, deyip gider. Gidis o gidis.
Bir daha artik hi¢ gelmez. Bundan sonra da horoz rahat rahat agagta 6tmesine devam eder.

Ogretmen, hikdye sonrasi cocuklar ile hikdye hakkinda sohbet eder. Ardindan
ogretmen, ¢ocuklarin evden getirdikleri aile ve mutluluk resmini ¢ocuklarla birlikte
inceler. Her gocuk, arkadaslarina sirayla ailesini ve o an neye sevindigini anlatir.
Ogretmen, tim ¢ocuklarin kendilerini ifade etmelerine rehberlik eder. Daha sonra
Ogretmen, ¢ocuklar1 oyun alanina alarak “Cocuklar tirtillar nasil hareket eder? Aferin
size tirtillar stirtinerek hareket ederler, haydi bizlerde birer tirtil olalim ve onlar gibi
stirtinelim.” diyerek 6gretmen rehberliginde tirtil taklidi yaparlar.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ({leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanur.

Gostergeleri: (Konusurken/sarki soylerken sesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki séylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Belirli bir mesafede siiriinerek gider.)
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimui gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri yapistirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.)

Karinca Kararinca Matematik kitabi, fon karton, plastik kasik, yapistiricy, kegeli kalem
SOZCUKLER Tirtil, kelebek
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Parmak oyunumuzu sevdin mi?
Kelebek yaparken zorlandin mi1?
Say1 sayarken zorlandin m1?

Siz evde kag kisisiniz?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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6. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
sandalyelerine oturmalarina rehberlik eder. Cocuklara “Bu giin neler yapmak
istersiniz? Okula gelirken dikkatinizi ¢eken seyler oldu mu?” vb. sorular sorarak
¢ocuklar ile sohbeti saglar.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Sevimli Hayvanlar” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirk¢e Dil-Miizik
Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢alisma masalarina oturmalarini saglar. Cocuklara oyun
hamurlar: dagitarak oynamalarina rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya

giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini

yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani

“Virak Virak Kurbaga” isimli Drama-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilim1

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk a¢isindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



SEVIMLI HAYVANLAR (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirk¢e Dil-Mizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki soylerken
sesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.Gostergeleri: (Konusmay baglatir.
Konugmay siirdiiriir. Konugmay1 sonlandirir.)

Kazanim 6: Sozciik dagarcigin gelistirir. Gostergeleri: (Yeni 6grendigi
sozciikleri anlamlarma uygun olarak kullanir. Ciimle kurarken gogul ifadeler
kullanir.)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledik-
lerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:
(Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, Cizgileri istenilen nitelikte
¢izer. Malzemeleri yapistirir.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Matematik kitaby, fon karton, pipet,
yapistiricl, kavun, elma, tarty, terazi

SOZCUKLER

KAVRAMLAR Agir-Hafif

DEGERLENDIRME

Kavunu tagimakta zorlandiniz mi?

Hangisinin hafif oldugunu bile bildin mi?

Kilonu 6grendin mi?

Comak kukla yapmak zevkli mi?

Kukla sahnesinde comak kuklan: konusturmak nasil bir his?
Filile Ar1 sarkimiz1 sevdin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen “Haydi otur sandalyene, dinle beni usluca” diyerek ¢cocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, hazirladigi maymun, tavsan, sincap, kopek, kus ve kedi
oyuncak maketlerini ¢ocuklara gosterir. “Bu hayvanlar1 tanidiniz mi? Bu hayvanlar neler yer biliyor
musunuz?” vb. sorular sorarak s6z hakki isteyen ¢ocuklara firsat vererek cevaplamalarina rehberlik
eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Karinca Kararinca Cizgi-Ses” kitab: sayfa 3 agarak kursun
kalemleri ile ¢ocuklara dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonergeye uygun olarak tamamlanur.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklar1 yerde yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar.
“Cocuklar size bilmeceler soracagim, bilmeceyi bulup cevaplamak isteyen parmak kaldirsin” diyerek
bilmeceleri gocuklara sormaya baslar.

Uzun kulakly, kisa kuyruklu. (TAVSAN)

Bahcede kirda dolasir, evini sirtinda tasir. (KAPLUMBAGA)

Karada bayilir, suda ayilir. (BALIK)

Topragin altinda yasar, bahcede delik agar. (KOSTEBEK)

Dalda durur, elde durmaz. (KUS)

Horul horul uyur, miril muril konusur. (KEDI)

Kuliibesinden bakar, hirsiza korku salar. (KOPEK)

Ormanlarin krali, ondan biraz uzak durmali, (ASLAN)

Daldan dala atlarim, kuyrugumdan sarkarim. (MAYMUN)

Ustii gayir bigilir, alt1 gesme igilir. (KOYUN)

Bilmeceler 6gretmen rehberliginde ¢ocuklar tarafindan cevaplanir. Daha sonra 6gretmen “Yeni
bir sarki 6grenecegiz, ilk olarak beni dinleyerek hayal edin, 6niimiizde kirmizi bir balon var. Bu
balonu kocaman sisirelim, haydi hep birlikte balonumuzu sisirelim, 4ftf Gitiiifff...” diyerek balon
sisirilir. Nefes agma ¢aligmasindan sonra 6gretmen, sarkiy1 sdylemeye baslar.

KOPEK UCMAK ISTEMIS

Kopek u¢mak istemis, bir giin kargaya gitmis,
Karga ona anlatmuis bizimki de inanmus,
Tirmanmis kosa kosa balkonun kenarina,
Ag¢mus bacaklarini, dikmis kulaklarini,

Havlayip birkag kere, atmis kendini yere,
Kopek diigmiis vah vah vah,
Karga da giilmis ha ha ha.

Ogretmen, ¢ocuklarin sarkiya eglik etmelerini saglar. Sarki, cocuklarin ilgisine gére devam eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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VIRAK VIRAK KURBAGA (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Drama-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biittinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: (Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler.)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanur.

Gostergeleri: (Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baglatir. Konusmay stirdiiriir. Konugmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: (Nesne/durum olayla ilgili tahminini
soyler.)

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Belli bir yiikseklige ziplar.)

MATERYALLER Hikaye kitab
SOZCUKLER -
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Hikayemizi sevdiniz mi?

Seslerin hangi hayvanlara ait oldugunu bulmakta
zorlandiniz mi1?

Hangi hayvanlar1 beslemek isterdiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklari oyun alanina alarak “Ele ele tutusalim, halkaya karisalim.” diyerek ¢cocuklarin halka
olmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, gocuklara “Size bazi sesler dinletecegim, o seslerin hangi hayvanlara ait
oldugunu bilebilecek misiniz?” diyerek 6gretmen, bilgisayardan ¢ocuklara kopek, kedi, kus, inek, kurbaga ve horoz
sesleri acarak, ¢ocuklara dinletir. Daha sonra 6gretmen, “Haydi hep birlikte kurbaga gibi ‘virak virak’ ses ¢ikarip,

ziplayalim.” diyerek ¢ocuklar ile drama etkinligi yapar.

Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikéye saati geldi, otur minderine dinle beni sessizce”
diyerek ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Ilk olarak 8grenilen “Tirtil” parmak oyununun tekrari ocuklarin
ilgisine gore devam eder. Daha sonra 6gretmen “Karga ile Esek” hikayesini okuyacagini syler ve hikéyeye baslar.

KARGA ILE ESEK

Bir giin kargayla esek ucaga binmis. Ugak
havalandiktan sonra karga éniindeki servis diigmesine
basmis . Hostes gelmis ve:

“Buyrun efendim ne arzu etmistiniz?” diye sormus.

Karga: “Yok bir sey!” demis.

Hostes sormus: “Peki neden diigmeye bastiniz o
zaman?”

Karga: “Hiiic. Ineklik ettim iste!”

Hostes kizip gitmis. Kargayla esek duruma gok
giilmiigler. Birazdan karga yine diigmeye basmis. Hostes
gelmis ve:

“Buyurun efendim ne arzu etmistiniz?” demis.

Karga “Yok bir sey!” demis. Hostes sormus:

“Peki neden diigmeye bastiniz o zaman?”

Karga cevaplamig: “Hiiig. Yanlighk yaptim iste!”

Hostes yine kizmis ve gitmis. Kargayla esek yine
¢ok giilmiisler. Az sonra bu sefer esek kendi 6niindeki
diigmeye basmis. Hostes gelmis ve:

“Buyurun efendim ne arzu etmistiniz?” diye sormus.

Esek “Yok bir sey!” demis. Hostes sormus:

“Peki neden diigmeye bastiniz o zaman?”

Esek cevaplamis: “Hiiig. Yanliglik yaptim iste!”

Hostes bu sefer ¢ok kizmis. Pilotun yanina gitmis ve
durumu anlatmus. Pilot:

“Ikisini de atin gitsin!” demis.

Tiim personel birlik olmus karga ile egegi asag1
atmiglar. Tabii karga hemen kanat ¢irpip ugmaya
baslamis . Esek ise diigiiyormus. Karga seslenmis:

“Esek kardes ugsana!”

Esek: “Eee! Benim kanadim yok ki!” demis.

Bunun tizerine karga da demis ki:

“Kardesim! Madem kanadin yok niye boyle islere
kalkigiyorsun?”

Daha sonra hikaye hakkinda ¢ocuklar ile sohbet
eder.

AILE KATILIMI

UYARLAMA

121




7. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar: giiler yiizle “Giinaydin” diyerek kargilar. Cocuklarin
sandalyelerine oturmalarina rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara
“Nasilsiniz? Bugiin ¢ok giizel bilgiler 6grenecegiz, ok giizel oyunlar oynayacagiz.”
vb. seyler diyerek ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Kiikreyen Aslan Yapryoruz” isimli Sanat-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi
(ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, yere koydugu minderlerin {izerine ¢ocuklarin uzanmalarini
saglayarak, tavana bakip hayal kurmalarina rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya

giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini

yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Dokular” isimli Fen ve Doga-Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilim1

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk a¢isindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



Etkinlik Turi
Yas Grubu

KUKREYEN ASLAN YAPIYORUZ (ETKINLIK 1)

: Sanat-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla
ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
soyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklart
gozlemler. Gostergeleri: (Nesne/
varligin sesini soyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar. Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 1: Sesleri ayit eder.
Gostergeleri: (Sesin kaynaginin ne
oldugunu soyler.)

MATERYALLER Rulo, yapistirici,
kahverengi parmak boya, mukavva,
CD, boya kalemleri, fotokopi sayfast,
Nesil Yayinlar1 Hikéye Kitabi, Karinca
Kararinca Cizgi-Ses kitab1
SOZCUKLER -

KAVRAMLAR Alcak-Yiiksek

DEGERLENDIRME

Sesleri taniyabildiniz mi?

Seslerin siddetini anlayabildiniz mi?
Hikéyemizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklara “Kalk gel otur sandalyene, dinle beni
sessizce”” diyerek cocuklarin ¢alisma masalarina oturmalarini saglar.
Daha sonra gocuklara “Bu giin sanat etkinligi zamaninda aslan
yapacagiz” diyerek 6gretmen, ¢gocuklara 6nceden hazirlamis oldugu
aslan maketini gosterir ve ¢ocuklara kiigiik rulolar, kahverengi
parmak boyalar1 dagitarak ¢ocuklarin rulolari, parmak boyalar1
ile boyamalarini saglar. Ardindan gocuklara kahverengi kartondan
hazirlanmis olan aslankuyrugu ve aslan kafasinin oldugu fotokopi
kuru kalemleri ile dagitarak ¢ocuklarin boyamalarini saglar. Boyanan
aslan kafalari, kuyrugu ve aslann titylii kismini yapmak igin turuncu
hazirlanmis olan grafon kagidini, ¢ocuklarin rulolarda uygun yerlere
yapistirmalarina rehberlik eder. Etkinlik sonrasi ¢ocuklardan aslan
sesi ¢ikarmalarini ister. Tamamlanan etkinlikler mukavva tizerinde
sergilenir.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Sizlere acacagim sesleri
dikkatlice dinleyin, seslerin hangi hayvanlara ait oldugunu ve hangi
hayvanlarin seslerinin yiiksek, hangi hayvanlarin sesinin algak
oldugunu bilmeye ¢aligin” diyerek 6gretmen CD'den yilan, aslan,
kedi, képek, horoz ve kus sesleri yiiksek alcak seviyede agarak,
¢ocuklarin dinlemelerine rehberlik eder. Cevap vermek isteyen
cocuklarin s6z hakki alarak cevaplamalar1 gerektirdigi ¢ocuklara
hatirlatilir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Karinca Kararinca
Cizgi-Ses” kitabi sayfa 4 agarak kalemleri ile dagitir. “Sayfadaki yiiksek
sesli “Hayvanlar1 bulalim” isimli ¢aligma 6gretmen rehberliginde
yonerge dogrultusunda tamamlanir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklarin
minderlere oturmalar1 i¢in “Hikéye saatimiz geldi, otur minderine,
dinle beni sessizce.” diyerek ¢ocuklarin minderlere oturmalarina
rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara simdi Nesil
Yayinlarindan “Kedi Olan Kopek” hikdyemizi okuyacagim, diyerek
hikayeye baslar.

KEDi OLAN KOPEK

Bir varmus, bir yokmus. Zaman zaman i¢inde evvel zaman iginde
bir kedi ile kopek varmus. Sanmayin ki her kedi ve kopek gibi dalasirlar,
hurlagirlar, birbirlerine bulagirlarmus. Bunlar gok iyi arkadaglarmus. Ne
kavga ederlermis, ne bozulurlarmus, kardes kardes yasarlarmus. Bir giin
bir degisiklik aramiglar. Diistiinmiisler, tasinmuglar, konusmuslar ve
sonunda ne yapacaklarini bulmuslar. “Ben hep kedi olmak isterdim.
demis kdpek. “Ya sen kopek olmak istemez misin?” “Hem de nasil?” diye
cevap vermis kedi. Kdpek: “Oyleyse ben kedi olayim, sen kopek. Anlastik
mi?” “Anlagtik” demis kedi. Ve kiirklerini degistirmisler. Gergi kopek
kediye, kedi kdpege pek benzememis ama, o kadarcik kusur kadi kizinda
da olur diyerek, iistinde durmamuglar. “Sus bakalim.” demis. “Sen kedisin
unuttun mu? Kediler havlamaz, miyavlar. Havlama gérevi benimdir”
“Havla 6yleyse.” demis eski kdpek. “Canim istemiyor.” diye karsihk
vermis eski kedi. Ote yandan kurnaz tilki bu durumu fark etmis. Keyfince
sokulup kiimese, her aksam bir tavuk gotiirmeye baglamis. Bununla da
yetinmenmis bir gece biitiin arkadaslarin: toplayip kiimese gelmis. Eski
kopegin yanindan gegerken de kuyrugunu biyiklarina degdirip saygisizca
sormus: “Ne var ne yok dostum, isler nasil gidiyor?” Kedi kiligina girmis
képek, tilkinin bu hareketine dylesine kizmus, 6ylesine kopiirmiis ki, kedi
oldugunu unutmus ve saldirtya ge¢mis. Tilkiler korkularindan ormana
dogru kagmuslar. Arkadaslarini getiren tilki sagkin sagkin s6ylenmis:
“Diine kadar siit dokmiis kedi gibiydi yahu, birden ne oldu anlayamadim.”
Eski kopek tuttugu gibi atmis sirtindaki kedi kiirkiindi. “Al kiirkiind,
ver kiirkiimii arkadas.” demis eski kediye. “Ben eski halime donmek
istiyorum. Tyi bir ders aldim. Hayatta hig kimseye 6zenmeyeceksin. Insan
olsun, hayvan olsun, herkesin kendi héli en iyisidir. Huy degismedikten
sonra tily degismis, neye yarar” Kedi de bikmus aslinda bu oyundan,
sevinmis. Al bendende o kadar” demis. “Canim farelere uzaktan goz
stizmekten gina geldi. Bu da bir sey degil, durumumu anlayip alay etmeye
bagladilar” Kiirklerini tekrar degismisler ve normal hayatlarina donmiisler.

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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Etkinlik Turi
Yas Grubu

DOKULAR (ETKINLIK 2)
: Fen ve Doga-Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: (Nesne/varhigin adini séyler. Nesne/varligin dokusunu, soyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonerge dogrultusunda
kosar.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:
(Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitaby, tiiyli, tiiysiiz-
kaygan-mat kumaslar, kursun kalem

SOZCUKLER Yilan, tren, kumas

KAVRAMLAR Tiiylii-tiystiz, kaygan-mat

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin Fen ve Doga Koselerine gelmeleri icin “Haydi kaldir elleri havaya 1 2 3,
indir elleri agag1 1 2 3, haydi herkes ayaga 1 2 3, haydi simdi herkes Fen Kosesine.” diyerek ¢ocuklarin
fen kosesine gelmelerini saglar. Ogretmenin daha énceden Fen Kosesine biraktigi tiiyli, tilysiiz,
kaygan, mat olan kumaslar1 ¢ocuklarin incelemelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara tiylii
kumag1 alarak “Bu nasil bir kumag? Hangi hayvanlarin derilerine benziyor sizce bu kumaslar?” diye
sorular sorarak ¢ocuklarin s6z hakk: alarak cevaplamalarina rehberlik eder. Ardindan 6gretmen,
¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalarini saglayarak, ¢ocuklara “Karinca Kararinca Cizgi-

Ses” kitabi sayfa 5 agilarak kalemleri ile ocuklara dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge
dogrultusunda tamamlanir.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklar: oyun alanina alarak ¢ocuklar “Yilan Oyunu” oynayacagiz, bunun
i¢in tren olmamiz gerekir.” diyerek ¢ocuklarin tren olmalarini saglar ve 6gretmen oyunu anlatmaya
baglar. “Trenin en bagindaki arkadasimiz yilanin kafasi, trenin en sonunda olan arkadasimiz yilanin
kuyrugu olacak, yilanin kafasi yilanin kuyrugunu yakalamaya ¢alisacak, yilan kuyrugu da kagacak
ama bu trenin kopmamas gerekir, saglam bir tren olun. Eger yilanin basi, kuyrugunu yakalarsa
yilanin kafasi olan arkadasimiz en sona gegerek yilan kuyrugu olacak” diyerek 6gretmen, oyunun
baslamasina rehberlik eder. Oyun, ¢ocuklarin ilgilerine gore devam eder.

DEGERLENDIiRME

Kumaslar1 tanimakta zorlandiniz mi?

Hayvanlarin dokularini taniyabildiniz mi?

Oyun oynarken yilan kuyrugunu yakalamakta zorlandiniz mi?
Oyunumuz eglenceli miydi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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8. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Okula gelirken
neler gordiiniiz? Neler ile kargilastiniz? Diin aksam evlerinizde neler yaptiniz?” vb.
sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“1 Rakamini Taniyoruz” isimli Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat
Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢alisma masalarina oturmalarini saglar. Cocuklara oyun
hamurlar1 dagitarak serbest¢e oynamalarina rehberlik eder.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“En Cok Kim Topladi?” isimli Tiirk¢e Dil-Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Karinca Kararinca Aile Katilimi kitabindan sayfa 6 eve gonderilir. Velilerin
rehberliginde caligmalarin tamamlanmasi ve ¢ocuklarin yarin sar1 kiyafetler giyip
okula gelmeleri istenir.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



1 RAKAMINI TANIYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi
Yas Grubu

: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: (Nesne/varhigin adini séyler. Nesne/varligin dokusunu, soyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonerge dogrultusunda
kosar.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:
(Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Matematik kitabi, pul, sim,
yapistirici, boya kalemleri ve 1 rakaminin oldugu fotokopi kagitlar,
parmak kukla

SOZCUKLER Kedji, kukla, organ

KAVRAMLAR “1” rakami1

DEGERLENDIiRME

1 rakamuni ¢izmekte zorlandiniz mi?
1 tane olan nesneleri bulabildiniz mi?
1 rakamini stislemek zevklimiydi?
Say1 sayarken zorlaniyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar sinifa gelmeden simli eva kartonu ile hazirladigi bityiik 1 rakamini altina
1 tane balon ¢ikartmasi ile duvara yapistirir. Sinifa gelen ¢ocuklarin dikkatini 6gretmen “Aaa
sinifimizin duvarina bakin 1 rakami var, 1 tanede balon var” diyerek ¢ocuklarin gérmelerini
saglar. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin ¢aliyma masalarina oturmalari i¢in “Gel otur ¢aligma
masana, usluca 6gren, yeni yeni bilgiler, biiyitk mutlulukla” diyerek gocuklarin oturmalarini saglar.
Ogretmen, “Sinifimizda 1 tane olan neler var? Bulanlar géstersin” diyerek cocuklarin gevrelerini
gozlemlemelerini saglar. Ardindan 6gretmen, “1” rakamindan hazirladig1 kuklay: ¢ocuklara
gostererek oynatmaya baslar. “Merhaba ¢ocuklar, benim adim 1. Sizinle tanisabilmek igin sabirsizlikla
zamanimin gelmesini bekledim. $imdi ¢ok heyecanliyim. Sizinle tanistigim i¢inde gok mutluyum.
Simdi bana 1 tane opticiik verebilir misiniz? Tesekkiir ederim, benden de size gelsin “1” 6piiciik.
Simdi de kedi gibi 1 kere miyavlayabilir misiniz? Peki “1” tane olan organlarinizi séyler misiniz?
Aferin size, simdide 1 rakaminin nasil yazildigini 6grenelim” der ve havada parmakla bir yazma
¢alismasi yapilir. Cocuklarin havaya 1 rakamini ¢izmelerine rehberlik eder. Daha sonra “Karinca
Kararinca Matematik” kitab: sayfa 6 ve 7 agilarak ¢ocuklara boya kalemlerini dagitir. Sayfa 6gretmen
rehberliginde yonergeye uygun olarak tamamlanir.

Etkinlik sonrasi 6gretmen, ¢ocuklara 1 rakaminin bulundugu fotokopi kagitlarini, boya
kalemlerini, yapistiricy, pul, sim vb. malzemeler dagitarak ¢ocuklarin 1 rakamlarini istedikleri sekilde
siislemelerini saglar. Siislenen 1 rakami panoya asilarak sergilenir.

AILE KATILIMI

Ogretmen, 6grenilen daire konusu hakkinda
velileri bilgilendirerek “Karinca Kararinca
Aile Katilim1” kitabindan sayfa 6 evde nasil
yapilacag1 konusunda velileri yonlendirir. Eve
gonderilen ¢alisma tamamlandiktan sonra

okulda incelenmek tizere geri gonderilmesine
rehberlik eder.

UYARLAMA
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EN COK KiM TOPLADI? (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Tiirkge Dil-Oyun Etkinligi (Biittinlestirilmis)
Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Dil Gelisimi Ogretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklinde olan minderlerine oturmalarini saglar. Ogretmen, “Bes
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Kiigiik Ar1 Kardes parmak oyununu 6grenecegiz, beni dikkatlice izleyin” diyerek parmak oyununu oynar.
Gostergeleri: (Konusurken/sarki soylerken sesini dogru kullanir. L
Konusurken/sark: s6ylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki BE$ KUGUK ARI KARDE$
soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini Bes kiiciik ar1 kardes, ar1 uyuyor.(Sag el yumruk yapilir, sol elin i¢ine konur.)
ayarlar.) Sabah olunca,
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Bir kiigiik ar1 kardes uykudan uyanmus.
Gostergeleri: (Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.) Giinaydin kardeglerim, (Kiigiik parmak oynatilarak kaldirilir)

Ikinci kiigiik ar1 kardeg uykudan uyanmus.
Giinaydin kardeglerim, (Yiiziik parmak kaldirilir)
Ugtincii ar1 kardes uykudan uyanmus.

Giinaydin kardeslerim, (Orta parmak oynatilir)
Dordiincii ar1 kardes uykudan uyanmus.
Giinaydin kardeslerim, (Isaret parmag1 oynatilir)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir. GOstergeleri:
(Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.)

Motor Gelisim Besinci kiigiik kardeg de uykudan uyanmus.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: Giinaydin kardeglerim, (Bas parmak oynatilir)
(Nesneleri toplar.) Bunlarin hepsi hemen kosa kosa,

Sosyal ve Duygusal Geligim: Kahvalt: masasini hazirlamislar.

Hemen karinlarini doyurmusglar.

Kazanim 15: Kendine giivenir. i )
Sonra birer birer,

Gostergeleri: (Grup 6niinde kendini ifade eder.)
Bal 6zii toplamaya gitmisler.(Bes parmak sol elin tizerinde oynatilir) Parmak oyunu, ¢ocuklar

esliginde ilgilerine gore devam eder.

MATERYALLER 1 rakamlarinin oldugu kagitlar, 2 adet kutu,
SOZCUKLER Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklari oyun alanina alarak elinde sar1 ve kirmizi renkte 1 rakamlarinin

- oldugu kii¢iik ebatlardaki kagitlar1 gosterir. “Bunlarla ¢ok giizel oyun oynayacagiz. Sizi sar1 ve
KAVRAMLAR Sari, kirmuzi, kiiciik, 1...5 rakamlar: klrm%u olefrak 2 gruba aylracgag1m, z(::limdeki 1 rakamla(;rlmgyere dzug1n1kybiry§ek§de koyacagim ve size
miizik agacagim, sizlerde miizik esliginde hizlica herkes kendi grubunun rengini bularak, kirmizi
kutu veya sar1 kutuya koyacak, miizik durdugunda herkes toplamay1 birakacak. Ben kutularinizdaki
topladiginiz 1 rakamlarini sayacagim, en ¢ok 1 toplayan takim kazanir. Kaybeden grup kazanan grubu
alkislayarak tebrik edecek?” diyerek ¢ocuklar oyun igin hazir héle getirilir ve miizik agilarak 6gretmen
rehberliginde oyun oynanir.

DEGERLENDIiRME

Parmak oyunumuzu sevdiniz mi?
Grupga kazandiginizda ne hissettiniz?
Kaybettiginizde ne hissettiniz?

0 diniz mi? i
yunumuzu sevdiniz mi AILE KATILIMI UYARLAMA
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8. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Okula gelirken

neler gordiiniiz? Neler ile kargilastiniz? Diin aksam evlerinizde neler yaptiniz?” vb.

sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Sar1 Ile Tanisiyoruz” isimli Sanat-Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin yerdeki minderlere uzanip, tavana bakarak hayal
kurmalarina rehberlik eder.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Bugiin Her Sey Sar1” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirk¢e Dil Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Karinca Kararinca Aile Katilimi kitabindan sayfa 6 eve gonderilir. Velilerin
rehberliginde caligmalarin tamamlanmasi ve ¢ocuklarin yarin sar1 kiyafetler giyip
okula gelmeleri istenir.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



SARI iLE TANISIYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tiirii : Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Dil Gelisimi Ogretmen, ¢ocuklara “Kalk gel otur sandalyene, sessizce edin, yeni bilgiler mutluca”” diyerek
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. oturmalarini saglar. Ogretmen, cocuklara “Kiyafetimin rengini bilen var mi? Sar1 olan meyveler hangileri?”
Gostergeleri: (Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konugurken jest ve diye sorar. Cocuklarin soz hakki alarak cevaplamalarini saglar. Ardindan 6gretmen, “Kendimize sar1
mimiklerini kullanir. Konugmay1 baglatir. Konusmayz siirdiiriir. Konugmay1 bir diirbiin yapalim, haydi size dagitacagim, sar1 parmak boyalart ile rulolarinizi boyayin” diyerek
sonlandurir.) gocuklara ikiser rulo ve sar1 parmak boyalarini dagitarak, boyamalarina rehberlik eder. Boyanan rulolar
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri: (Gorsel kurutulduktan sonra 6gretmen, ¢ocuklara yapistiricilarini dagitir ve model olarak nasil yapigtiracaklarini
materyalleri inceler.) gosterir. Yardima ihtiyaci olan ¢ocuklara 6gretmen tarafindan yardim edilir. Etkinlik bitiminde 6gretmen,

gocuklara “Diirbiiniintizii kullanarak sinifimizda sar1 olan nesneleri bulun”” diyerek gocuklarin gevrelerini
incelemelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, karigik renklerde olan kuru boya kutusunu ¢alisma masasinin
tizerine koyarak, gocuklarin sar1 boya kalemini almalarini ve oturmalarini ister. Ardindan 6gretmen,

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri tist fiste dizer. Nesneleri takar. ¢ocuklara “Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller” kitabi sayfa 7 ve 8 agilarak ¢ocuklara dagitir. Sayfadaki
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kalemi dogru

tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte izer.)

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

sar1 renk ¢aligmasi 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir.

Daha sonra 6gretmen, renkli bloklar1 oyun alanina daginik olarak koyar. Cocuklarin oyun alanina

Bilissel Gelisim gelmelerini saglar. “Bloklar ile bityiik sar1 bir kule yapacagiz. Sizi iki gruba ayiracagim, yerdeki sar1 bloklar
Kazamim 5: Nesne ya da varliklar gozlemler. Gostergeleri: (Nesne/varligin bitene kadar oyun siirecek yerde olan sar1 bloklar bittiginde en uzun hangi grubun kulesi olduysa o grup
rengini soyler.) oyunu kazanacak? diyerek ¢ocuklar oyun i¢in hazir hale getirilir ve oyuna 6gretmen rehberliginde baglanr.

Kazanim 6: (Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.)
Gostergeleri: (Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder, eslestirir.)

MATERYALLER Rulo, sar1 parmak boya, sar1 boya kalemi, bloklar ve AILE KATILIMI UYARLAMA
yapistirici, Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller

SOZCUKLER Diirbiin
KAVRAMLAR Sari

DEGERLENDIiRME

Sar1 rengini taniyabildiniz mi?

Sar1 kule oyunumuzu sevdiniz mi?
Dirbiiniiniizle hangi sar1 nesneleri bulabildiniz?
Sar1 renkte neyiniz olsun isterdiniz?
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BUGUN HERSEY SARI (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/
izledikleri hakkinda yorum yapar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrmtilariyla
aciklar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar: gozlemler.

Gostergeleri: (Nesne/varhgin adini, rengini soyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar1 Hikaye Kitabi, kursun kalem,
Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller kitabi

SOZCUKLER
KAVRAMLAR Sari, kirmizt

DEGERLENDIRME

Sar1 tekerlememizi sevdiniz mi?
Sen en ¢ok hangi rengi seviyorsun?
Hikéyemizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢aligma masalarina
oturmalari i¢in “Hadi kalk gel sandalyene, otur dinle
beni sessizce” diyerek oturmalarini saglar. Daha sonra
cocuklara “Sinifimizda kirmizi ve sar1 olan nesneler
hangileri gosterin?” diyerek ¢ocuklarin kirmizi
ve sar1 nesneleri gostermelerini saglar. Ardindan
6gretmen, ¢ocuklara “Karinca Kararinca Renkler ve
Sekiller” Kitabi sayfa 9 agarak kalemleri ile cocuklara
dagitir. Sayfadaki kirmizi ve sar1 rengi 6gretmen
rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlar. Daha
sonra ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikaye
saatimiz geldi, otur minderine dinle beni sessizce”
diyerek gocuklarin yarim ay seklindeki minderlerine
oturmalarini saglar. Ogretmen “Yeni 6grendigimiz sar1
rengiyle ilgili bir tekerleme 6grenecegiz, beni dinleyin”
diyerek tekerlemeye baglar.

SARI

Annem ile ben manava gittik.
Meyve, sebze segecektik.

Sar1 sar1 limonlar,

Sar1 muzlar ve ayvalar,
Kardeslerimiz ile ikimiz.

Annem musir haglad.

Birde baktim ki musirin rengi de sar.

Tekerleme ¢ocuklar egliginde ¢ocuklarin ilgilerine
gore devam eder. Ardindan Nesil Yayinlarindan “Sar1
Kedinin Duas1” isimli hikaye ¢ocuklara okunur. Hikaye
sonrasi ¢ocuklar ile hikiye hakkinda sohbet eder.

SARI KEDININ DUASI

Pirpir, bu sabah ¢ok heyecanl. Ciinkii arkadag:
ugur bocegiyle ormanda gezecekler. Bu yiizden
hemen hazirlandilar ve birlikte u¢maya bagladilar.
Ugtular, uctular, biraz dinlendiler. Sonra tekrar uctular,
ugtular veee... Iste dniimiizde ormanin son agaci...
Ormanin sonuna geldiler. Pirpur, ilk defa ormanin
sonuna geliyordu. Burada hig aga¢ yoktu. Sadece
cigekler, sarmagiklar ve yemyesil otlar vardi. Ve bir
de acaaayip bir ses! Miyaaav, miyaaav... Pirpir ¢ok
sasirdl. Bu ses de ne? Ugur bocegi bu sesi taniyordu.
Sar1 kedinin sesi olmali. Haydji, gel, yanina gidelim.
Zavalli sar1 kedi kalkiyor, yiiriimeye galistyor, ama
tekrar yere diistiyordu. “Merhaba sar1 kedi sana ne
oldu?” “Bugiin biraz fazla kogtum sanirim. Ayagimi
incittim. Allah beni iyilestirsin, diye dua ediyorum.”
Pirpir, ¢ok tziildil. Etrafta yardim edecek kimse yoktu.
Kendisi de yardim edemiyordu. Ciinkii ¢ok kiigiiktii.
Sar1 kedinin duasi nasil kabul olacak? Tam bu sirada
biri biiytik, biri kiigiik iki kisi goriindi. Biiyiik olan
ugurtma uguyor, kiigiik olan da hoplaya ziplaya geliyor
ve ugurtmayl izliyordu. Sari kedinin sesini duyunca
hemen yanina geldiler. “Bak burada bir kedi var. Bu
tatli kedinin ayag1 incinmis. Onu sarmamiz lazim.”
Hemen etraftan birkag cubuk topladilar ve ugurtmanin
ipiyle sar1 kedinin ayagini sardilar. Sar1 kedinin agrisi
biraz hafiflemisti, artik iyilesecekti. “Bak Pirpir, Allah,
sar1 kedinin duasini kabul etti” Pirpir, buna ¢ok
sevindi! Seni ¢ok seviyorum Allah’im!

Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikdye hakkinda
sohbet eder.

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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10. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Okula gelirken

neler gordiiniiz? Neler ile kargilastiniz? Diin aksam evlerinizde neler yaptiniz?” vb.

sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1
“Buytgin Biyik, Kii¢tigiin Kiigitk Oldugunu Bile Bildin Mi?” isimli Okuma
Yazmaya Hazirlik-Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin galisma masalarina oturmalarini saglar ¢ocuklara

boya kalemleri ile resim kagitlarini dagitarak gocuklarin serbest ¢izim yapmalara
rehberlik eder.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Kiigiik-Biiyiik Kiyafetler Deniyoruz” isimli Fen ve Doga-Tiirk¢e Dil Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilim1

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk a¢isindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



BUYUGUN BUYUK, KUCUGUN KUCUK OLDUGUNU BIiLE BIiLDIiN Mi? (ETKINLIK 1)
Etkinlik Ttri : Okuma Yazmaya Hazirlik- Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazamim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/
izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olay1 ayrintilarryla
aciklar.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler.
Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri: (Nesne/ varligin bitytikliigiini soyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara sinifa gelmeden dnce sinifin kdselerine bir biiyiik bir kiigiik elma, araba, saks1 ve gigek
koyarak ¢ocuklarin incelemelerini saglar. Daha sonra ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalari i¢in “Haydi kalk gel,
otur sandalyene, dinle beni sessizce” der. Kdselerde olan oyuncaklar ¢alisma masasina getirilir. Ogretmen rehberliginde
gocuklar ile incelenir. Incelenen oyuncaklar bir kutu icerisine konulur. Ogretmen, “Cocuklar bu oyuncaklarla gok
giizel bir oyun oynayacagiz, ama 6nce kitap ¢alijmamamuzi yapacagiz”” diyerek “Karinca Kararinca Kavramlar”
yonerge dogrultusunda tamamlanur. Etkinlik sonrasi gocuklara kagit iizerinde bir biiyiik bir kiigiik yumurta fotokopisi
olan sayfalar ve bir kiigiik bir biiyiik kenarlarindan kesilmis, civciv fotokopileri boya kalemleri ve yapistiricilar:
ile dagitilir. Ogretmen, ¢ocuklara “Kiigiik civciv hangisi?” diye sorarak cocuklarin géstermelerini ister. Ardindan
6gretmen, “Kiigiik-biiyiik olan civcivlerinizi istediginiz renklerde boyayabilirsiniz. Boyama sonrasi kiigiik civcivi kiigiik
yumurtaya, bityiik civcivi biiyiik yumurtaya yapistiracagiz” diyerek ¢ocuklarin etkinliklerine baglamalarini saglar.
Zorlanan ¢ocuklarin 6gretmen yardimu ile etkinlikleri tamamlanir.

Daha sonra ¢ocuklar, oyun alanina alinarak yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglanir. Kutuya
koydugu kiiciik ve biiyiik olan oyuncaklari karistirarak yere koyar. Daha sonra ¢ocuklara “Bu oyuncaklarla simdi
oyun oynayacagiz. Aranizda sayisma yapacagim. Sayismadan ¢ikan ¢ocugun gozlerini baglayacagim, bu oyuncaklari
6niine alarak hangi oyuncagn biiyiik, hangi oyuncagn kiigiik oldugunu bulmanizi istiyorum? diyerek 6gretmen
“Ignem diistii yakamdan, kral geliyor arkamdan. Gelme kral, gelme! Annem bakiyor arkamdan?” sayigmasini sayarak
sayismadan ¢ikan gocugun &gretmen rehberliginde gozleri baglanarak oyuna baglanir. Oyun, ¢ocuklarin ilgisine gore
devam eder.

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar kitabi, boya
kalemleri, kursun kalemler, fotokopi sayfalar1 ve yapistiric

SOZCUKLER -
KAVRAMLAR Kiigiik, biiyitk

DEGERLENDIiRME

Biiytik yumurtanin civcivini dogru yapistirdin mi?

Kiigiik olan nesnelere 6rnek verebilir misiniz?

Gozlerini bagladigim zaman ne hissettin?

Oyuncaklarin biiyiikliiklerini dokunarak taniyabildiniz mi?
Boyutunu tanimakta zorladiginiz oyuncak oldu mu?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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KUCUK-BUYUK KIYAFETLER DENIYORUZ (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Fen ve Doga-Tiirkee Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu
OGRENME SURECI Parmak oyununa ¢ocuklarin eslik etmeleri saglanarak ¢ocuklarin ilgilerine gore

Ogretmen, Fen ve Doga Kosesi'ne koydugu biiyiik ve kiigiik kiyafetleri cocuklarin
incelemelerini saglar. Ardindan gocuklarin ¢alisma masalarina oturmalari igin “Haydi
otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca” diyerek ¢ocuklarin
oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, Fen ve Doga Kosesinde olan kiyafetleri alarak
caligma masasinin tizerine koyar. Cocuklarin masa tizerindeki kiyafetleri alip, 6gretmen
rehberliginde giymelerini saglar. Kimi ¢ocuga kiigiik, kimi ¢ocuga biiyiik gelen kiyafetler
6gretmen tarafindan gocuklara “Uzerindeki kiyafet sana biiyiik mii oldu kiiciik mii oldu?”
vb. sorular sorarak ¢ocuklarin s6z hakki alarak cevaplamalari saglar. Uzerindeki kiyafetleri
bir siire gocuklarin kullanmalarina rehberlik eder. Ardindan ¢ocuklarin giydikleri
kiyafetler, 6gretmen rehberliginde gikartilarak gocuklara “Sana biiyiik gelen kiyafetle rahat
edebildin mi? Sana kiigiik gelen kiyafetle rahat edebildin mi?” vb. sorular sorar. Daha
sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikéye saati geldi, otur minderine,
dinle beni sessizce” diyerek ¢ocuklarim yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini
saglar. Ogretmen, gocuklara “Biiyiik Fil ve Kiigiik Karinca isimli yeni parmak oyunu
oynayacagiz. Once beni dikkatlice dinleyin” der ve parmak oyununa baglar.

BUYUK FiL VE KUCUK KARINCA

Kocaman fil bityiik adimlarla yirtida yiirtidii. (Ellerle yiiriime hareketi yapilir)

Kocaman kulaklarini sallad1. (Ellerini kulaklarina gotiiriir ve eliyle sallama hareketi
yapilir)

Kocaman hortumuyla su igti. (iki el kars seklinde birlestirilerek burnun éniinde
sallanir)

Biiyiik bir kayaya oturdu. (Kollarla biiyiik hareketi yapilir)

(Ses inceltilerek soylenir.)

Kiigiik karinca kiigiik adimlarla yiirtidii ytiriidii. (Parmaklarla yiiriime hareketi
yapilir)

Kiigiiciik antenlerini salladi. (Iki parmak sallanir)

Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gordii. (Etrafa bakma hareketi yapilir)

Kiigiik adimlarla yiiridi, kiigtik bir kayaya oturdu. (Ellerle kii¢tik hareketi yapilir)

devam eder. Daha sonra 6gretmen Nesil Yayinlarindan “Arkadagim Olmadan Su Bile
fgmem” isimli hikayeyi cocuklara okumaya baslar:

ARKADASIM OLMADAN SU BiLE iCMEM!

Merakli Ugur, Hindistan ormanlarinda dolasirken fille kargilasti. Filin kulaklar:
tipki bir ugurtmaya benziyordu. Burnu ise bir agag¢ kadar uzundu. Burnunun yaninda
da iki kocaman disi vardi. Merakli Ugur, hemen sordu: “Fil kardes, ne yapiyorsun?”

Fil, Merakli Ugur’u fark edemedi. Merakli Ugur, sorusunu daha yiiksek sesle sordu. Fil,
kafasini yere dogru egdi ve Merakli Ugura cevap verdi: “Ah sen miydin Ugurcugum?
Susadim etrafta su var mi?” diye bakiniyordum! “Cok {izgiiniim ama ben ormana ugarak
geldim. Etrafta hi¢ su gormedim.” Fil giilerek cevap verdi: “Hig tiztilme! Ben simdi etrafi
koklar, suyun nerde oldugunu bulurum.” Bu sefer Merakli Ugur giildii. “Sen de higbir
sey bilmiyorsun. Su kokmaz ki!” Fil, dev gibi hortumuyla derin bir nefes ald1. “Yaklagik
2 kilometre uzakta bir gol var. Haydi gidelim!” Merakl1 Ugur, filin hortumunu merakla
inceledi ve sordu: “Bunu nasil yaptin? Hortumunda 6zel bir sey mi var?” Fil cevap verdi:
“Biz filler, susuz kalirsak hasta olabiliriz. O yiizden burnumuz ¢ok 6zel yapilmis. Nerde
olursak olalim suyun kokusunu alabiliriz” Merakli Ugur’un aklina bir yaramazlik geldi.
Cantasindan parfimiinii ¢ikardi. Her yere parfiim sikti. Sonra da giilerek sordu: “Her
yere parfiim siktim. $Simdi nasil suyun kokusunu alacaksin?” Fil, kocaman kulaklarini
kipir kipir oynatti. “Galiba su, su taraftal” Merakli Ugur ¢ok sasirmisti. “Nasil anladin?”
Fil goz kirparak cevap verdi: “Suyun kokusunu her zaman hissederim!” Merakli Ugur
¢ok terlemisti. Ama fil, sicaktan hi¢ etkilenmiyordu. Merakli Ugur, hemen file sordu:
“Ben eriyecegim neredeyse, sen niye sicaktan etkilenmiyorsun?” Fil, kulaklarini
oynatarak cevap verdi: “Bizim kulaklarimiz ¢ok 6zeldir. Kulaklarimizi her oynattigimizda
viicudumuz serinler” “Kulaklarin klima gibi mi yani? Fil yine kahkaha atarak cevap
verdi. “Evet aynen 6yle!” Fil ve Merakli Ugur sonunda gole ulastilar. Gl ¢ok giizeldi. Bir
stirii hayvan golden su iciyordu. Ama fil su igmiyordu. Agz1 sanki konusuyormus gibi
oynuyordu. Merakli Ugur sordu: “Sen susamis miydin? Niye bekliyorsun?” Fil cevap
verdi: “Arkadaglarima suyun yerini haber verdim. Biz her seyi paylasiriz. Arkadaslarimiz
olmadan su bile igmeyiz!” Merakli Ugur’un kafasi karismisti. “Haber verdigine emin

misin? Ben higbir sey duymadim” “Biz, sadece fillerin duyabilecegi seslerle konuguruz”
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ({leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanur.

Gostergeleri: (Konusurken/sarki soylerken sesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki séylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Motor Gelisim
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Belirli bir mesafede siiriinerek gider.)
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimui gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri yapistirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.)

Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: (Olumlu/olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar: Hikéaye Kitabi, kiigtik-biiytik kiyafetler
SOZCUKLER Vakit gecirmek
KAVRAMLAR Biiyiik, kiigiik

DEGERLENDIRME

Biiyiik kiyafetlerle dolagmay1 sevdin mi?

Sence sana anne ve babanin kiyafetleri nasil olur?
Biiyiik olan hayvanlar hangileri?

Kiigiik olan hayvanlar hangileri?

Senin kiigiik veya biiyiik olan oyuncaklarm var mr?

Birden giimbiir giimbiir sesler gelmeye basladi. Filin arkadaslar1 gelmisti. Biitiin
filler hep birlikte goliin i¢ine girdiler. Bazilar1 su igti. Bazilar1 da hortumunun igine
su ¢ekip puskiirterek oyun oynadi. Merakli Ugurda aksama kadar géliin tizerinde
ucup fillerin oyununa katildi. Merakli Ugur, ormandan ayrilmadan énce fotograf
makinesini ¢ikarip fillerin fotografini gekmek i¢in izin istedi. Biitiin filler goliin
kenarinda “Peyniiir” diyerek poz verdiler. Hepsi de fotografta ¢ok giizel ¢iktilar.

Hikaye sonras1 6gretmen, ¢ocuklara “Hikéayede olan Merakli Ugur Bocegi mi
yoksa fil mi biiytik-kii¢iik?” vb. sorular sorarak hikéye hakkinda ¢ocuklar ile sohbet

eder.

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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11. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Nasilsiniz? Bugiin
neler yapmak istersiniz? Bugiin hangi arkadaslarimiz okula gelmemis?” vb. sorular
sorarak cocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Biiyiik-Orta-Kiigitk Diigmeler” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik
Etkinligi (Biitiinlestirilmis ) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Cocuklarin ¢alisma masalarina oturmalar: saglanarak oyun hamurlari ve
kaliplar1 dagitilir. Cocuklarin serbest¢e oynamalarina rehberlik eder.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“3 Boyutta Televizyon” isimli Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Ogretmen, 6grenilen biiyiik-kiiiik konusu hakkinda velileri bilgilendirerek
“Karinca Kararinca Aile Katilim1” kitabindan sayfa 7’nin evde nasil yapilacag:
konusunda velileri yonlendirir. Eve gonderilen ¢aliyma tamamlandiktan sonra
okulda incelenmek iizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



BUYUK-ORTA-KUCUK DUGMELER (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis )

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: (Nesne/varhgin bitytikliigiinii soyler.)
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: (Nesne/varliklar: bitytikliigiine gore gruplar.)

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar kitabs,
kursun kalem, bardak, diigme ve silgi

SOZCUKLER Diigme, bardak

KAVRAMLAR Biiyiik-orta-kiigiik

OGRENME SURECI

Ogretmen, sinifa getirdigi biiyiik boyuttaki bardak, orta boyuttaki bardak ve kiigiik boyuttaki bardagi masaya
koyar. “Haydi toplan galiyma masamiza, otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Ogretmen, sinifa getirdigi bityiik-orta-kiigiik boyuttaki bardaklar1 gocuklara gdstererek “Bu biiyiik
bardak, bu orta bardak ve bu kiigiik bardak” diyerek bardak boyutlarini ¢ocuklara tanitir. Ardindan renkli biyiik, orta,
kiigiik boyutlardaki diigmeler gocuklarin calisma masalariin iizerine karigik olarak koyulur. Ogretmen, gocuklara “Sizi
iki gruba ayiracagim. Burada biiyiik boyutta olan diigmeleri biiyiik bardaga, orta boyuttaki diigmeleri orta boyuttaki
bardaga ve kiigiik boyuttaki diigmeleri kiigiik bardaga koyacaksiniz. {lk &nce bardaklari hangi grup doldurursa o grup
oyunu kazanir” diyerek ¢ocuklarin oyuna baslamalarini saglar. Kazanan grup alkiglanarak tebrik eder.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Karinca Kararinca Kavramlar” kitabi sayfa 10 ve 11 agarak gocuklara kalemleri

dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME

Biiyiik-orta-kiigiigii ayirmakta zorlandin mi?
Biiytik-orta-kiigiik boyuttaki nesneleri taniyabilir misin?
Etkinlik sirasinda zorlandigin kisimlar oldu mu?

Sizce kazanan arkadaglarimizi tebrik etmeli miyiz?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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Etkinlik Turi
Yas Grubu

3 BOYUTTA TELEViZYON (ETKINLIK 2)
: Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda ytiriir.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Malzemeleri yapistirir.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

MATERYALLER Bloklar, mukavva, parmak boya, sim, pul ve
yapistirici

SOZCUKLER Televizyon, igne

KAVRAMLAR Biiyiik-orta-kiigiik, 1, 2, 3

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi gel otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek cocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara mukavvadan ¢ergeve seklinde olan biiyiik, orta ve kiigiik boyutlarda
hazirladig televizyon kaliplarini gostererek “Cocuklar tig tane televizyon yapacagiz. Bityiik, orta ve kiigiik
boyutlardaki televizyonlarimizi sizler siisleyeceksiniz. Biiyiik televizyonu siisleyen ¢ocuklarin sayisi: daha
fazla olacak, orta boyuttaki televizyonu siisleyen ¢ocuklarin sayisi fazla olacak, kii¢iik televizyonu siisleyecek
¢ocuklarin sayisi az olacak. Biiyiik, orta ve kiigiik televizyonu siisleyecek olan 6grencileri segmek i¢in sayisma
yapacagim.” diyerek sayismaya baglar. “Iignem diistii yakamdan, kral geliyor arkamdan. Gelme kral gelme!
Annem bakiyor arkamdan?” sayisma 6gretmen rehberliginde yapilarak ¢ocuklarin gruplarini ayarlar. Daha sonra
Ogretmen, gruplara biiyiik, orta ve kii¢iik boyuttaki televizyon kaliplarini, yapistirici, parmak boyalari, pullar ve
simler verilerek cocuklarin televizyonlarini istedikleri sekillerde siislemelerini saglar. Tamamlanan televizyonlar
masa lizerine konarak, ¢ocuklarin haber sunmalari igin, ¢izgi film vb. canlandirmalarina rehberlik eder.

Daha sonra 6gretmen biiyiik, orta, kiigiik bloklardan hazirladig1 oyun alanina “Haydi kaldir elleri havaya 1
2 3, indir elleri agag1 1 2 3, haydi herkes oyun alanina?” diyerek el ¢irpar ve ¢ocuklarin oyun alanina gelmelerini
saglar. Ogretmen, gocuklara “Cok zevkli bir oyun oynayacagiz, sizler tren olarak siranizi bekleyeceksiniz, siranin
basindaki arkadaginiz yiiriiyerek boyutlar1 biyiik, orta ve kiigiik olan ve yerde bulunan bloklarin yanina gelecek.
Biiyiik blogun yanina geldiginde hoplayacak, orta boyuttaki blogun yanina geldiginde el ¢irpacak, kii¢iik blogun
yanina geldiginde ¢comelecek. Eger sasirsaniz oyunu birakip trenin arkasina gegerek, siranizi bekleyeceksiniz”
diyerek 6gretmen, ¢ocuklara 6rnek olarak gosterir. Daha sonra oyuna, 6gretmen rehberliginde baglanir.

DEGERLENDIRME

Televizyonunuzu siislerken eglendiniz mi?
Televizyonda neler canlandirdiniz?

Oyunumuzu oynarken sasirdiniz mr?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Zorlandiginiz kisimlar oldu mu? Hangi kisimlarda
zorlandiniz?

AILE KATILIMI

Ogretmen, 6grenilen bityiik-kiigiik konusu hakkinda
velileri bilgilendirerek “Karinca Kararinca Aile
Katilim1” kitabindan sayfa 7’nin evde nasil yapilacag:
konusunda velileri yonlendirir. Eve génderilen
caligma tamamlandiktan sonra okulda incelenmek
tizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

UYARLAMA
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12. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Okula gelirken
neler ile karsilastiniz? Bu giin okulda neler yapmak istersiniz? Diin aksam
evlerinizde neler yaptiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklarin lavaboya gitmeleri igin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim,
lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Telefon Ile Konusuyoruz” isimli Fen ve Doga-Sanat-Drama-Okuma Yazmaya
Hazirlik Etkinlikleri (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin yerdeki mindere uzanip tavana bakarak hayal
kurmalarina rehberlik eder.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Thtiyaglarimiz Oldugunda Nerelere Gideriz?” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-
Tiirkge Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Ogretmen, 6grenilen 1 rakami konusu hakkinda velileri bilgilendirerek
“Karinca Kararinca Aile Katilim1” kitabindan sayfa 8 ve 9’un evde nasil yapilacag:
konusunda velileri yonlendirir. Eve gonderilen ¢aliyma tamamlandiktan sonra
okulda incelenmek iizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



TELEFON iLE KONUSUYORUZ (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Fen ve Doga-Sanat-Drama-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinlikleri (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir.
Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: (Ileriye/geriye
dogru birer birer ritmik sayar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin
kullanim amaglarini séyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri:

(Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmayi baglatir.

Konugmay siirdiirtir. Konugmay: sonlandirir.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Cizgi-Ses Kitabi, fon
kartonlar, yapistirict

SOZCUKLER Konusmak, telefon

KAVRAMLAR Kirmizi-sari-beyaz 0123456789,
dikdortgen

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar sinifa gelmeden 6nce Fen ve Doga Kosesine cocuk sayisina egit miktarda hazirladig
telefon deneyi i¢in kullanacaklari telefonlari birakir. Cocuklar, sinifa geldikten sonra telefonlar: incelemeleri
i¢in Fen ve Doga Koselerine yonlendirir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklardan telefonla konusmak istedigi
arkadaslar ile es olmalarini ister. E§ olan ¢ocuklara hazirlanan telefonlar: dagitir ve 6gretmen, ¢ocuklara telefonu
nasil kullanacaklarini uygulamali olarak anlatir. Daha sonra ¢ocuklarla “Telefon ile Ses Deneyi” 6gretmen
rehberliginde yapilir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Kendimize telefon yapalim, haydi otur sandalyene, dinle
beni sessizce.” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Cocuklara 6nceden hazirlanan kirmizi ve
sar1 renklerde olan telefon kaliplarini istedikleri renkler verilerek yapistirici, beyaz fon kartondan dikdortgen
seklinde hazirlanan telefon ekran karti ve 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 rakamlarinin bulundugu sayfay: dagitir.
Onceden tamamlanmus olan telefonu érnek olarak ¢ocuklara gosterir. Telefon, cocuklarin gérebilecegi yere
ornek olarak bakmalari i¢in birakilir. Etkinlik, 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Etkinlik sonrasi 6gretmen,
cocuklara “Telefonu neden kullaniriz? Siz simdi kimi aramak isterdiniz?” vb. sorular sorar, cocuklarin sira
ile cevaplamalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, “Haydi telefonumuzun tizerindeki numaralar1 sayalim.”
der. Rakamlar 6gretmen rehberliginde sayilir. Ardindan ¢ocuklara “Telefonlarinizla istediginiz kisileri arayip
konugabilirsiniz” diyerek ¢ocuklarin drama yapmasini saglar.

Daha sonra 6gretmen, gocuklara “Haydi kalk gel ¢alisma masana, otur sandalyene, usluca dinle beni sessizce”
diyerek ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalarini saglar. Cocuklara “Karinca Kararinca Cizgi-Ses” kitabi sayfa

tamamlanir.

DEGERLENDIiRME

Ses deneyimiz eglenceli miydi?

Telefon yapiminda zorlandiginiz kisimlar oldu mu?
Hangi renk telefon yaptiniz?

Sizce, sizlerin yaslarinda olan gocuklar gergek telefon
kullanmali mi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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TELEFON iLE KONUSUYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik -Tiirk¢e Dil Etkinligi (Buitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECI - Simdi kirli bir gozliik taktigini hayal et. Bu gozliigiin 6zelligi sadece seni mutsuz

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi kalk gel, otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek
¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Hasta oldugunuzda
nereye gidersiniz? Doktorun verdigi ilaglar1 nereden alirsiniz? Yeni bilgiler 6grenmek
i¢in nereye gelirsiniz? Cigek almak i¢in nereye gidersiniz? Kalem, defter almak igin
nereye gidersiniz?” vb. sorular sorar. Cocuklarin s6z hakki alarak cevaplamalarini saglar.
“Cocuklar ihtiyaclarimiz olugunda nereye gideriz?” sorunun cevabi sohbet halinde
konugarak aranir. Ardindan Ogretmen “Karinca Kararinca Cizgi-Ses” kitab1 sayfa 7
agarak kursun kalemleri ile ¢ocuklara dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge
dogrultusunda tamamlanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak,
hikaye saati geldi, otur minderine dinle beni sessizce” diyerek gocuklarin minderlere
oturmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklara “Size yeni bilmeceler soracagim” diyerek
sormaya baglar:

Giines girmeyen eve, o girer seve seve. (Doktor) Doktor verdi, ben i¢tim. Cabucak
iyilestim. (flag) Mikroplar1 8ldiiriir, hastalari giildiiriir. (flag) Kola igne yapilir, mikroplar
kagirir. (Ast) Kola batirilir, onunla agi yapilir. (igne)

Kutu kutu odalar, i¢inde ne giizel oyuncaklar, kitaplar oyun oynar, sarki séylerler
ogretmenler, ¢ocuklar.(Okul) Bir kovanda bin ari, bini ¢aligkan ari, ballar1 baldan tatly,
canlari candan tath. (Ogrenciler) Bilmeceler, 6gretmen rehberliginde gocuklar ile
cevaplanir. Ardindan 6gretmen, elindeki “Nesil Yayinlarindan Tali Hastanede Yatiyor”
isimli hikéye ¢ocuklara hikéye kitabi ile okunur.

TALI HASTANEDE YATIYOR

Tali'nin atesi yiikselmisti. Ustelik ishaldi ve siirekli kusuyordu. Viicudu ¢ok halsiz ve
zayif diismiistii. Annesi ve babasi onu hastaneye gotiirdii. Doktor Tali’yi muayene etti.

- Iyilesebilmen igin iki giin hastanemizde misafir olman gerekli, deyince Tali
yiiziini burusturdu. Tali sol kolundan takilan ilaglarla tedavi olmaya baglamist1. Evini,
oyuncaklarini ve okulunu ne de ¢ok 6zlemisti! Aklina arkadaglariyla oynadig1 oyunlar
geldi. “Neden hastanede kalmak zorundayim ki... Keske bu hastaliklar hi¢ olmasaydi. Ufff,
zaten sol kolumu da kimildatamiyorum?” diye kendi kendine konugmaya basladi. Talinin
sikildigini fark eden babast:

- Seninle bir oyun oynayalim my, deyince, Tali merakli bakislarla “Evet” diye basini
sallad1. Baba tavsan:

eden seyleri gostermesi. Neler gorityorsun? Soyle bakalim. Tali:

- Hastanedeyim ve sol kolumu kullanamiyorum, diye cevap verdi. Baba tavsan:

- $imdi tertemiz bir gozliik taktigini hayal et. Bu gozliigiiniin ozelligi de, sikayet etmek
yerine mutlu olabilecegin seyleri gostermesi! Disiin bakalim, sol kolun disinda neleri
kullanabiliyorsun? Tali:

- Sag kolumu, ayaklarimi, géztimii ve kulagimi kullanabiliyorum, dedi. Babas:

- Aferin. Hem ya sag kolun kirilmis olsaydi ya da siirekli hastanede kalmak zorunda
olsaydin... Tali:

- Evet baba, haklisin, derken ¢ok rahatlamusti. Tali sag elimle neler yapabilirim acaba,
diye diistintirken annesi:

- Maske yapmaya ne dersin, diye sordu. Annesinin maske yapma fikri Tali'nin ¢ok
hosuna gitti. Annesi gerekli malzemeleri alip geldi. Tali annesinin de yardimiyla sag eliyle
maskeyi kesti ve boyadi. Cok giizel bir aslan maskesi yapt1. Anne tavsan maskeyi Tali’ye
taktig1 sirada hemsire abla odaya girdi.

- Eyvah, yardim edin burada yatan kii¢iik tavsan gitmis, yerine kocaman bir aslan
gelmis. Aslan kral, ne olur bana zarar vermeyin, diye yalvarirken, Tali kahkahalarla
gtliiyordu. Tali maskeyi ¢ikarinca hemsire abla neler oldugunu anladi. $akaci Talinin
sakalari, diyerek atesini 6l¢tii ve:

- Aslan kral, iyilesip iyilesmediginizi anlamak i¢in ¢ok az kan almam gerekiyor, dedi.
Tali, biiyiik bir cesaretle parmagini uzatt1. Talinin birazcik can1 yanmusts. Ama kisa bir
zaman sonra acisi gecti. Iki giin ¢abucak ge¢misti. Doktor amca:

- Artik iyilestin, evine gidebilirsin, diyerek odaya girdi. O sirada hemsire abla da
ameliyat eldivenini balon gibi sisirip stislemisti.

- Aslan yiirekli tavsan Tali, sana ilaglarini verdigimizde bizi hi¢ tizmedin. Bu
cesaretinden dolay seni kutlariz, diyerek eldiven adami ona hediye etti. Tali 6mriiniin
sonuna kadar aslan maskesini ve gozlilk oyununu hi¢ unutmadi.

Hikaye sonrasi gocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri: (Nesne/durum/
olayla ilgili tahminini séyler.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gozlemler. Gostergeleri: (Nesne/varligin adiny,
kullanim amaglarini séyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Konusmay1 baslatir. Konusmay1
stirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konugmak igin sirasini bekler.)

Oz bakim Becerileri:

Kazanim 8: Saglhig ile ilgili onlemler alir. Gostergeleri: (Sagligini korumak i¢in yapmasi
gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglar: agiklar.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar1 Hikaye Kitabs,
SOZCUKLER Doktor, cicekei, hastane, ilag, as1
KAVRAMLAR Cesaret

DEGERLENDIRME

Bilmeceleri bilmekte zorlandiniz mi?

Siz hasta oldugunuz zaman neler yapryorsunuz?
ilag kullanarak iyilegebilir miyiz?

AILE KATILIMI

Ogretmen, 6grenilen 1 rakami konusu
hakkinda velileri bilgilendirerek
“Karinca Kararinca Aile Katilim1”
kitabindan sayfa 8 ve 9’un evde

nasil yapilacagi konusunda velileri
yonlendirir. Eve gonderilen ¢aligma
tamamlandiktan sonra okulda

incelenmek tizere geri gonderilmesine
rehberlik eder.

UYARLAMA
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13. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Okula gelirken
neler ile karsilastiniz? Nasil hazirliklar yaptiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile
sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in gocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Yagmur Yagiyor” isimli Tiirkge Dil-Miizik ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis
Biiyiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin minderlerine oturup klasik miizik agilarak ¢ocuklarin
dinlemelerini saglar.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Beneksiz Ugur Bocekleri” isimli Sanat-Oyun Etkinligi ( Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Cocuklarin yarin mavi kiyafetler giyerek okula gelmeleri istenir.
Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program acisindan

Ogretmen agisindan



Etkinlik Turi
Yas Grubu

2 RAKAMI iLE TANISIYORUZ (ETKINLIK 1)
: Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler.)

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar. Gostergeleri: (Malzemeleri yapistirir. Nesneleri
kopartir/yirtar. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.)

MATERYALLER Elisi kagids, yapistiricl, kursun kalem ve
Karinca Kararinca Matematik kitabi

SOZCUKLER Comak kukla, tesekkiirler
KAVRAMLAR 1,2 rakami, sari-kirmizi

OGRENME SURECI

Ogretmen, 6nceden simli eva kartonlari ile hazirlamis oldugu 2 rakami ve 2 balonu, 1 rakaminin yanina
yapistirir. Ardindan ¢ocuklara “Haydi ¢alisma masasina, otur sandalyene usluca, edin yeni bilgiler mutluca”
diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ogretmen, ocuklara duvardaki 2 rakamini géstererek
incelemelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, “2” rakamindan hazirladigi gomak kuklayi gikarir ve gocuklara
gosterir.“Merhaba ¢ocuklar, benim adim 2. Sizinle tanisabilmek i¢in sabirsizlikla siramin gelmesini bekledim.
Simdi ¢ok heyecanliyim. Benden 6nce ‘1’ rakamiyla tanismistiniz. $imdi sira bende. $imdi bana 2 tane pticitk
verebilir misiniz? Tesekkiir ederim, benden de size gelsin 2 6piiciik. $imdi de kedi gibi 2 kere miyavlayabilir
misiniz? Peki 2 tane olan organlarinizi sdyler misiniz? Aferin size, simdide 2 rakaminin nasil yazildigini
ogrenelim.” der ve havaya parmak ile 2 rakami yazma galismasi 6gretmen rehberliginde yapilir. Daha sonra
6gretmen, ¢ocuklara “Karinca Kararinca Matematik” kitabi sayfa 8 agarak kursun kalemleri ile ¢ocuklara dagitir.
Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Caligma sonrasi 6gretmen, ¢ocuklara kagida
biiyiikge i¢i bos bir sekilde ¢izilmis 2 rakamini, yapistirict ve kirmizi, sari renkte olan eligi kagitlarini dagitarak “2”
rakaminin igini elisi kagitlarini kiigiik kiigiik yirtarak, yirt-yapistir islemi ile dolduracaksiniz” diyerek ¢ocuklara
model olur. Etkinlige 6gretmen rehberliginde baslanir. Biten ¢alismalar panoya asilarak sergilenir.

DEGERLENDIRME

Sinifimizda 2 tane ayni olan nesneler var mi?

2 rakami ile tanigtiginiz i¢in mutlu oldunuz mu?
2 rakamini gizerken zorlandiniz mr?
Yirt-yapistir aligmamizi zevkli miydi?

Yirtma calismasinda zorlandiniz mi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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BENEKSiZ UGUR BOCEKLERI (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Motor Gelisim Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek oturmalarini saglar. Onceden
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. hazirlanan beneksiz 2 ugur boceginin oldugu fotokopi sayfasi, boya kalemleri ve 3 kiigiik siyah daire gocuklara

dagitir. Ogretmen, “Cocuklar sayfalarda olan beneksiz ugur béceklerin altinda 1 ve 2 rakami yaziyor, bu ugur
boceklerinizi istediginiz renklere boyayin, boyama sonrasi 1 rakaminin tizerinde olan ugur bécegine 1 kiigiik
siyah benek, 2 rakaminin {izerinde olan ugur bécegine 2 kiigiik siyah benek yapistirin.” diyerek ¢ocuklarin

Gostergeleri: (Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar.)

Biligsel Geligim etkinliklerini tamamlamalarina rehberlik eder. Etkinlik bittikten sonra 6gretmen, ¢ocuklar1 oyun alanina alarak
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. “5 Yesil Sige Sallaniyor oyununu oynayacagiz. Arkadaslarinizla birlikte yan yana duracaksiniz. 5 Yesil Sise sarkisini
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/ soyleyerek arkanizda yiiriiyecegim, kafasina dokundugum kisi yere oturacak?” diyerek 6gretmen sarkiy1 gocuklar
olaya odaklanir.) Kazanim 4: Nesneleri sayar. esliginde sdylemeye baglar.

Gostergeleri: (10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan

6nce gelen say1y1 sGyler. 10°a kadar olan sayilar icerisinde bir YESIL SISE SARKISI

sayidan sonra gelen say1y1 sdyler.) 5 yesil sise sallanryordu.

Dil Gelisimi 5 yesil sise sallaniyordu.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Iclerinden biri “pat” dedi, diigti.

Gostergeleri: (Konugurken/sark: sdylerken sesini dogru 4 yesil sise sallaniyordu.

kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu 4 yesil sise sallanryordu.

ayarlar. Konugurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar. I¢lerinden biri “pat” dedi, dstii.

Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.) 3 yesil sise sallanryordu.

3 yesil sise sallaniyordu.

I¢lerinden biri “pat” dedj, diistii... Sozler tek 6grenci kalana kadar devam eder. Oyun, dgretmen rehberliginde

MATERYALLER Fotokopi sayfasi, boya kalemleri ve g
¢ocuklarin ilgilerine gore oynanir.

yapistirici
SOZCUKLER Sise, sallanmak
KAVRAMLAR Yesil, 1,2, 3,4, 5

DEGERLENDIRME AILE KATILIMI UYARLAMA
1 ve 2 rakamlarini taniyabildiniz mi? Cocuklarin bir sonraki giin mavi kiyafetler giyerek

Ugur béceklerinizin iizerine dogru miktarda benek okula gelmeleri ve evde ritmik say1 sayma galigmasi

yapistirdiniz m1? yapilmasina rehberlik etmeleri istenir.

Yesil Sise oyunumuzu sevdiniz mi?
Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?
Yesil Sige sarkisini sevdiniz mi?
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14. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Diin aksam
evlerinizde neler yaptiniz? Okula gelmeden 6nce evlerinizde neler yaptiniz? Okula
gelirken nasil geldiniz, neler gordiiniiz?” vb. sorular sorularak ¢ocuklar ile sohbet
eder.

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yitkamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Mavi Ile Tanistyoruz” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat-Oyun Etkinligi
(Biitiinlestirmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek cocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Cocuklarin ¢aliyma masalarina oturmalari saglanarak, gocuklara oyun
hamurlar: ve kaliplar1 dagitilarak serbestce oynamalari saglanir.

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Sinifimiza Akvaryum Yapiyoruz” isimli Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Ogretmen, velilere sayfay1 ¢ocuklar ile doldurmalar1 gerektigi hakkinda
bilgilendirerek “Karinca Kararinca Aile Katilim1” kitabindan sayfa 10 evde nasil
yapilacagi konusunda yonlendirir. Eve gonderilen ¢aligma tamamlandiktan sonra
okulda incelenmek iizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



MAVI iLE TANISIYORUZ (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat-Oyun Etkinligi (Bitiinlestirmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri: (Nesne/varligin rengini soyler.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Kalem kontroliinii saglar.
Kalemi dogru tutar.)

MATERYALLER Mavi parmak boya, resim kagidi, boya
kalemleri ve Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller kitab:

SOZCUKLER Bulut, gokyiizii
KAVRAMLAR Mavi

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢cocuklara “Kalk gel otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca” diyerek
¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklara “Bakin bu giin hepimiz ayni renk giyinmisiz.
Bizim tistiimiizdeki rengin adini bilen var mi? Bizim sinifimizda mavi renkli neler var?” diye sorar. Cocuklarin
s0z hakk alarak cevaplamalarina rehberlik eder. Ardindan 6gretmen, 6nceden sinifin tavanina yapistirdigi
bulutlar1 gocuklarin gérmeleri i¢in “Cocuklar yukari bakin, bizim sinifimizin gokyiizii, bulutlar ne renk?” diyerek
¢ocuklarin bulutlar1 gormelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara karisik renklerde olan kursun kalem
kutusunu uzatarak, ¢ocuklarin mavi boya kalemlerini ellerine almalarini ister. Cocuklara “Karinca Kararinca
Renkler ve Sekiller” kitab: sayfa 10 ve 11 agarak ¢ocuklara dagitir. Sayfadaki mavi renk etkinlikleri 6gretmen
rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Etkinlik sonrasi 6gretmen, ¢ocuklara resim kagitlar: ile mavi
parmak boyalarini dagitarak “Istediginiz gibi resimler yapabilirsiniz.” der ve ¢ocuklarin resim yapmalarina
rehberlik eder.

Daha sonra 6gretmen “Cocuklar top havuzunda mavi top toplama oyunu oynayacagiz. Sizlere miizik
acacagim, topladiginiz toplar1 hizlica her grup kendi kutusuna koyacak. Miizik durdugunda oyun bitmis olacak,
topladiginiz toplar1 sayacagim, en gok mavi top toplayan grup oyunu kazanacak?” diyerek ¢ocuklar oyuna
baslamak i¢in hazirlanir. Ardindan 6gretmen, miizik agarak oyunu baglatir. Oyun, ¢ocuklarin ilgilerine gore
devam eder.

DEGERLENDIRME

Top toplama oyununda eglendin mi?

Oyunu kazandiginizda ne hissettiniz?

Mavi parmak boya ile resim yapmak giizel mi?

Mavi renkte kullandiginiz esyalariniz, oyuncaklariniz var mi?

AILE KATILIMI

Ogretmen, velileri sayfay1 cocuklar ile doldurmalari
gerektigi hakkinda bilgilendirerek “Karinca
Kararinca Aile Katilimi1” kitabindan sayfa 10

evde nasil yapilacag konusunda yonlendirir. Eve
gonderilen ¢alisma tamamlandiktan sonra okulda
incelenmek tizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

UYARLAMA
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MAVI iLE TANISIYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat-Oyun Etkinligi (Bitiinlestirmis)
Yas Grubu
OGRENME SURECI acik kalmus siit sisesine benzedi. O kadar komik gériintiyordu ki biitiin yunuslar kikir

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Cocuklara “Baliklar
nerede yastyor? Denizlerin, okyanuslarin, géllerin rengi nedir?” vb. sorular sorarak
gocuklarin séz hakki alarak sira ile cevaplamalarini saglar. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara
“Rengérenk mavi denizde yasayan baliklar yapalim?” diyerek 6nceden mukavva tizerine
mavi fon karton ile mavi ¢6p poseti yapistirdigi kartonu ¢ocuklara gosterir. Cocuklara
balik fotokopileri ile kegeli kalemleri dagitarak “Baliklarinizi istediginiz renklere
boyayabilirsiniz. Sinifimiz i¢in akvaryum yapacagiz” der. Boyanan baliklar 6gretmenin
hazirladigi mukavva iizerinde gocugun istedigi yere yapistirilir. Ogretmen, gocuklara
“Bu bizim sinifimizin akvaryumu.” der. Tamamlanan etkinlik panoya asilarak sergilenir.
Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikéye saatimiz geldi,
otur minderine, dinle beni sessizce” diyerek ¢ocuklarin yarim ay geklindeki minderlere
oturmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklara “Mavi siiri 6grenecegiz, beni dikkatlice dinleyin,
daha sonra birlikte sdyleyecegiz.” diyerek siire baslar:

MAVI (Siir)
Gokytiziine bir baktim.
Gokyiizii masmavi,
Engin deniz, giizel deniz,
Giilisleri masmavi,
Engin deniz, giizel deniz,
Dalgalar1 masmavi.

Siir daha sonra ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam
ettirilir. Ardindan 6gretmen, “Nesil Yayinlarindan Kardesim Olmadan Yiiziim
Giilmez!” isimli hikayeyi hikéaye kitabindan ¢ocuklara okumaya baslar:

KARDESIM OLMADAN YUZUM GULMEZ!

Merakl1 Ugur, okyanusun yaninda ugarken yunuslarla karsilasti. Yunuslar, giiliserek
oynuyorlardi. Merakli Ugur, neye giildiiklerini merak edip sordu: “Sevgili yunus, neye
giililyorsunuz bana da soyleyebilir misiniz?” Yunuslar, Merakli Ugur’un yanina yaklastilar.
I¢lerinden biiyiik olan cevap verdi: “Aslinda devamli giilmiiyoruz. Ama agzimizin sekili

yiiziinden giiliityormus gibi goriiniiyoruz” “Aaa ne ilging! Ben de acaba 6yle durabilir
miyim?” Merakli Ugur, agzini yunuslarikine benzetmeye ¢alisti. Dudaklari, agz

kikir giildiiler. O sirada uzaktan bagka bir yunus 1shik ¢aldi. Merakli Ugur, sesi zorlukla
duymustu. Ama yunuslar hemen sese karsilik verdiler. Merakli Ugur, ne oldugunu
anlamak i¢in sordu: “Ne oldu, ne diyor?” “Onlar bizim ailemiz. Giizel yiyecekler
bulduklarini soylityor. Birlikte yemeye davet ediyorlar” “Peki siz ne dediniz?” “Birazdan
onlara katilacagimizi sdyledik. Biz yemeklerimizi hep birlikte yeriz. Anne, baba ve kardes
yunuslar hep birlikte yemek yiyorlard1. Biiyiik yunuslardan biri ise kii¢iik yunuslarin
yemelerine yardimci oluyordu. Bu durum Merakli Ugur’un goziinden kagmadi. “Onlar
kendi kendilerine yiyemiyorlar mi? Sen niye yardim ediyorsun?” “Onlar benim kiigiik
kardeslerim. Nasil yemek yemeleri gerektigini 6gretiyorum. Kardeglerime yardim etmek
benim en 6nemli gorevim!” Yunuslar, yemekleri bittikten sonra iki kiigiik yunus yiizerek
uzaklastilar. Merakli Ugurda onlarin pesinden gitti. Yunuslar, giiliiserek oynarken
birdenbire bir 1slik daha duyuldu. Yunuslar1 hizli hizl yiizmeye bagladilar. Merakli Ugur,
bunu bir oyun sanip giilmeye bagladi: “Tamam tamam, ben ebe olurum. Ama ¢ok hizli
ucarim ona gore! Hemen yakalarim sizi! Kiigiik yunus cevap verdi: “Oyun oynamiyoruz,
Merakl1 Ugur! Babamiz bizi ¢agirtyor. Uzaklasmamamizi soyliiyor. Giivende olmak

i¢in onlarin yanina gidiyoruz. Ailemizin yanindayken kimse bize kotiiliik yapamaz!”
Oyunlarina biiyiik yunuslarin yaninda devam ettiler. Merakli Ugurda ugarak oyunlarin
izliyordu. Birdenbire yunuslardan biri Merakli Ugur’a seslendi: “Dikkat et! Arkanda
dalga geliyor!” merakli Ugur yiikselip dalgadan kurtuldu. Ama yunusun dalgay1 nasil
gordugiinii anlayamamisti! “Sevgili yunus, senin arkan doniik oldugu halde o dalgay: nasil
gorebildin?” “Bizim gozlerimiz sag1, solu, arkay, 6nii, asagiy1, yukariy: rahatca gorebilir.
Gozlerimiz okyanustaki tehlikelerden korunmamiz i¢in boyle yapilmis.” Yanlarindan bir
geminin gegtigini géren yunuslar, birden hareketlendiler. Baba yunus seslendi: “Gemiyle
yarisalim mi1? Birinciye benden kocaman bir siinger hediye!” Biitiin yunuslar hep birlikte
cevap verdiler: “Eveeet!” Onlar yarisirken Merakli Ugurda gemide kendine bir yer bulup
yunuslart izledi. Yarisin sonunda kii¢iik yunus, birinci oldu. Baba yunus, ona kocaman bir
stinger hediye etti. Kiigiik yunus, o kadar mutlu oldu ki siingeri burnu ile kaldirip herkese
gosterdi. Diger yunus kardesleri de 1slik ¢alarak onu tebrik ettiler. Merakli Ugurda bu
giizel sahneyi hemen fotografladi.

Hikéye sonrasi hikaye hakkinda ¢ocuklar ile sohbet eder.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: (Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri toplar. Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru tutar.)

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 15: Parga-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: (Bir butiiniin parcalarini soyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/sark: soylerken sesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konugurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konugurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Nesil Yaymlar1 ‘Kardesim Olmadan Yiiziim Giilmez!” isimli hikaye
kitaby, kegeli boya, mavi ¢6p poseti, mukavva, fon karton, balik fotokopisi ve yapistirict

SOZCUKLER Okyanus, deniz, gél ve gokyiizii
KAVRAMLAR Mavi

DEGERLENDIRME

Renkli baliklar denizde nasil durdu?

Mavi siirimizi sevdiniz mi?

Hikéyemizi sevdiniz mi?

Baliklarin nerede yasadiklarini biliyor muydunuz?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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15. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Okula gelmek sizi
mutlu ediyor mu? Eve gittiginiz zaman neler yapiyorsunuz? Okula gelirken nasil
geldiniz neler gordiiniiz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Sesli-Sessiz” isimli Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik- Miizik Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim?” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalarini saglayarak sulu boyalar1

ile resim kagitlarini dagitir ve cocuklarin serbest resim yapmalarina rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Sesli-Sessiz Oynuyoruz” isimli Sanat-Oyun-Tiirk¢e Dil Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Ogretmen, velileri sayfa aligmasini ¢ocuklarina rehberlik ederek,
tamamlamalar1 gerektigi hakkinda bilgilendirir. Velileri “Karinca Kararinca Aile
Katilimi” kitab: sayfa 11°e yonlendirir. Eve gonderilen ¢alisma tamamlandiktan
sonra okulda incelenmek iizere geri gonderilmesi istenir.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan
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SESLi-SESSiZ (ETKINLIiK 1)
Etkinlik Turi : Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:
(Nesneleri toplar. Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru tutar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler. Tahmini ile ger¢ek durumu
karsilagtirir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. Gostergeleri: (Nesne/
varligin adini séyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki
soylerken sesini dogru kullanir. Konugurken/sark: sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: (Gorsel materyalleri
inceler, agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

MATERYALLER Kelebek, inek, kopek, kus, aslan, karinca ve fare
fotograflary, tef, diidiik, ayicik, titdi, bardak, kasik, davul, gitar ve marakas,
2 kutu, Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitabi, kursun kalem
SOZCUKLER Ceviz adam

KAVRAMLAR Sesli-sessiz

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklindeki sandalyelerine oturmalarini saglar. Cocuklara
“Sesli-Sessiz Oyunu oynayacagiz, yanimdaki kutunun i¢inde hayvan fotograflari var. Bunlari size
gosterecegim. Sizlerde bana o hayvanin sessiz bir hayvan m1 yoksa sesli bir hayvan m1 oldugunu
soyleyeceksiniz.” der ve kutunun iginde olan kelebek, inek, kopek, kus, aslan, karinca ve fare
resimlerini ¢ocuklara gosterir. Cocuklarin s6z hakki alarak cevaplamalarini saglar. Ardindan
égretmen, yanindaki kutuyu degistirir. Onceden nesne ve materyallerle hazirladig kutuyu yanina
alir. “Cocuklar bu kutunun iginde degisik muizik aletleri, nesneler, oyuncaklar var bunlarin sessiz
mi, yoksa sesli mi, oldugunu soyleyeceksiniz. Eger sasirirsaniz bir hayvan taklidi yapacaksiniz’der
ve kutudan tef, diidiik, ayicik, itii, bardak, kasik, davul, gitar ve marakas ¢ikararak ¢ocuklarin
cevaplamalarini ister. $asiran ¢ocuklarin hayvan taklidi yapmalar: saglanir. Daha sonra “Haydi otur
sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalari saglanir. “Karinca
Kararinca Cizgi-Ses” kitabi sayfa 8 ve 9 agarak kursun kalemleri ile ¢cocuklara dagitilir. Sayfa
6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Daha sonra ¢ocuklar, oyun alina alinarak
“El ele tutugalim, halkaya karigalim” diyerek cocuklarin daire olmalarini saglar. Ogretmen, “Ceviz
Adam” sarkisini 6grenecegiz, bu sarkiy: soyleyerek canlandiracagiz, beni dikkatlice izleyin.” diyerek
sarki sOylenir ve hareketleri ile canlandirir.

CEVIZ ADAM

Ceviz adam sip sap sup,
Sag1 riizgar vu vu vu,

Kas1 keman gy g1y g1y,
Burnu uzun li li 14,

Karni davul giim giim giim,
Bize giiler hah hah hah,
Hah hah haaa...

Sarki, gocuklar esliginde ilgilerine gore hareketleri ile 6gretmen rehberliginde yapilir.

DEGERLENDIiRME

Sessiz hayvanlari tanimakta zorlandiniz mi?

Sessiz nesneleri tanimakta zorlandiniz mi1?

Ceviz Adam garkisini sevdiniz mi?

Sarki soylerken hareketlerini yapmakta zorlandiniz mi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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SESLI-SESSiZ OYNUYORUZ (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Sanat-Oyun-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Bilissel Gelisim Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur masana, edin yeni bilgiler, mutluca” diyerek masalara
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. oturmalar1 saglar. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara resim kagitlar ile kegeli boyalar1 dagitarak “1 sesli 1

sessiz hayvan resmi ¢izin.” diyerek ¢ocuklarin resim ¢izmelerine rehberlik eder. Tamamlanan resimler,
panoya asilarak sergilenir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Sesli-Sessiz Oyunu oynayacagiz, bunun
i¢in miizik kogesinden istediginiz miizik aletini alip, sandalyelerinize oturun. Ben sesli dedigimde
elinizdeki miizik aletlerini ¢alacaksiniz. Sessiz dedigimde sessizce duracaksiniz. Sagiran elindeki
miizik aletini yerine birakarak arkadaslarini izleyecek” Cocuklara “Sesli” diyerek oyun baslar,

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru tutar.)

Dil Gelisimi ogretmen, ¢ocuklari sasirtmak icin “Sesli sesli, sessiz, sesli” der. Oyunu gocuklarin ilgilerine gore

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. devam ettirir. Oyun sonrasi gocuklara “Evlerinizde ses yaptiginizda komsulariniz rahatsiz oluyor.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.) Eger sinifimizda da gok ses yaparsak, yan sinifimizda olan arkadaslarimiz rahatsiz olur. Sesli bir yerde
ders yapabilir miyiz? Sesli bir ortamda derslerinizi anlar misiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklarla

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) sohbet eder.

MATERYALLER Resim kégitlari, kegeli boya, miizik aletleri AILE KATILIMI UYARLAMA
SOZCUKLER - Ogretmen, velileri sayfa calismasini gocuklarina

KAVRAMLAR Sesli, sessiz, sasirmak rehberlik ederek, tamamlamalar: gerektigi

hakkinda bilgilendirir. Velileri “Karinca
Kararinca Aile Katilim1” kitabi sayfa

11’e yonlendirir. Eve gonderilen ¢aligma
DEGERLENDIRME tamamlandiktan sonra okulda incelenmek tizere
Sesli bir yerde ders yapabilir miyiz? geri gonderilmesi istenir.

Siz ders ¢aligirken birinin sesli oyun oynamasi sizi rahatsiz eder mi?

Sesli-sessiz hayvanlari ¢izerken zorlandiniz mi?
Sessiz bir ortamda ders ¢alisirsak her seyi daha iyi anlayabilir miyiz?
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16. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Nasilsiniz? Giine

Kahvalti, Temizlik
Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini

nasil basladiniz? Bu giin okulda neler 6grenmek istediniz?” vb. sorular sorarak yitkamalarina rehberlik eder.

¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Zpliyor, Surtiniiyor, Ucuyor” isimli Tiirk¢e Dil ve Okuma Yazmaya Hazirlik-
Oyun-Sanat-Drama Etkinligi (Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin galisma masalarina oturarak oyun hamurlarini dagitir ve
serbestce oynamalari saglanir.
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Etkinlik Zamani
“Zip Zipla Sincap” isimli Miizik-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biittinlestirilmis Buiytik
Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilim1

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk a¢isindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



ZIPLIYOR, SURUNUYOR, UCUYOR (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Tiirkge Dil ve Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun-Sanat-Drama Etkinligi (Biiyiik ve Kiigitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Konusma
sirasinda goz temasi kurar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmayi baslatir. Konusmayi stirdiiriir. Konugsmayi sonlandirir. Sohbete
katilir. Konugmak igin sirasini bekler.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.)
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri: (Belli bir
ytikseklige ziplar. Engelin tizerinden atlar. Belirli bir mesafeyi stirtinerek
gider.)

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Malzemeleri yapistirir.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Gostergeleri: (Miizik
ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri
ardi ardina yapar.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitabi, pamuk, yapistirici
ve hayvan resimleri, miizik CD, lastik

SOZCUKLER Hayvanlar

KAVRAMLAR Algak-Yiiksek

DEGERLENDIRME

Tavsan maskesi ile dans etmek hosunuza gitti mi?

Ugan, ziplayan, siiriinen hayvanlar1 tanimakta zorlandiniz mr?
iki Uzun Kulagim sarkisini sevdiniz mi?

Etkinliklerde zorlandiginiz bir yer oldu mu?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalari i¢in “Haydi otur sandalyene, dinle beni
sessizce”” diyerek oturmalarini saglar. Ogretmen, “Cocuklar, size bazi hayvanlarin fotograflarini
gosterecegim, sizler bana o hayvanin ziplayarak my, yiirtiyerek mi, stiriinerek mi, yoksa ugarak mi,
hareket ettigini soyleyeceksiniz.” diyerek ¢ocuklara karinca, kus, deve, yilan, kaplumbaga, tavsan,
kanguru, ¢ekirge ve kurbaga resimleri gocuklara gosterilerek sira ile cevap vermeleri saglanir ve
¢ocuklar ile sohbet eder. Ardindan ¢ocuklara “Karinca Kararinca Cizgi-Ses” kitab1 sayfa 10 agarak
kalemleri ile ¢ocuklara dagitir. Sayfadaki ziplayan hayvanlar, etkinligi 6gretmen rehberliginde yonerge
dogrultusunda tamamlanir.

Daha sonra 6gretmen hazirladig1 oyun alanina ¢ocuklarin gelmelerini saglar. Oyun alaninda
kars1 karstya arkalar1 doniik sekilde duran sandalyelerin bacaklarina karsidan karstya ip baglanir. ipin
baglanma yiiksekligi yiiksek olan kisimlardan ¢ocuklarin yilan gibi siiriinerek gegeceklerini yiiksekligi
algak olarak baglanan kisimlarda ¢ocuklarin ipin tizerinden gekirge gibi ziplayacaklarini soyler.
“Sasiran arkadaglarimiz siranin sonuna gegerek, bir dahaki sirasini bekleyecek” der ve oyun 6gretmen
rehberliginde baslar. Cocuklarin ilgilerine gore devam eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Haydi
caligma masana, otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini
saglar. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar tavsan maskesi yapacagiz”” der ve 6nceden hazirladig beyaz
fon kartonundan ¢ocuklara uygun olarak kesilmis maske yapistirict ve pamuklar ile ¢ocuklara
dagitilir. “Cocuklar bu pamuklar1 maskelerinizin beyaz kisimlarina yapistiracaksiniz. Tavsanin
kulaklarinda olan pembe kisma pamuk yapistirmayin. Yapistirma isleminiz bittiginde maskenizi
lastik yardimu ile size takacagim” diyerek ¢ocuklarin maske siislemelerine rehberlik eder. Daha sonra
yapilan maskeler ¢ocuklara takilir ve 6gretmen CD'den “Iki Uzun Kulagim” sarkisini agar.

iki Uzun Kulagim

Iki uzun kulagim, Ben havucu ¢ok yerim,
Bir fisiltiy1 duyar. Lahanayi severim.
Keskin giiglii dislerim, Yokusu hizla ¢ikar,

Inisi gii¢ inerim.
Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var, (x2)
Bilemezseniz adimi1 darilirim ¢ocuklar. (x2)

Kiigiik bir kuyrugum var.

Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var, (x2)
Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar. (x2)
“Cocuklar tavsan taklidi yaparak dans edin.” diyerek ¢ocuklarin dans etmelerine rehberlik eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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ZIP ZIP SINCAP (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tiri : Miizik-Tiirkge Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi

Kazanim2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken/sark: soylerken
sesini dogru kullanir. Konusurken/

sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: séylerken sesinin hizini
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorulara cevap verir.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir. Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.)

MATERYALLER
SOZCUKLER Neselenirim, kuyrugum
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Bugiin ne yaptik?

Hikéyemizi sevdiniz mi?

Sincap sarkimizi 6grenebildiniz mi?
Sarkimizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢alisma masalarina oturmalari i¢in
“Haydi otur sandalyene, dinle beni seOgretmen, ¢ocuklara
“Tik tak tik tak saatine bak, hikéye saati geldi, otur minderine,
dinle beni sessizce.” diyerek ¢ocuklara “Yeni bir sark:
6grenecegiz, yarim daire seklindeki olan sandalyelerinize
oturun. Dediklerimi hayal edelim. Havada kii¢iik hafif bir
balon var herkes hayali balonunu tfleyerek, havada tutmaya
caligsin” diyerek ¢ocuklar ile birlikte nefes agma ¢aligmasi
yapilir. Ardindan 6gretmen, “Yeni 6grenecegimiz sarkimizin
ismi Sincap.” Sarkimizi 6nce ben sdyleyecegim. Ardindan
beraber soyleyecegiz. Beni dikkatlice dinleyin, der ve sarkiy:
soylemeye baslar.

SINCAP

Ben bir kiigiik sincabim,
Daldan dala ziplarim.(2)
Findik fistik severim,
Bayilirim cevize, (2)

Agaclardir evim benim,
Evimde ¢ok yemegim. (2)
Biiytik uzun kuyrugum.
Sular neselenirim. (2)

Zip z1p zipla sincap, (2) Zip z1p zipla sincap, (2)

Findigy, fistig1 kap. (2) Findigy, fistig1 kap. (2)

Sarki daha sonra 6gretmen rehberliginde ¢ocuklar
esliginde ilgilerine gore devam eder. Daha sonra 6gretmen,
“Kurbaga Kumkum” isimli hikéyeyi ¢ocuklara okumaya
baslar:

KURBAGA KUMKUM

Bir zamanlar bir¢ok hayvanin birlikte yasadig1 bir orman
varmis. Bu ormanda tiim hayvanlar ¢ok iyi arkadasmis. Her
giin aksama kadar birlikte tiirlii tiirléi oyunlar oynarlarmis.
Bazen aralarinda tatsizliklarda ¢ikarmis tabii... En cok da
Kurbaga Kumkum huysuzluk edermis. Ciinkii hep onun

istedigi oyunlar oynansin istermis. Giinlerden bir giin,
ormanda biitiin yavru hayvanlar yine birlikte oynuyorlarmus.
Kurbaga Kumkum her zamanki gibi ziplama yaris1 yapmak
istemis, diger yavrular kabul etmisler. Tabii Kurbaga Kumkum
kazanmus yarisi... Ardindan Tavsan Tomtom da kosu yarist
yapmay1 6nermis. Ama Kurbaga Kumkum istememis, ziplama
yarisinin sanki nesi varmus. Diger yavrular tavsan ile birlikte
baslayinca kosu yarisina, bizimki sdylene sdylene yerlesmis
bir dere kenarina. “Keske herkes bana benzeseydi. Hep benim
istediklerimi isteselerdi. Boylece hep benim istedigim oyunlar
oynanirdr” diye diisiinerek, tatli bir uykuya dalmis. Birazdan
bir kalabalik sarmig etrafini. Ama o da ne? Tavsan Tomtom,
Zirafa Zumzum, Fil Kumkum hepsi ayni kendisi gibi bir
kurbaga olmamis m1? Hadi ziplama yaris1 yapalim demisler.
Cok sevinmis kurbaga Kumkum hemen kabul etmis bu teklifi.
Saatlerce ziplayip durmuglar. Sonunda sikilmis kurbaga
Kumkum. Biraz serinlemek i¢in dereye atlayacakmis, ama
tiim arkadaslar1 ayni anda serinlemek igin dereye atlayinca,
ona yer kalmamuis. Bari biraz sevdigim yiyeceklerden yiyeyim
diye diisinmiis, ama boguna... Ciinkii herkesin en sevdigi
yiyecekler, onun en sevdigi yiyecekler oldugu i¢in zaten
goktan bitmis. “Hadi biraz da bagka bir oyun oynayalim
sikildim?” demis. Ama herkes sadece ziplama oyunu oynamak
istiyormus, kimseyi ikna edememis. “Off... Herkesin bana
benzemesi ne kadar da sikiciymis, Keske her sey eski héline
donse diye hayiflanirken, “Haydi Kumkum, haydi uyan. $imdi
Sempanze Samgam’n istedigi daldan dala atlamaca oyununu
oynuyoruz...” sesleri ile uyanmis Kumkum. Meger gordiigii
bir rityaymus. Oh iyi ki rityaynus diye diistinmiis ve bityiik bir
seving ile arkadaslarinin arasina katilms. ..

Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikaye hakkinda sohbet edilir

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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17. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Nasilsiniz? Giine
nasil bagladiniz? Bu giin okulda neler 6grenmek istersiniz?” vb. sorular sorarak
¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Canli-Cansiz Resimleri Tamamliyoruz” isimli Tiirkge Dil-Okuma Yazmaya
Hazirlik-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis ) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢alisma masalarina oturarak, oyun hamurlarini dagitir ve

serbestce oynamalari saglanir.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Heykel Oluyoruz” isimli Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilim1

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk a¢isindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



Etkinlik Tiri
Yas Grubu

CANLI CANSIZ RESIMLER TAMAMLIYORUZ (ETKIiNLIK 1)

: Tiirkge Dil-Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya
getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Kalem kontroliinii saglar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin adini sdyler.)
Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin

anlamini kavrar. Gostergeleri: (Sozel
yonergeleri yerine getirir.)

MATERYALLER Karinca Kararinca
Kavramlar kitab, resim kagid, pastel boya,
makas, elisi kagidi ve kursun kalem

SOZCUKLER Bakteri, meyve, sebze,
temizlik, el yikamak

KAVRAMLAR
Uqgen, daire, yesil, canli-cansiz

OGRENME SURECI

Ogretmen, cocuklarin ¢alisma masalarina “Haydi
¢alisma masana, otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin
yeni bilgiler, mutluca?” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklar igin énceden sinifa
getirdigi canli-cansiz ayni renkte olan yapay ¢igek ve saksida
olan ¢igek ¢aligma masalarina konur. Cocuklarin gigekleri
incelemeleri saglanir. Ardindan gocuklara “Bu gigeklerden
biri canly, biri yapay cansiz ¢igek” der, gocuklarin yapraklarina
dokunmalarina rehberlik eder. “Toprakta olan ¢igek canl,
altinda toprak olmayan ¢icek cansiz gigektir. Sizce bizler canli
miy1z? insanlar, hayvanlar, bitkiler ve bazi kétii bakteriler
canlidir. Kotii bakteriler, bize zarar veren canlilardir. Gozle
gorinmeyecek kadar kiigtiklerdir. Biz bu bakterilerden
korunmak igin ellerimizi giizelce yikayip, banyo yapip,
temizce yikanmis sebze ve meyveler titketmeliyiz. Temiz
olmamiz ve temiz yiyecekleri diizenli olarak tiikketmemiz
bizi bakterilerden korur” der. Ardindan ¢ocuklara “Size bazi
fotograflar gosterecegim. Bunlardan hangilerinin canli olup,
hangilerinin canli olmadigini bana séyleyeceksiniz” der ve
agag, caydanlik, tavsan, balon, araba, top, kelebek ve tabak

resimlerini ¢ocuklara gostererek, cocuklarin cevap vermelerine
rehberlik eder. Ardindan ¢ocuklara “Karinca Kararinca
Kavramlar” sayfa 12 agarak kalemleri ile dagitir. Sayfadaki
canli-cansiz varliklar etkinligini 6gretmen rehberliginde
yonerge dogrultusunda tamamlanir.

Daha sonra ¢ocuklara 6gretmenin 6nceden hazirladig
yesil el isi kagitlarina ¢izilmis daire ve tiggen sekilleri makaslar1
ile dagitarak “Cocuklar bugiin size dagittigim makaslari
kullanarak, sekilleri ¢izgilerinde keseceksiniz. Makaslar1
¢ok dikkatli kullanmaniz gerekir, makas ile isiniz bittiginde
makasinizi bana teslim edin. Makaslar ile saka olmaz ¢iinki
makaslar kesicidir. Makaslarimizi giizelce kullanalim.” der.
Cocuklarin makaslar1 dogru tutmalar: saglanarak, 6gretmen
rehberliginde daire ve tiggen sekli kesilir. Ardindan 6gretmen,
makaslar1 toplayarak ¢ocuklara resim kagitlarini, pastel
boyalarini ve yapistiricilarini dagitir. “Kestiginiz tiggen ve
daireleri resim kagidinizda istediginiz yere yapistirin, pastel
boyalariniz ile tiggen ve daire sekillerinden aga¢ yapin.

Agag canli m1? O agacin yanina cansiz bir nesne ¢izin” der.
Cocuklarin resimleri tamamlamalarina rehberlik eder.

DEGERLENDIiRME

Canli olan varliklar1 nesneleri taniyabildin mi?
Makas kullanirken zorlandin mi1?

Makas ile bir seyler kesmek zevkli mi?
Canli-cansizin anlamini 6grendiniz mi?
Bakterilerden korunmak i¢in ne yapmamiz
gerekli?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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HEYKEL OLUYORUZ (ETKINLIK 2)

Etkinlik Ttri : Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Dil Gelisimi Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek cocuklarin oturmalari
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sark: saglanir. Ardindan ¢ocuklara “Mikroplardan korunmak i¢in ellerimizi bol bol yikay1p, diizenli
soylerken nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin beslenmeliyiz ¢ocuklar degil mi? Bugiin yeni “Temizlik’ siirimizi 6grenecegiz, beni dinleyin” diyerek
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.) siiri soylemeye baslar:
Motor Geli§im“ . N B ) ' ‘ TEMIiZLiK
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. Gostergeleri: (Basit Sabah erken kalkalim,

dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim

esliginde cesitli hareketleri ard1 ardina yapar.) Tertemiz el yiiz yikayalim,

Temiz olmak ¢ok giizel,

Bunun tadina varalim.

Alisalim her zaman buna,
Yemekten once ve sonra yikamaya,
Temizlik huzur verir insana,
Temiz olup tadina varalim.

Siir, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore séylenir. Daha sonra ¢ocuklar, oyun alanina alinarak
MATERYALLER “Cocuklar heykel oyunu oynayacagiz, ben miizigi agacagim, siz istediginiz gibi miizik esliginde dans
SOZCUKLER El yikamak, temizlik, erken kalkmak, heykel, mikrop edeceksiniz. Miizigi durdurdugum zaman heykel olacaksiniz, hareket etmeden donup kalacaksiniz,
sasiran arkadasimiz oyundan ¢ikarak sandalyesine oturacak ve arkadaslarini seyredecek” der.

KAVRAMLAR Cocuklar oyuna baslamaya hazir héle getirilerek, miizigi baslatir. Oyun, 6gretmen rehberliginde
baslar. Cocuklarin ilgilerine gére devam eder.
DEGERLENDIiRME AILE KATILIMI UYARLAMA

Temiz olmak igin yapilmasi gerekenler nelerdir?
Heykel oyunumuzu begendiniz mi?

Oyunda sasirdiginiz anlar oldu mu?

Heykeller canli midir?
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18. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Okula gelmeden
once nasil hazirliklar yaptiniz? Bugiin neler yapmak istersiniz?” vb. sorular sorarak
¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Cinsiyetim” isimli Tiirkge Dil-Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Cocuklarin yerdeki minderlere uzanip, tavana bakarak, hayal kurmalarina
rehberlik eder. Daha sonra gocuklarin kurduklar: hayaller hakkinda sohbet eder.

Kahvalti, Temizlik
Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya

giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini

yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zaman1
“Dokunarak Tan1” isimli Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



CINSIYETIM (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tari : Tiirkge Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biittinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Malzemeleri yapistirir. Cizgileri
istenilen nitelikte ¢izer. Kalem kontroliinii saglar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: (Konugmay1 baglatir. Konusmayt strdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: (Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.)

MATERYALLER Boya kalemleri, Karinca Kararinca Kavramlar kitab:,
kursun kalem ve fotokopi kagidi

SOZCUKLER Figiir, cinsiyet, kiz, erkek

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar sinifa gelmeden sinif duvarina 1 kiz cocuk 1 erkek ¢ocuk resmi yapigtirir.
Daha sonra ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Ogretmen, cocuklara duvardaki kiz ve erkek resimlerini gostererek incelemelerini
saglar. Ardindan gocuklara “Senin cinsiyetin ne? Kizlar nasil kiyafetler giyer? Erkekler nasil kiyafetler
giyer?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder. Daha sonra ¢ocuklara “Karinca Kararmca
Kavramlar” kitabi sayfa 13 agilarak kursun kalemleri ile dagitilir. Sayfa 6gretmen rehberliginde
yonerge dogrultusunda tamamlanir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara erkek ve kiz figiirlerinin
suratlarinin bos oldugu fotokopi kagitlarini, kuru boya kalemlerini, yapistirici ve yiin ipi gocuklara
dagitir. Ogretmen, “Cocuklar herkes cinsiyetine ait olan figiirlerin suratlarini doldurup boyayacak,
yun iplerinizle figiirlerin sa¢larini yapistiracaksiniz’der ve gocuklarin etkinligi tamamlamalarina
rehberlik eder. Tamamlanan etkinlikler panoya asilarak sergilenir.

DEGERLENDIRME

Kizlar nasil giyinir?

Erkekler nasil giyinir?

Isimlerimiz cinsiyetimize gore degisir mi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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DOKUNARAK TANI (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi
Yas Grubu

: Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Cizgileri istenilen nitelikte

¢izer. Kalem kontroltinii saglar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanur.)
Sosyal ve Duygusal Geligim:

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanir.

Gostergeleri: (Fiziksel ozelliklerini soyler.)

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanur.

Gostergeleri: (Konusmayi baglatir. Konusmayt siirdiirir.
Konugmay1 sonlandirir. Konusmak igin sirasini bekler.)
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

MATERYALLER Resim kagidi, kegeli kalem ve goz bandi
SOZCUKLER Fiziksel ézellik, ipucu
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Kiz ve erkeklerin oynadig1 oyuncaklar degisik mi?
Oyunumuzu sevdiniz mi?

Gozleriniz kapandiginda ne hissettiniz?
Dokunarak tanimakta zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek ocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara resim kagitlari ile kegeli boya kalemlerini dagitir.
Ogretmen, ¢ocuklara “Resim kagitlariniza cinsiyetiniz neyse onunla ilgili resim ¢izin, mesela cinsiyetiniz
erkekse erkeklerin giyebilecegi kiyafetler ve oynayabilecekleri oyuncaklari, eger kizsaniz kizlarin giyebilecegi
kiyafetler oynayabilecegi oyuncaklar ¢izin”” der ve ¢ocuklarin resimlerini tamamlamalarina rehberlik eder. Daha
sonra 6gretmen, cocuklar1 oyun alanina alarak ¢ocuklarin yerdeki minderlere oturmalarini saglar. Ogretmen,
“Cocuklar ¢ok giizel bir oyun oynayacagiz, bu oyun i¢in géz bandina ihtiyacimiz var, bu géz bandini bir
arkadaginizin gozlerine takacagim, bunun i¢in aranizda sayisma yapacagim, sayismadan ¢ikan ¢ocugun gozlerine
bu gz bandini takacagim. Sonra bir arkadasinizi se¢ip gozii kapali olan arkadaginizin 6niine getirecegim. Gozii
kapali olan arkadasiniz 6niindeki arkadaginizin kiyafetlerine saglarina dokunarak, o arkadasinin kiz mi, erkek
mi oldugunu bilmeye ¢alisacak. Bu oyunu oynarken sessiz olmamiz lazim. Arkadasiniz tanimakta ¢ok zorlanirsa
arkadasinizin kiigiik fiziksel 6zellikleri ile ilgili ipuglar1 verecegiz.” der. Ogretmen, ¢ocuklar arasinda “Igne batti,
canimu yakti, tombul kus, arabaya kos, arabanin tekeri, [stanbul’un sekeri, hop hop altin top, bundan bagka oyun
yok” sayismasini yapar. Cikan ¢ocugun gozlerine goz bandi takilarak, bir gocuk segilir. Gozii bagli olan gocuk,
arkadagina dokunarak arkadaginin kiz mi, erkek mi, oldugunu bilmeye calisir, bilemezse gocuga kiigiik ipuglar:
verir. Oyuna 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore devam eder. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar
Kiigiik Ayse ve Kiigiik Asker oyunu oynayacagiz”” diyerek sozleri soyler.

KUCUK AYSE VE ASKER

Kiigiik Ayse, kiigiik Ayse ne yapiyorsun bana sdyle,  Kiigiik Ayse, kii¢ciik Ayse ne yapiyorsun bana séyle,

Bebegimi seviyorum, ona ninni sdylityorum. Bebegime bakiyorum, ona mama veriyorum.

Lay lay lay lay lay... Lay lay lay lay lay...

Kii¢iik asker, kiigiik asker ne yapiyorsun bana soyle, — Kiigiik asker, kiigiik asker ne yapiyorsun bana séyle,

Tiifegime bakiyorum, palaskami takiyorum. Kasketimi giyiyorum, ben kislama gidiyorum.

Rap rap rap rap rap... Rap rap rap rap rap...

Bir erkek, bir kiz ortaya geger. Sirayla el ele tutularak halka olur. Oyun sirasiyla herkese gelene dek devam
eder. Daha sonra sinifa ayna getirilerek ¢ocuklarin sira ile aynaya bakarak kendilerini incelemelerini saglar.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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17. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Okula gelmeden
nasil hazirliklar yaptiniz? Bugiin neler yapmak istersiniz?” vb. sorular sorarak
¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Uggen Ile Tanistyoruz” isimli Tiirkge Dil-Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat
Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik grup etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢alisma masalarina oturarak, oyun hamurlarini dagitir ve

serbestce oynamalarini saglar.
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Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Uggen Resmi Ciziyoruz” isimli Tiirk¢e Dil-Oyun-Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iikk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1
28 Ekimde yapilacak torene velilerin katilimu i¢in bilgilendirme yazis
gonderilir.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program acisindan

Ogretmen agisindan



Etkinlik Turi
Yas Grubu

UCGEN ILE TANISIYORUZ (ETKINLIK 1)
: Tiirkge Dil-Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun- Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: (Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.)

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Ileriye/geriye dogru birer birer sayar.)

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Belli bir yiikseklige ziplar.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir
araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi dogru tutar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Kalem kontroliinii saglar.)

MATERYALLER Renkli fon karton, yapistirici, Karinca
Kararinca Renkler ve Sekiller kitabi, tiggen comak kuklasi ve
makas

SOZCUKLER Comak kukla
KAVRAMLAR Kahverengi, kose, kenar

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler, mutluca” diyerek
¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, hazirladig1 tiggen ¢omak kuklasini ¢ocuklara
gosterir. “Merhaba ¢ocuklar, benim adim tiggen sizinle tanigtigim i¢in ¢ok mutluyum. Benim adim neden iiggen
biliyor musunuz? Benim 3 sivri késem, 3 kenarim var. Bu yiizden benim adim tiggen. Sivri kdselerimi birlikte
sayalim haydi 1, 2, 3. Beni sevdiniz mi? Sizce ben nelere benziyorum” diyerek kuklay1 oynatir. Daha sonra
dgretmen, ¢ocuklar i¢in oyun alanina bir daire gizer ve dairenin igine ¢ocuklarin girerek ¢omelmelerini saglar.
Ardindan “Cocuklar misir patlatma oyunu oynayacagiz. Sizler benim misirlarimsiniz. Benim ismini séyledigim
mustr ‘pat’ diyerek yerinden kalkip hoplasin. $imdi hep birlikte misir patlatacagiz. Ocagimizi yakalim, misirlar:
tavaya koyalim, i¢ine biraz yag koyalim, lezzetli olmasi i¢inde biraz tuz atalim ve misirlarimizin isinmasini
bekleyelim. Misirlarimiz yavas yavas isinmaya basladi. En alttaki musir 1stnmaya bagladi ve patladi” der. Oyun,
¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde oynanir.

Daha sonra ¢ocuklara “Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller” kitab: sayfa 12 ve 13 agilarak boyalari,
kalemleri ile ¢ocuklara dagitilir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Etkinlik
sonrasi 6gretmen, ¢ocuklara “Dondurma yapacagiz” diyerek kahverengi fon kartona ¢izilmis olan ti¢gen sekilleri
ve makaslar1 dagitir. Cocuklarin makaslarini dogru tutarak tiggen seklini gizgilerinden kesmelerine rehberlik
eder. (){;retmen, kesilen ti¢gen sekillerine “Bunlar bizim dondurmamizin kiilahi, simdi size renkli, kii¢iik daireler
ve yapistiricilart dagitacagim, bunlar bizim kiilahimizin dondurmalari olacak. Dondurmalar kiilahimizin tizerine
yapistiracagiz.” diyerek ¢ocuklara model olur. Tamamlanan dondurmalari 6gretmen ¢ocuklarin isimlerini yazarak
panoya asar ve sergiler.

DEGERLENDIRME

Uggen ile tanigtigiiz igin mutlu oldunuz mu?
Sinifimizda tiggen seklinde neler var?

Makas kullanirken zorlandiniz m1?
Dondurma yapmak zevkli miydi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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UCGEN RESMI CiZIYORUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Tiirkge Dil-Sanat Etkinligi (Buitiinlestirilmis Biiyiik Ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Malzemeleri
keser, yapistirir. Kalemi dogru tutar. Cizgileri
istenilen nitelikte ¢izer. Kalem kontroliinii saglar.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konugurken/sarki s6ylerken sesini dogru
kullanir. Konugurken/sark: séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken
sesinin hizini ayarlar.)

MATERYALLER El isi kagidi, makas, yapistiricy,
comak kukla

SOZCUKLER Kelebek
KAVRAMLAR Uggen, mavi, biiyiik-kii¢iik

DEGERLENDIiRME

Parmak oyunumuzu sevdiniz mi?
Oykiimiizii begendiniz mi?

Uggen resimleri yaparken eglendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlere
oturmalarini saglar. Cocuklara “Yeni tiggen parmak
oyununu oynayacagiz, beni dikkatlice izleyin.” der ve
parmak oyununu oynamaya baslar:

BEN BiR UCGENIM

Ben bir {iggenim. (Iki elin isaret parmaklari ile sol elin
bagparmag: birlestirilir)

Bazen bir evin ¢atistyim. (iki elin parmak uglar
birlestirilir elin alt kismi agik tutulur, birlestirilmez)

Bazen de bir ¢gam agacinin sekliyim. (Sol semsiye
seklinde tutulur. Parmaklar birlesik avug i¢i ¢ukurlagtirilir,
sag elin isaret parmagi sol elin i¢ine dik olarak tutulur)

Ben bir iggenim. (Iki elin isaret parmaklari ile sol elin
orta parmag birlestirilir)

Haydi hep birlikte koselerimi sayalim. (1, 2, 3 diye sayilir)

Parmak oyununa ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore
dgretmen rehberliginde devam edilir. Ogretmen, hazirladig
tiggen gomak kuklasini eline alarak ¢ocuklara “Cocuklar size
Ucgen Kardeglerini Ariyor adl dykiiyii anlatacagim.”” der ve
kukla sahnesinin arkasina geger, ykiiyli anlatmaya baglar:

Kelebek ve iiggen bir giin yolda karsilasmuslar. Uggen,
ok tizgiin goriiniiyormus. Kelebek, ona neden tizgiin
oldugunu sormus.

Uggen: “Kardeslerimi artyorum ama onlari
bulamiyorum.” demis.

Kelebek: “Uziilme iiggen. Ben simdi ucarak etrafa bakar
onlar1 goriirsem sana getiririm.” demis.

Biiyiik tiggen ¢ok sevinmis. Heyecanla kelebegi
beklemeye baslamis. Kelebek, ucarak oradan uzaklagmis.

Az ileride kii¢tik, mor renkli bir tiggen gérmiis. Olanlar1
ona anlatmig. Kiigiik tiggen, yesil iggeninde az ileride
oldugunu soylemis. Kelebek ugarak yesil kiigiik tiggenin
yanina gitmis. Biiyiik tiggenin onlar1 ¢ok merak ettigini
soylemis. Mor ve yesil kiigiik tiggen ve kelebek biiytik mavi
tiggenin yanina gitmek iizereyken bir ses duymuglar. “Hey
durun beni beklemeden nereye gidiyorsunuz?”

Seslenen tiggen ailesinin en kiigiigii turuncu tiggenmis.
Kardeslerinin yanina gelmis. Hep birlikte biiyiik tiggenin
yanina gitmisler. Mavi biiyiik iiggen onlar1 goriince ¢ok
sevinmis ve kelebege yardimlari igin gok tesekkiir etmis.

Daha sonra ¢ocuklar ile 6ykii hakkinda sohbet edilir.
Ardindan 6gretmen, ¢ocuklarin ¢alisma masalarina
gegmeleri i¢in “Haydi otur sandalyene, ¢igek ol dinle beni,
sessizce.” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalar:
saglanir. Ogretmen, cocuklara mavi eli isi kagitlarina ¢izilmis
biiytik, kiigiik boyutta her ¢ocuga ikiser tane ti¢gen diisecek
sekilde makaslari ile dagitilir. Cocuklara makas dikkatli
kullanmalari gerektigini hatirlatir. Ogretmen, cocuklarin
makasi dogru tutarak tiggen seklini kesmelerine rehberlik
eder. Ardindan ¢ocuklara resim kagitlar1 ve yapistiricilart
dagitarak kesilen tiggen sekillerin resim kagitlarina
yapistirmalar istenir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara
pastel boyalarini dagitir. “Kestiginiz ve yapistirdiginiz tiggen
sekillerinin istediginiz gibi tamamlayabilirsiniz” der ve
cocuklarin resimlerini tamamlamalarina rehberlik eder.

AILE KATILIMI

28 Ekimde yapilacak torene velilerin
katilimu i¢in bilgilendirme yazis1 génderilir.

UYARLAMA
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TOREN PLANI EGITIM AKISI
Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani

Ogretmen, ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin Istiklal Mars1 kita kita ¢ocuklar tarafindan téren de okunur.
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Okula gelmeden

nasil hazirliklar yaptiniz? Okula gelirken neler gordiiniiz? Bugiiniin anlam ve Oyun Zamam

.. L . Giint Degerlendirme Zamani
onemini biliyor musunuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder. 8

Aile Katilimi

Oyun Zamani .
Ogretmen veliler ve gocuklarla birlikte Tiirk¢e Dil-Oyun ve Miizik Etkinliginde

Ogrenme merkezlerinde oyun
6grenilen siir, sarki ve miizikli rondlarla Cumhuriyet bayrami téreninin

Kahvalti, Temizlik kutlanmasina rehberlik eder.
Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya

giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini Eve Gidis

yikamalarina rehberlik eder. Genel Degerlendirme
Etkinlik Zamani Gocuk agisindan
“Bayragim” isimli Tiirk¢e Dil-Oyun ve Miizik Etkinligi (Biitiinlegtirilmis) Pjrogr am agisindan

(ETKINLIK 1) Ogretmen acisindan
Oglen Yemegi, Temizlik

Dinlenme Zamani

Kahvalti, Temizlik
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BAYRAGIM (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tari : Tiirkge Dil-Oyun ve Miizik Etkinligi (Buitiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Bilissel Gelisim Torene gelen veliler, 6gretmen tarafindan karsilanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Bugiin Cumhuriyet
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Bayrami okula gelirken bina camlarinda, caddelerde, sokaklarda bayragimizi asili gordiiniiz mii? Cumhuriyet,
Gastergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya bagimsiz yasamamiz i¢in ¢ok 6nemlidir. Kendi vatanimizda dilimizin ve bayragimizin olmasi bagimsiz
odaklanir.) oldugumuzun gostergesidir. Dilimize ve bayragimiza sahip ¢ikip, sayg: gostermemiz gerekir” diyerek gocuklar

. L ile Cumhuriyet bayrami hakkinda sohbet eder. Daha sonra ¢ocuklara “Yeni bir siir 6grenecegiz. Siirimizin ad1
Dil Geligimi “Bayragim.” Once ben okuyacagim sonra birlikte tekrarlayacagiz” diyerek siiri okumaya baslar:
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken/sark: sdylerken sesini dogru BAYRAGIM

kullanir. Konusurken/sark: sylerken sesinin tonunu Atalarim gokten yere,
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.

Indirmisler ay yildiz,
Konugurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Bir buluta sarmiglar ki,
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

- o - T - Rengi safaktan kirmizi.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
. . . . i Onun ates kirmizisi,

Gostergeleri: (Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim

esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.) Ne gelincik ne de giilden,

Sosyal ve Duygusal Gelisim: Turk oglunun 6z kanidur,

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. Ona bu al rengi veren.

Gostergeleri: (Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile

ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.) .
AILE KATILIMI UYARLAMA

Ogretmen veliler ve gocuklarla birlikte Tiirkge Dil-
Oyun ve Miizik Etkinliginde 6grenilen siir, sark: ve
miizikli rondlarla Cumhuriyet bayrami téreninin
kutlanmasina rehberlik eder.

MATERYALLER Miizik CD’si
SOZCUKLER Tiirk Bayragi, sokak, cadde ve Cumhuriyet

DEGERLENDIRME
Cumbhuriyet Bayrami nedir?
Bayragimizin rengi ne?
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20. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen ¢ocuklara “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar. Cocuklarin
yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara “Diin aksam evinize
gittiginizde neler yaptiniz? Bugiin okulda neler yapmak istersiniz? Kendinizi nasil
hissediyorsunuz?” vb. sorular sorularak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen lavaboya gitmeleri igin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Uggen Cocuk Yapiyoruz” isimli Sanat-Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik
Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢in ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢alisma masalarina oturur.

Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, lavaboya gitmeleri i¢cin ¢ocuklara “Ben bir kiigiik trenim, lavaboya
giderim, ellerimi yikayip kahvaltiya gecerim.” diyerek ¢ocuklarin ellerini
yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin ¢alisma masalarina oturmalarini saglar. Cocuklara resim
kagitlar ile pastel boyalarini dagitir ve serbest resim yapmalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Yildizlar” isimli Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Butiinlestirilmis Biytk-Kugiik
Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan
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Etkinlik Turi
Yas Grubu

UCGEN COCUK YAPIYORUZ (ETKINLIK 1)
: Sanat-Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi dogru
tutar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer. Kalem kontroliinii
saglar. Nesneleri toplar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Bilissel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.

Gostergeleri: ( Nesne/varligin adini soyler.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: (Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller
kitabi, fon karton, makas, yapistirici, poset, geometrik sekiller
ve boya kalemleri

SOZCUKLER Yildiz

KAVRAMLAR Kiigiik-biiyiik, daire, tiggen, kare

DEGERLENDIRME

Uggen ¢ocuk yapmak zevkli mi?

Uggen ¢ocugun pargalarini birlestirirken zorlandiniz mi?
Oyunumuzu begendiniz mi?

Uggen gocugun suratini yapabildin mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler, mutluca” diyerek
¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara duvardaki tiggen seklini gosterir.
“Bu geometrik seklin ismi neydi? Evet bugiin tiggen ¢ocuk yapacagiz. Size verecegim fon kartona ¢izili 1 bityiik
boyuttaki tiggeni ve 4 kii¢iik boyuttaki tiggeni keseceksiniz. Ardindan size siyah fon kartondan kesilmis seritleri
verecegim, bunlarla biiyiik tiggen seklini gévde olarak kullanarak ti¢gen ¢ocugun kollarini ve bacaklarini yapip,
uglarina kestiginiz kiigiik tiggenleri yapistiracaksiniz. Daha sonra size kegeli kalemleriniz ile 2 tane oynar
g0z ve yapistiricilarinizi verecegim, oynar gozleri iggen sekli tizerinde uygun yere yapistirip tiggenin agzini,
burnunu kegeli kalemleriniz ile ¢izeceksiniz” diyerek ¢ocuklara 6nceden hazirlanmis olan tiggen ¢ocuk 6rnek
olarak gosterilir ve gocuklarin gorebilecekleri yere birakilir. Cocuklara fon kartonuna gizili olan 1 biiyiik tiggen,
4 kii¢tik tiggen makaslari ile dagitilir. Cocuklarin makaslarini dogru tutmalarina rehberlik edilerek tiggenleri
cizgilerinden kesmelerini saglar. Kesme islemi sonrasi ¢ocuklarin makaslar1 6gretmen tarafindan toplanarak
kol ve bacak yapimu i¢in hazirlanan seritler ¢ocuklara dagitilir ve ¢ocuklarin kol, bacak olarak biiyiik ti¢gen
govdesine yapistirmalarina rehberlik eder. Ardindan kiigiik tiggenler kol ve bacaklarin ug kismina 6gretmen
rehberliginde yapistirilir. Ogretmen, oynar goz ve kegeli kalemleri dagitir. Cocuklarin, oynar gézleri uygun
yere yapistirip, kegeli kalemleri ile tiggene agiz, burun gizerek tiggenin sivri kismina surat olusturmalarini ister.
Tamamlanan etkinlikler panoya asilarak sergilenir. Daha sonra 6gretmen, gocuklar1 oyun alanina alarak 6nceden
hazirladig i¢inde yildiz, daire, kare ve tiggen sekillerinin oldugu kutuyu ¢ocuklara gosterir. “Bunlarla ¢ocuk giizel
bir oyun oynayacagiz. Burada yildiz, daire, kare ve ti¢gen sekilleri var. Bunlar1 daginik olarak yere koyacagim.

Iki arkadaginizi seecegim ve arkadaglarinizin eline poset verecegim. Ben miizigi agtigim zaman arkadaslariniz
hizlica iiggen sekillerini toplayip posetine koyacak, miizik durdugunda oyun bitecek, posetlerinizde olan
ticgenleri sayacagim, en ¢ok tiggen toplayan arkadasimniz oyunu kazanacak, kazanan arkadasinizi alkiglayarak
tebrik edeceksiniz.” der ve iki ¢ocuk segerek ellerine poset verir. Daha sonra miizik, 6gretmen rehberliginde
acilarak oyun baslar. Oyun, ¢ocuklarin ilgilerine gére devam eder. Oyun bitiminden sonra 6gretmen ¢ocuklara
“Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek ¢ocuklara “Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller” kitabi
sayfa 14 agarak kursun kalemleri ile dagitir. Sayfadaki iiggen sekillerine gore tablo doldurma yonergesi 6gretmen
rehberliginde tamamlanir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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YILDIZLAR (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tiri : Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bliytik-Kii¢iik Grup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECI kafasini kaldirip gokytiziine bakmis merakla. Mini mini yildizlar: gérmiis tavsancik.

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce”” diyerek cocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara oyun hamurlari ve yildiz,
daire, kare, tiggen kaliplar1 dagitir. “Cocuklar bu sekillerin isimleri neydi? Oyun
hamurlarinizla yildiz, ti¢gen, daire ve kare kaliplarini kullanarak sekilleri ¢ikarin, haydi”
der ve gocuklarin oyun hamurlariyla oynamalarina rehberlik eder. Ardindan 6gretmen,
“Tik tak tik tak saatine bak, hikéye saati geldi, otur minderine, dinle beni sessizce.” der ve
¢ocuklarin minderlerine oturmalarini saglar. “Cocuklar yildiz kaliplarinizi sevdiniz mi?
Gergek yildizlar nerelerde olurlar?” vb. sorular sorar. Ogretmen, “Cocuklar Yildizlar’
isimli yeni parmak oyunu égrenecegiz, beni dikkatlice izleyin” der ve parmak oyununu
oynamaya baglar:

YILDIZLAR

Yildizlar piril piril parlar. (Eller iki yana agilarak, parmaklar hareket ettirilir)
Giines goziimiizii yakar. (Eller ile gézler kapatilir)

Bulutlar birbirine carpar. (Iki el birbirine varulur)
O anda simgek ¢akar. (Eller asag1 yukar1 hareket ettirilir)

Simgek ¢akt: m1 korkariz. (Korku mimikleri yapilir)
Saklanacak yer arariz. (Eller ile yiiz saklanir)

Parmak oyunu, daha sonra ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore devam eder. Ardindan
Ogretmen, Nesil Yayinlarindan “Tavsancik ve Gokyiizii” isimli hikéaye kitabini
okuyacagini soyleyerek hikayeye baglar:

TAVSANCIK VE GOKYUZU

Bir varmus bir yokmus. Rengarenk cigeklerle dolu bir orman varmis. Bu ormanda
kar beyaz, sevimli bir tavsan yasarmis. Tavsancik her giin ormanda dolagmaya ¢ikar ve
karnini en lezzetli lahanalarla doyururmus. Giizel bir bahar aksami Tavsancik, ormandan
topladig1 lahanalar1 sepetine koymus ve evine dogru ziplaya ziplaya ilerlemis. O sirada
hava kararmaya ve giines batmaya baslamis. Gilines'in renkleri o kadar giizelmis ki...
Daglarin arkasindan kipkirmizi renge biiriiniip yavasea siiziiliiyormus. Tavsancik, Giines’i
hayran hayran seyretmis. Giines iyice batinca tavsancik yoluna devam etmis. Ama orman
hala karanlik degilmis. Bu sefer yildizlar gokytiziinden 151l 151l stiztiliiyormus. Tavsancik

Yildizlarin gz kirpmasini gériince adeta bityiilenmis. Oyle sevinmis, dyle sevinmis ki,
yildizlar1 avu¢lamak igin patisini gokytiziine uzatmis. Ama yildizlar ¢ok uzakta oldugu
i¢in avuglayamamig. Cimenlerin iistiine yatip, yildizlar1 birer birer saymaya baglamis. “
Bir, iki, tg, dort, bes, alt1, yedi, sekiz, dokuz, on. Ama say say bitmez ki!” diye konusmus
kendi kendine. Sonra diisiinmeye baglamis. “Giinege ve yildizlara bu renkleri, bu 15181

kim vermis acaba? Hem ne Giines, ne yildizlar vakitlerini sasirmiyorlarmis. Giines
glindiiz ortaya ¢ikiyor, yildizlar da gece parildiyorlarmus. Biitiin bunlar1 kimin sayesinde
yapiyorlarmis acaba?” Disiintirken yakinindan bir ¢itirti duymus. Yash bir baykus,

yere en yakin bir aga¢ dalina konmus, tavsancigi izliyormus. Tavsancik, onu fark edince
neseyle seslenmis: “Merhaba baykus dede! Ne kadar giizel bir gece degil mi?” “Huuu.”
demis, baykus giilimseyerek. “Gergekten giizel bir gece” “Baykus dede sana bir sey
sorabilir miyim?” diye heyecanla devam etmis tavsancik. Baykus koca kafasini sallamus.
Yusyuvarlak gozlerini dondiirmiis ve bilgic bilgi¢ giilmiis: “Tabii sorabilirsin” demis.
“Ama bilmediklerimden sorma tamam mi?” diye de eklemis negeyle. Tavsancik, heyecanla
sormus sorularini: “Yildizlar1 neden giindiiz géremiyoruz? Gece ¢ikmalarini onlara

kim s6ylityor? Hem nasil gokyiiziinde diismeden durabiliyorlar?” Baykus, devam etmis
anlatmaya: “Gokytiziinde paril paril parlamalarini saglayan biri varmis. Yere patir patir
diigmemeleri i¢in onlara gii¢ veren biri varmis. Seni, beni, gérdiigiin herkesi, her seyi
yaratan biriymis 0” Tavsancik merakla sormus: “Bu kadar giizel seyleri yaratan ve bizim
izlememizi saglayan kimmis?” Baykus cevap vermis: “Herkesi ¢ok seven Allah. Sana boyle
glizel gozler veren Allah. Gordiigiimiiz, dokundugumuz her sey onun emrinde” Tavsancik
bu égrendikleri karsisinda ¢ok mutlu olmus. Artik o da biliyormus yildizlar: yaratani,
artik o da tantyormus Allah’1. Baykus dedeye tesekkiir etmis ve sepetini koluna takarak
evine dogru ilerlemis yildizlarin 15181 sayesinde...

Hikaye sonras1 hikaye hakkinda ¢ocuklar ile sohbet eder.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Malzemelere elleriyle sekil verir.)

Biligsel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar: gozlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varhigin adini soyler.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanur.

Gostergeleri: (Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.)
Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/sark: soylerken sesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken
sesinin tonunu ayarlar. Konugurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konugurken/sarki
soylerken sesinin siddetini ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanur.
Gostergeleri: (Konusken jest ve mimiklerini kullanir.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar1 Hikéaye Kitabi, oyun hamurlar ve kaliplar
SOZCUKLER Yildiz
KAVRAMLAR Uggen, daire, kare

DEGERLENDIRME

Yildiz seklini sevdiniz mi?

Oyun hamuru ile oynarken kaliplar1 kullanmak eglenceli mi?
Yildizlar parmak oyunumuzu sevdi mi?

Yeni 6grendigimiz parmak oyunumuzu oynayabilir misiniz?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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KARINCA KARARINCA

OKUL ONCESI EGITIM SETI

KASIM AYI
EGITIM AKISI




1. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra g¢ocuklara
“Nasilsiniz? Okula gelmek sizi mutlu ediyor mu? Bugiin neler yapmak istersiniz?”
vb. sorular sorarak ¢cocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢cocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zamani1

“Biiytiklere Yaglilara Sayg1” Tiirk¢e Dil-Okuma Yazmaya Hazirlik-Drama-Sanat
Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerine oturup baglarini masanin iizerine
koymalarini saglar ve cocuklara klasik miizik agarak dinletir.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamam
“Yardim Eder Kizilay” isimli Tiirkge Dil-Miizik-Sanat Etkinligi

(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Agik havada oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Sanat etkinligi zamaninda yapilan kolyeler ailelere gonderilir.

Eve Gidis

Cocuklar 6gretmen rehberliginde eve gitmek igin hazirlanir.

Genel Degerlendirme
Cocuk a¢isindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



BUYUKLERE VE YASLILARA SAYGI (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tari : Tiirkge Dil-Okuma Yazmaya Hazirlik-Drama-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini
agiklar. Gostergeleri: (Baskalarinin duygularini soyler.)

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. Gostergeleri: (Sorumluluk
almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Konusmay1
baglatir. Konugmayi stirdiirtir. Konusmayi sonlandirir. Sohbete katilir.
Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar kitabi, boyama sayfasi ve
kegeli boyalar

SOZCUKLER Huzur evi, saygl, el )pmek

KAVRAMLAR Yagsly, geng

DEGERLENDIRME
Siz bityiiklerinize saygili davraniyor musunuz?

Sizler suan ¢ocuksunuz, daha biiyiiyiip geng olacaksiniz, sonrada
yaslanacaksiniz. Sizce yash olmak nasil bir duygu?

Drama etkinligimiz sirasinda yaslilar: ziyarete giderken neler hissettiniz?
Daha 6nce huzur evine gitmis miydiniz?
Hayal etmek hosunuza gitti mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler, mutluca”
diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar ben sizden
biiytigiim, benden de bityiik olanlar var yani yaslilar, yashlarin saglar: sakallar1 beyaz oluyor. Biz
yasghlara dede, anneanne ve babaanne diyoruz. Sizin anneanne, babaanne ve dedeniz var mi1?
Biiyiiklerimize saygili davranmaliyiz, evimize dedemiz, anneannemiz geldiginde hos geldin deyip,
ellerini 6pmeliyiz. Siz biyiiklerinizin ellerini 6piiyor musunuz? Anne ve babalarimiza da ayni
sekilde saygi gosterip, ellerini 6pmeliyiz” diyerek ¢ocuklar ile biiyiiklere ve yaglilara saygili olmak
hakkinda sohbet eder. Ardindan ¢ocuklara “Karinca Kararinca Kavramlar” kitabi sayfa 14 acilarak
gocuklara kalemleri ile dagitilir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yénerge dogrultusunda tamamlanr.
Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklar i¢in oyun alanina hazirladig1 minderleri gosterir. “Cocuklar buray1
huzur evi haline getirdim. Huzur evinde yaghlar yasar, gen¢ ¢ocuklarin ziyarete gelmesi yaslilari
¢ok mutlu eder. $Simdi biz de huzur evini ziyarete gidecegiz. Bunun i¢in aranizdan 3 tane yaslh roli
yapacak arkadasinizi segecegim. O arkadaslariniz minderlere uzanacaklar. Sizler de yash rolii yapan
arkadaglarinizi huzur evine giderek ziyaret edeceksiniz. Yaslilara hikaye okuyabilirsiniz. Ziyarete
gitmeden hikaye kitaplar1 alin ve yaglilar: ziyarete gidin” diyerek gocuklarin hikaye kitaplarini
alarak, huzur evine gidip rollerini canlandirmalarina rehberlik eder. Drama sonrasi 6gretmen,
¢ocuklarin minderlere oturmalarina rehberlik eder ve gozlerini kapatmalarini s6yler. “Cocuklar simdi
sinifimiza bir yash dedemizin geldigini diisiinelim. Dedemiz siniftan igeri giriyor, hepimiz mutlu
oluyoruz. Sirayla dedemizin elini 6piiyoruz. Dedemizle muhabbet ediyoruz, konusmamiz bittikten
sonra dedemiz kalkiyor. Ama o da ne! Dedemiz sandalyeye takiliyor, eyvah hepimiz dedemiz igin
¢ok endiselendik. Ama hemen dedemizin yanina gittik ve dedemizin elinden tuttuk. Dedemiz bize
ok tesekkiir etti ve biz de gok mutlu olduk. Dedemizi ugurladik ve gozlerimizi agryoruz”” diyerek
¢ocuklarin hayal etmelerine rehberlik eder. Ardindan ¢ocuklara “Dedemiz sandalyeye takildiginda
ne hissettiniz? Dedemiz sizce o durumda ne hissetmistir?” vb. sorular sorarak sohbet eder. Daha
sonra 6gretmen, ¢ocuklarin ¢aliyma masalarina ge¢gmelerini saglar. Cocuklar i¢in yash bir dedenin
elini 6pen ¢ocugun oldugu boyama sayfasini gocuklara kegeli boyalar: ile dagitir. Cocuklarin sayfay:
boyamalarina rehberlik eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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YARDIM EDER KIZILAY (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Tirkge Dil- Miizik-Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir
araya getirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. )

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanur.
Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

MATERYALLER A4 kagidi, yapistirici, mukavva, el isi
kagid, kiirdan ve makas

SOZCUKLER Kizilay, deprem, sel, afet, yardim etmek
KAVRAMLAR Mavi

DEGERLENDIiRME

Kizilay ne demek?

Kizilay ¢adirinin bayragi nasil?

Kizilay sarkimizi sevdiniz mi?

Sarkimizi 6grendiniz mi?

Kizilay ¢adiri ve sedye yaparken zorlandiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢cocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine
oturmalarina rehberlik eder. Ardindan ¢ocuklara “Bu hafta ‘Kizilay Haftas1” Kizilay ne demek biliyor musunuz?
Kizilay, zor durumda kalan insanlara yardim eden yardim kurulusunun ismidir. Kizilay fakirlere, diiskiinlere,
kimsesizlere ve yanginlarda, sellerde, deprem felaketlerinde insanlara giyecek, igecek, yakacak, ¢adir ve para yardimi
yapar.” diyerek ¢ocuklarla Kizilay hakkinda sohbet eder” Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Kizilay ile ilgili sarki
ogrenecegiz, ilk olarak hep birlikte dikkatlice sarkimizi dinleyecegiz, daha sonra hep birlikte séyleyecegiz” diyerek
sarkiy1 CD'den agilarak dinletir.

KIZILAY

Depremlerde yanginlarda,
Hem savasta, hem barista,
Sen kosarsin yardima,
Glig verirsin yurduma,
Sonsuza dek, giiglenerek,
Her aciy1 sar, Kizilay.

Ardindan sarki, 6gretmen rehberliginde ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore sdylenir. Daha sonra 6gretmen,
¢ocuklara “Kizilay ¢adir1 ve sedyeler yapacagiz” Diyerek beyaz A4 kagitlarina ¢izilmis daire sekli ve makaslar1
dagitir. Cocuklarin makast dogru tutarak daireyi ¢izgilerinden istenilen sekilde kesmelerine rehberlik eder. Ardindan
¢ocuklara “Cadirimizi katlayarak tamamlayacagiz, beni dikkatlice izleyin” der ve ¢ocuklarin gorebilecegi yerde
katlama islemi 6gretmen rehberliginde yapilir. Uglarini ¢adir seklinde birlestirip, iki ug kismimdan kapi boslugu
i¢in az miktarda geri katlanir. Katlama islemi sonrasi ¢adirin iizerine Kizilay bayrag: ay seklini 6gretmen, ¢ocuklara
yapistiricilari ile dagitarak, yapistiracaklar: yeri gosterir ve ¢ocuklarin yapistirmalarina rehberlik eder. Yapilan
cadirlar ¢ocuklar tarafindan 6gretmenin getirdigi mukavva tizerine koyulur. Daha sonra ¢ocuklara ikiser kiirdan,
yapistirict ve mavi el isi kagitlarini dagitir. “Bunlar ile sedye yapacagiz. El isi kagitlarimizin bir tarafini 1 kiirdana,
diger ucunu 2 kiirdana yapistiracagiz” diyerek ¢ocuklara yapistirmalarinda rehberlik eder. Tamamlanan sedyelere
6gretmen, fotokopi veya kitaplardan kesilen kiz, erkek figiirlerini ¢ocuklara dagitarak sedyelere yapistirmalart ister.
Tamamlanan sedyeler ¢adirlarin konuldugu mukavva tizerine ¢ocuklar tarafindan konur. Etkinlik sona erer. Etkinlik
sinifta gocuklarin gorebilecegi yere konarak sergilenir.

ATLE KATILIMI UYARLAMA
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2. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Diin
aksam evlerinizde neler yaptiniz? Bu giin glinlerden ne biliyor musunuz?” vb.
sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Eksik mi? Eklenmis mi? Bul ” Matematik-Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik
Etkinligi (Biitiinlegtirilmis Biiyitk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen ¢ocuklarin minderlerine oturmalarini ister. Ardindan ¢ocuklara
hikéye kitaplar1 dagitarak incelemelerini saglar.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Tavsan Nerede?” isimli Miizik-Drama-Oyun-Sanat Etkinligi (Butiinlestirilmis

Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilimi

Velilerden bir sonraki giin drama i¢in kullanilmak izere semsiye ve yagmurluk

getirmelerini ister.
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Eve Gidis

Cocuklar 6gretmen rehberliginde eve gitmek i¢in hazirlanir.

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program acisindan

Ogretmen agisindan



EKSIiK Mi? EKLENMI$ Mi?(ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Matematik-Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri:
(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini
aciklar. Gergek durumu inceler.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: (Eksilen ya da eklenen
nesneyi soyler.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: (Ileriye/geriye dogru birer
birer ritmik sayar.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. Gostergeleri: (Nesne/
varligin adiny, soyler.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar kitab, ikiser adet boya,
bardak, kasik, kalem ve goz kalemi

SOZCUKLER Eksilen- eklenen
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Eksilen veya eklenen nesneyi bulmakta zorlandiniz mi1?
Oyunumuzu sevdiniz mi?

Gozleriniz kapaliyken ne hissettiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler, mutluca”
diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara “Sinifimizda kag tane
masa var? Sinifimizda kag tane pano var? Sinifimizda kag tane sandalye var? Sinifimizda kag tane
kose var? Sinifimizda koseler olmasa ne olurdu?” vb. sorular sorarak gocuklarla sandalyeler, koseler
ve panolar 6gretmen rehberliginde sayilir. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar ¢ok dikkat gerektiren bir
oyun oynayacagiz. Masanin iizerine 2 renkte boya, kiigiik ve biiyiik boyutta bardak, kalin ve ince
kalem, kiigiik ve biiytik kasik koyacagim ve 1 arkadaginizi segecegim. Arkadaginiz masanin tizerindeki
esyalara dikkatlice bakacak. Ardindan arkadaginizin gozlerine gz bandi takacagim ve masanin
tizerindeki egyalardan 1 tane alip saklayacagim. Sonrada arkadasinizin goziinii agacagim, arkadasiniz
hangi esyanin eksik oldugunu bulmaya ¢alisacak veya masa iizerindeki malzemelerin igine fazladan
bir nesne koyacagim, eklenen nesnenin de ne oldugunu bulmaya ¢alisacaksiniz” diyerek malzemeler
masanin iizerine konur. Ogretmen tarafindan bir ¢ocuk segilerek, egyalara dikkatlice bakmast ister
ve sozlerine géz bandi takar. Ogretmen, 1 egya alir veya ekler cocugun gézlerini agar, eksik olan veya
eklenen egyay1 bulmasini ister. Cocuk, zorlanirsa kiigiik ipuglari verir. Oyun, ¢ocuklarin ilgilerine
gore devam eder. Daha sonra ¢ocuklara “Karinca Kararinca Kavramlar” kitabi ve kalemlerini
¢ocuklara dagitir. Sayfa 15 agilarak odadaki nesneler sayilip yonerge dogrultusunda isaretlenir. Sayfa
6gretmen rehberliginde tamamlanur.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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TAVSAN NEREDE (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Miizik-Drama-Oyun-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik ve Kiig¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir.)

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri
uygular. Gostergeleri: (Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izlediklerini
drama yoluyla sergiler.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir.
Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Tavsan, boya kalemi, boyama sayfasi
SOZCUKLER Fare

KAVRAMLAR I¢inde-diginda, arkasinda-6niinde,
altinda-tistiinde

DEGERLENDIRME

Tavsanin nerede oldugunu buldunuz mu?

Tavsani bulmakta zorlandiniz m1?

Tavsani nerelerde buldunuz?

Farenin i¢inde oldugu bardagi boyaya bildiniz mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. “Cocuklar yeni bir sarki 6grenecegiz, beni
dikkatlice dinleyin, ardindan birlikte sdyleyecegiz.” diyerek sarkiya baslar:

iki Uzun Kulagim

iki uzun kulagim,

Bir fisiltiy1 duyar.

Keskin giiglii diglerim,

Kiigiik bir kuyrugum var.

Haydi haydi, biliniz ¢ok kolay bir adim var.(x2)

Bilemezseniz adimi darilirim ¢ocuklar. (x2)

Ben havucu ¢ok yerim,

Lahanay1 severim.

Yokusu hizla ¢ikar,

Inisi giig inerim.

Haydi haydi, biliniz ¢ok kolay bir adim var.(x2)

Bilemezseniz adim1 darilirim ¢ocuklar. (x2)

Sarki, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde soylenir. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar tavsanlar
nasil ylirdr biliyor musunuz?” diyerek ¢ocuklara model olur ve ¢ocuklarinda tavsan gibi ziplayarak, tavsan taklidi
yapmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Sinif¢a bir oyun oynayacagiz, hepiniz kafanizi masanin tizerine
koyup gozlerinizi kapatacaksiniz. Bende bu elimdeki tavsani sinifta bir yere saklayacagim, sonra sizler gozlerinizi agip,
tavsani aramaya baglayacaksiniz. Tavsani bulan yerini séyleyecek. Mesela tavsan masanin altindaysa altinda oldugunu,
stiindeyse iistiinde, dolabin igindeyse i¢inde, disindaysa disinda, sandalyenin éniindeyse 6niinde, arkasindaysa
arkasinda, oldugunu ellemeden sdyleyecek” der ve cocuklarin gozlerini kapatmalarini ister. Ogretmen, tavsani dolabin
i¢ine saklar, ¢ocuklarin gozlerini agip tavsani aramalarina rehberlik eder. Tavsan, bulundugunda tavsanin nerede oldugu
konugulur.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara 6nceden hazirladig: bir bardagin icinde, diginda, arkasinda, 6niinde, altinda
iistiinde, yaninda olan fare boyama sayfasini gocuklara boyamalar i¢in kuru boya kalemleri ile dagitir. Ardindan
6gretmen, ¢ocuklar “Farenin iginde oldugu bardag: boyayimn.” diyerek boyamalarini saglar.

AILE KATILIMI

Velilerden bir sonraki giin drama i¢in kullanilmak tizere semsiye ve
yagmurluk getirmelerini ister.

UYARLAMA
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3. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara
“Nasilsiniz? Bugiin neler yapmak istersiniz? Okula gelmek sizi mutlu ediliyor mu?”
vb. sorular sorarak cocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Biz Minik Atletleriz” isimli Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi
(Biitiinlegtirilmis Biiyiik ve Kiigiitk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara
oyun hamurlari, kaliplarini dagitir ve ¢cocuklarin serbest¢ce oynamalarini saglar.

177

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Yagmur Yagiyor Semsiyeni A¢” isimli Miizik-Tiirk¢e Dil Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Ogretmen, ¢ocuklari ile mevsim 6zellikleri hakkinda sohbet ederek “Karinca
Kararinca Aile Katilim1” kitabindan sayfa 12 evde nasil yapilacag: konusunda
velileri yonlendirir. Eve gonderilen ¢aligma tamamlandiktan sonra okulda
incelenmek tizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



YAGMUR NASIL OLUSUYOR? (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tari : Fen-Tiirk¢e Dil-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Bilissel Gelisim: Ogretmen, ¢ocuklara “Havalar gittikge soguyor ve yagmurlar yagiyor, ki yaklasiyor. Yagmurun nasil olustugunu bilen var
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. mi1?” diyerek ¢ocuklarin cevaplamalarini saglar. Ardindan 6gretmen, “Yagmur Deneyi yapacagiz. Biz deneylerimizi nerede
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/ yapiyoruz?” diye sorarak ¢ocuklara kose pekistirir. Daha sonra 6gretmen, deney i¢in 6nceden hazirladigi kavanoz, ¢aydanlik,
durum/olaya odaklanir.) tabak ve buz malzemelerini ¢ocuklara gosterir. Deneye baslamadan 6nce 6gretmen “Cocuklar dikkatli ve sessizce deneyimizi

izleyin” diyerek deney 6gretmen tarafindan anlatilarak baglanir. “Suyumuzu ¢aydanlikta kaynatiyoruz buhar ¢ikana kadar,
daha sonra kavanozun igerisine buhar ¢ikan suyu d6kiiyoruz ve tizerine igerisinde buz olan tabagimizi koyuyoruz. Deney
sonucunda buhar kavanozdan yukari dogru ¢ikmaya calisacak, buz dolu tabaga ¢arpip yagmur tanecikleri gibi tekrar
kavanozun igerisine diisecek” diyerek deneyin yapim agsamalar: sonucuyla uygulanarak ¢ocuklara gosterilir. Ardindan

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini soyler.)

MOLI‘GCIEi%" . ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, ¢igek ol dinle beni sessizce” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren sonra dgretmen, “Size bilmeceler soracagim. Cevab1 bulan parmak kaldirsin” diyerek bilmeceleri sormaya baslar:

hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen

nitelikte cizer.) Sekere benzer, tad1 yok; havada ugar tad1 yok. (Kar)

Kiigtictik kuslar camlar: taslar. (Dolu)
Ezdim, biizdiim, ocak basina dizdim. (Kis)
Kapiy1 agar, kapamadan kagar. (Riizgar)
Giinesi gortince ugup gider. (Kar)
Kapaliyken destek yapar yiiriirsiin.

o Agilinca yagmurdan korunursun. (Semsiye)
MATERYALLER Karinca Kararinca Ses-Cizgi

kitabi, kursun kalem

SOZCUKLER Doluy, kar, riizgar, kis, semsiye,
deney

KAVRAMLAR Soguk

Cocuklarin bilmeceleri s6z hakk: alarak tahminlerini soylemelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Karinca
Kararinca Ses-Cizgi” kitabi sayfa 11 agilarak, kalemleri ile gocuklara dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge
dogrultusunda tamamlanir.

DEGERLENDIRME
Bilmeceleri bilmekte zorlandiniz m1?
Yagmur deneyi yaparken ne hissettiniz?

Yagmurun nasil olustugunu anladiniz mr? .
AILE KATILIMI UYARLAMA
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YAGMUR YAGIYOR SEMSIYENI AC (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Miizik-Tiirkge Dil Etkinligi (Buitiinlestirilmis Bityiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikaye saati geldi, otur minderine, dinle beni sessizce.” diyerek ¢ocuklarin minderlerine oturmalar saglarken bir anda kapinin
arkasina saklanir ve tik tik tik diyerek semsiyesiyle sinifa girer. “Cocuklar ¢ok yagmur yagiyor. Elimdekinin adini ve ne ise yaradigini kimler biliyor?” diye sorar. Ardindan 6gretmen,
“Simdi size bazi sesler dinletecegim, bakalim bu sesleri taniyabilecek misiniz?” diyerek ¢ocuklara bilgisayardan riizgar sesi, yagmur sesi, dolu sesi ve firtina sesi dinletir. Cevap vermek
isteyen ¢ocuklarin s6z hakk alarak cevaplamalari saglanir. Daha sonra 6gretmen, “Simdi riizgr sesini, yagmur sesini ve firtina sesini bizde ¢ikaralim, haydi “vuuuuvv, sip sip sip...”
vb. gibi sesler 6gretmen rehberliginde ¢ocuklar ile birlikte ¢ikartilir. Ardindan 6gretmen, “Yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin ismi Yagmur. Cocuklar biz yagmurda ne kullanir1z?”
diyerek gocuklarin cevap vermelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, sarkiy1 séylemeye baslar.

Yagmur

Yagmur minik damlacik,
Cama vurur §1p $1p,

Sonra seller akacak,

Minik dere tagacak,

Tip tip tip,(Eller dize vurulur)
Sip sip sip, (Alkis yapilir)
Sonra yine yagacak,

Giines dogup giilecek,

Minik damlacik ugacak,
Bulutlara kogacak,

Yildizlar: asacak,

Tip tip t1p,

$1p $1p $1p.

Sonra yine yagacak.

Sarki, ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore devam eder. Ardindan 6gretmen “Nesil Yayinlarindan Kopiik Yeni Bir Semsiye Aliyor” isimli hikayeyi, hikaye kitabindan ¢ocuklara okur.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru
kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: (Sesin
kaynaginin ne oldugunu sdyler. Verilen sese
benzer sesler ¢ikarir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini soyler.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar1 Hikaye Kitab:
SOZCUKLER Ses taklidi
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Sesleri kolayca taniyabildiniz mi?
Sesleri ¢ikarirken zorlandiniz mi?
Yagmur sarkimizi sevdiniz mi?

Yagmur sarkimizi tek basiniza soyleyebilir
misiniz?

KOPUK YENTI BiR SEMSIYE ALIYOR

KopiiK'iin yeni bir semsiyesi vardi. $emsiyesini ¢ok begeniyordu. Onu arkadaslarina gostermek igin sabirsizlaniyordu.
Yeni semsiyesini 6nce Cizgili'ye gostermek istiyordu. Aaa! Cok kétiiiiti! Cizgili simdi onu goremez. Ciinkii Tombili'yle
birlikte uyuyordu. Kopiik yeni semsiyesini Cikcike gosterecekti. Ama Cikcik yuvasinda yok ki... Neyse, tiztilmek yok. Kopiik
yeni semsiyesini Tuyli'ye gosterecekti. Kotii zamanlama. Tiiyli de evde yoktu. Kopiik, gokytiziine bakiyordu. Gokytizi gri
bulutlarla doluydu. Bir siirii bityiik, koyu gri bulutlar... Yagmur yagiyooor! Kopiik yeni semsiyesini kullanabilecegi i¢in ¢ok
mutluydu. O sirada Cizgili'nin ve Tombili'nin uyandigini gordii.

- Giizel semsiye, dedi Tombili esneyerek.

- Gel yagmurda 1slanma, dedi Kopiik. Cikcik gokyiiziinden onlara katildi.

- Semsiyen gokyiiziitnden daha giizel goriiniiyor, dedi.

- Gel de semsiyenin altinda olmanin ne kadar giizel oldugunu gor, dedi Kopiik.

- Bu simdiye kadar gordigim en giizel semsiye, dedi Tiiyli.

- Gel sen de bize katil, dedi Kopiik.

- Ama benim i¢in yer yok ki, dedi Tiiylii. Fakat elbette ki yer vardi! KopiiK'iin semsiyesinin altinda, arkadaslari i¢in her
zaman yer vardir!

Hikaye sonrasinda ¢ocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder. Ardindan 6gretmen ve ¢ocuklar yagmurluklarin: giyer ve
semsiyelerini acarak disariya ¢ikip hava alir. Yagmurun yagis1 ve sesi dinlenir. Daha sonra igeri girer. “Yagmur yagiyor, seller
akiyor, ....ooeveiiiin Ogretmen’in ¢ocuklari camdan bakiyor.” isimli tekerleme tekrarlanur.

AILE KATILIMI

Ogretmen, ¢ocuklari ile mevsim 6zellikleri hakkinda sohbet
ederek “Karinca Kararinca Aile Katilim1” kitabindan sayfa
12 evde nasil yapilacagi konusunda velileri yonlendirir.

Eve gonderilen ¢aliyma tamamlandiktan sonra okulda
incelenmek iizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

UYARLAMA
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4. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin yarim
ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Okula
gelirken nasil hazirliklar yaptiniz? Digarida dikkatinizi ceken seyler gordiiniiz ma?
Okula gelmek sizi mutlu ediliyor mu?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“3 Rakamu Ile Tanisiyoruz” isimli Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik-Drama-
Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Cocuklarin yerdeki minderlere uzanip tavana bakarak hayal kurmalarina
rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“3 topluyoruz ” isimli Oyun, Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



3 RAKAMI iLE TANISIYORUZ (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tari : Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik-Drama- Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Konusurken
jest ve mimiklerini kullanir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: ( {leriye/geriye dogru birer
birer ritmik sayar. Sira bildiren sayiy1 soyler.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Matematik kitabs, pul, sim,
yapistirici, boya kalemleri ve 3 rakaminin oldugu fotokopi kagitlari,
parmak kukla

SOZCUKLER

KAVRAMLAR 3 rakami

DEGERLENDIRME

3 rakamini ¢izmekte zorlandiniz mi1?
3 tane olan nesneleri bulabildiniz mi?
3 rakamuni siislemek zevkli miydi?
Say1 sayarken zorlaniyor musunuz?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar sinifa gelmeden simli egyalar ile hazirladigi 3 rakamini 6nceden duvara
yapistirdigi 1 ve 2 rakaminin yanina 3 balon ile yapistirir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin
¢aligma masalarina oturmalari i¢in “Gel otur ¢aligma masana, usluca 6gren yeni bilgiler, biyiik
mutlulukla” diyerek ¢ocuklarin oturmalarini saglar. Ogretmen, “Sinifimizda 3 tane olan neler var?
Bulanlar gostersin” diyerek ¢ocuklarin ¢evrelerini gozlemlemelerini saglar. Ardindan 6gretmen,

3 rakamindan hazirladig: kuklay1 ¢ocuklara gostererek oynatmaya baslar. “Merhaba ¢ocuklar,
benim adim 3. Sizinle tanigabilmek i¢in sabirsizlikla siramin gelmesini bekledim. Benden 6nce 1
ve 2 ile tanigmistiniz, simdi sira bende, ok heyecanliyim. Sizinle tanistigim i¢inde ¢ok mutluyum.
Simdi bana 3 tane 6piiciik verebilir misiniz? Tesekkiir ederim, benden de size gelsin 3 opiiciik.
Simdi de kedi gibi 3 kere miyavlayabilir misiniz? Aferin size, simdi de 3 rakaminin nasil yazildigini
6grenelim?” der ve havada parmakla 3 rakamini yazma galismasi 6gretmen rehberliginde yapilir.
Daha sonra “Karinca Kararinca Matematik” kitabi sayfa 9 agilarak ¢ocuklara kalemleri ile dagitir.
Sayfa 6gretmen rehberliginde yonergeye uygun olarak tamamlanir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklari
oyun alanina alir. “Cocuklar hep birlikte aga¢ olup ¢icek acacagiz. Beni taklit ederek tekrarlayin”
diyerek 6gretmen konusmaya baslar: “Bir igek agtim. iki ¢igek agtim. Ug ¢igek agtim. Dért gigek
actim. Bes ¢igek agtim. Yagmur yagdi. Sip sip sip riizgar esti. Vuuuv vvvuuvy tiim yapraklarim
dokildi. Copetiler geldi siiptirdii” gocuklarin séyleyerek hareketlerini yapmalarin: saglar. Etkinlik
¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde tekrarlanir.

Etkinlik sonras1 6gretmen ¢ocuklara 3 rakaminin bulundugu fotokopi kagitlari, boya kalemleri,
yapistirici, pul ve sim vb. malzemeler dagitarak ¢ocuklarin 3 rakamlarini istedikleri sekilde
stislemelerini saglar. Siislenen 3 rakami panoya asilarak sergilenir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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3 TOPLUYORUZ (ETKINLIK 2)

tkinlik Taru : n, lurke¢e Dil Etkinligi (Butunlegtirilmi
Etkinlik Tiiri Oyun, Tiirkce Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Dil Gelisimi: Ogretmen, énceden hazirladigi kirmuzi, sar1 ve mavi renkte olan A4 kagitlari iizerinde yazili 1, 2 ve 3 rakaminin oldugu
Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin kagitlar1 gocuklara gostererek ¢ocuklarin oyun alanina gelmelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar 3 rakami toplama
anlamini kavrar. Gostergeleri: (Sozel yonergeleri oyunu oynayacagiz. Elimdeki kagitlar1 daginik olarak yere koyacagim, 2 arkadasinizi segecegim, ardindan miizik agacagim ve
yerine getirir.) segilen arkadaglariniz 3 rakamlarini toplamaya baglayacak. 1 rakami kirmizi renk kéagitta, 2 rakami sar1 kagitta, 3 rakami mavi

kagitta. Yani siz mavi renkte olan 3 rakamlarini toplayacaksiniz. $imdi 2 arkadasinizi sececegim ve arkadaglarinizin eline poget
verecegim, ardindan miizik esliginde 3 rakamini toplayacaksiniz. Miizigi durdurdugumda oyun bitmis olacak, posetinizdeki 3
rakamlarini sayacagim, en ¢ok toplayan oyunu kazanmis olacak” diyerek ¢ocuklar oyun igin hazirlanir. Ogretmen, miizik aarak
¢ocuklarin oyunu oynamalarina rehberlik eder. Oyun, ¢ocuklarin ilgilerine gore devam eder.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir. Konugsurken/sark: soylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Biligsel Gelisim:
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine
gore eslestirir. Gostergeleri: (Nesne/varliklar

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin yerde olan yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. “Cocuklar bugiin biz hangi
rakami 6grendik? Evet simdi bir tekerleme 6grenecegiz, beni dikkatlice dinleyin” diyerek tekerlemeyi séylemeye baslar:

rengine gore ayirt eder, eslestirir.) Bir agaq{n Vf‘r benim,
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. Dalinda ti visne,
Gostergeleri: (Nesne/varligin adini, rengini Sular biytitirtim onu,
soyler.) Haftada bes kere.

Motor Gelisim: Tekerleme, ardindan ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder.
sim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Nesneleri toplar.)

MATERYALLER Poset, renkli A4 kagitlar
SOZCUKLER Dal, agag, visne
KAVRAMLAR 1,2, 3

DEGERLENDIRME
Oyunu kaybettiginizde ne hissettiniz?
Hangi renklerdeydi kagitlarimiz?

Tekerlememizi sevdiniz mi?
AILE KATILIMI UYARLAMA
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5. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, gocuklarin yarim
ay seklinde olan minderlere oturmalarin: saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Diin aksam
evlerinizde neler yaptimiz? Okuldan evinize giderken hava karariyor mu? Bugiin
kendinizi nasil hissediyorsunuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Sagimda Solumda Kim Var” isimli Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun
Etkinligi (Biitiinlegtirilmis Biiyiik ve Kiigitk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin masalarina oturmalarini saglayarak ¢ocuklara oyun
hamurlar1 dagitir ve oynamalarini saglar.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Dans Ediyoruz” isimli Miizik-Hareketli Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



SAGIMDA SOLUMDA KiM VAR (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Kalemi
dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

MATERYALLER Makarna, kurdele, parmak boya, kursun
kalem ve Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller kitab:
SOZCUKLER Makarna, kurdele, bileklik

KAVRAMLAR Sag-sol

DEGERLENDIRME

Oyunu kaybettiginizde ne hissettiniz?

Bileklik yaparken eglendiniz mi? Makarnalar1 boyamakta
ve kurdeleye dizmekte zorlandiniz mi1?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Sag ve solunuzu 6grendiniz mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler, mutluca” diyerek ¢ocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara “Sag eliniz hangisi? Sol eliniz hangisi biliyor musunuz?”
diye sorar. Daha sonra ¢ocuklara renkli parmak boya, pegete ve esit miktarda boncuk makarna dagitir. Ogretmen,
“Parmak boyalariniz ile makarnalarinizi boyayacaksiniz. Boyadiginiz makarnalar1 pegete iizerine koyun, ¢alismanizi
temiz bir sekilde yapin” diyerek ¢ocuklar: renkli parmak boyalari ile makarnalar1 boyamalarina rehberlik eder.
Boyanan makarnalar pegete tizerine konarak kurumalar1 saglanir. Ardindan ¢ocuklara ince kurdele dagitilir.
Cocuklara, “Boyadiginiz makarnalari kurdeleye gegirin. Daha sonra yaptiginiz ¢alismay1 ben sag kolunuza bileklik
olarak takacagim. diyerek ¢ocuklarin kurdeleye makarnalar: dizmelerine rehberlik eder. Kurdeleye dizilen
makarnalar 6gretmen tarafindan ¢ocuklarin sag koluna baglanir. Daha sonra 6gretmen, ¢gocuklara “Sag elinizi yukar1
kaldirin” diyerek bileklik olan kollarinin sag taraf oldugunu séyler. “Sol elinizi kaldirin” der ve ¢ocuklarin bileklik
olmadig1 kollarinin sol taraf oldugunu soyler. Ardindan ¢ocuklara, “Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller” kitab:
ve kalemleri dagitir. Sayfa 15 agilarak baliklarin gittikleri yonlere uygun olarak boyamalar1 6gretmen rehberliginde
yonerge dogrultusunda tamamlanir. Etkinlik sonrasi 6gretmen ¢ocuklarin yan yana olan minderle oturmalarini
saglar. Cocuklara ,“Sag ellerinizi havaya kaldirin sag tarafindaki arkadagina bak” diyerek sag yonlerinde oturan
arkadaslarina bakmalarini saglar. “Sag elini asagiya indir, sol elini yukar1 kaldur, sol tarafindaki arkadasina bak”” der.
Daha sonra 6gretmen, eline kii¢iik bir top alarak “Cok giizel bir oyun oynayacagiz. En basta oturan arkadasiniza topu
verecegim ve ‘“Topu sag tarafinda olan arkadasina ver diyecegim. Top boylelikle ilerleyecek topu eline alan, benim
topu sag veya sol yone ver dememi bekleyecek, sizi sasirtmak i¢in sag, sol yonlerini farkli zamanlarda soyleyecegim,
sasiran oyundan ¢ikar. Unutmayin bileklik olan yoniiniiz sag yon, bileklik olmayan yoniiniiz de sol yon.” diyerek
¢ocuklara topu verir. Oyun, 6gretmenin yonergeleri ile baglar ve sonlanir. $agiran ¢ocuklarin oyundan ¢ikar. Kazanan
¢ocugun istedigi bir miizikte arkadaglar1 ile dans etmeleri saglanir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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DANS EDIYORUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Miizik-Hareketli Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken/sark: sdylerken
nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark:
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

Motor Gelisim:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Issnma ve soguma hareketlerini
bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklige

OGRENME SURECIH
Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni, yeni bir sarki 6grenecegiz hep birlikte” diyerek cocuklarin

oturmalarini saglar. Ogretmen, “Ellerim isimli bir sarki 6grenecegiz, ben séyleyecegim, dikkatlice dinleyin” diyerek sarkiya baglar:

Ellerim

Bakin ellerim ne ak, ne temizdir, ne de pak.

Sap sap sap sap saplatirim.

Pat pat pat pat patlatirim.

Sag el, sol el, ne yapar? Ikisi de yiiz yikar.

Sap sap sap sap saplatirim.

Pat pat pat pat patlatirim.

Daha sonra, ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Oyun

oynayacagiz, el elle tutusalim, halkaya karisalim? diyerek ¢ocuklarin oyun alaninda daire olmalarini saglar. “Cok giizel bir sekilde
dans edecegiz, beni izleyerek tekrar edin. Sag tarafiniz bileginizde bileklik olan taraf unutmaym.” diyerek gocuklara sag ve sol
yonlerini fark etmeleri saglanir, ardindan oyuna baglanur:

ziplar.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Tek ayak tizerinde durur. )

MATERYALLER
SOZCUKLER
KAVRAMLAR Sag-sol

DEGERLENDIRME
Oyunumuzu begendiniz mi?

Oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi?
Sasirdiniz mr?

Sag ve sol yoniiniizii 6grendiniz mi?
Sarkimizi sevdiniz mi?

Sag eller havada béyle doneriz. (Cocuklarin sag elleri havaya kaldirmalari, sol elleri belde etraflarinda dénmelerini saglar)
Déoneriz, doneriz boyle doneriz.

Sol eller havada doneriz. (Cocuklarmn sol elleri havaya kaldirmalars, sag elleri belde etraflarinda donmelerini saglar.)
Déoneriz, doneriz boyle doneriz.

Sag ayaklar yukarida boyle sekeriz. (Sag ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek 6ne arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sol ayaklar yukarida boyle sekeriz. (Sol ayaklar kaldirilir, gocuklar sekerek éne arkaya ilerler)

Sekeriz, sekeriz boyle sekeriz.

Sag kollar bellerde dans ederiz. (Sag el belde etraflarinda doniiliir)

Ederiz, ederiz dans ederiz.

Sol kollar bellerde dans ederiz. (Sol el belde etraflarinda doniiliir)

Ederiz ederiz dans ederiz.

Sag el yukarida, iste sol elde yaninda. (Sag el sol el basin {izerinde yan yana getirilir ve alkislanir)

El ¢irpar, el ¢irpar egleniriz.

El cirpar, el girpar egleniriz. (Olduklar yerde ziplarlar el ¢irparlar)

Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam ettirilir.

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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6. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin yarim
ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Nasilsiniz?
Bugiin neler yapmak istersiniz? Sabah saat kagta uyaniyorsunuz biliyor musunuz?”
vb. sorular sorarak cocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Ileride Olan Kim?” isimli Drama-Tiirkge Dil-Sanat-Oyun Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara
klasik miizik agarak dinlemelerini saglar.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zaman
“Eller Havaya” isimli Oyun-Miizik-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



ILERIDE OLAN KiM? (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tari : Drama-Tiirk¢e Dil-Sanat- Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu
OGRENME SURECI

Ogretmen, oyun alanina mavi bir értii serer. Ardindan “Cocuklar, bu 6rtii bizim denizimiz. Sizler minderlerinizi alarak denizin {izerine geminizi insa edeceksiniz ve kiirek ¢cekerek
geminiz ile denizlerde gezdiginizi hayal edeceksiniz.” diyerek 6gretmen rehberliginde drama etkinligi tamamlanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin minderlerini yarim ay seklinde
dizerek oturmalarini saglar. “Cocuklar simdi hikéaye vakti, sizlere ilk olarak bir ka¢ bilmece soracagim, cevaplarini bilenler parmak kaldirarak s6z hakki istesin” diyerek bilmeceleri
sormaya baglar:

Dalgas1 kopiik yapar,

I¢inde balik yasar. (Deniz)

Dagdan gelir tat gibi, kollar var budak gibi,

Egilir su iger, bagirir oglak gibi. (Gemi)

Koskocaman bir deve,

Suda yiizer seve seve.(Gemi)

Bilmeceler s6z hakki isteyen ¢ocuklara 6ncelik vererek cevaplar. Ardindan 6gretmen hikéayeyi okumaya baslar:

DENiZ ORUMCEGI iLE KORSANLAR

Eski zamanlarda denizlerde haydutluk yaparak, gemileri ele gegirip, mallarini yagmalayan korsanlar pek gokmus. Bu korsanlar, deniz kiyisinda, etrafi surlarla ¢evrili kaleleri,
barinak olarak kullanirlarmis. Iste bu kalelerden birinde yasayan korsanlar, o civardan gelip gecen gemilerdeki insanlarin paralarini, mallarini alirlar ve gemiyi batirip kagarlarmus.
Deniz ortasinda batan gemiden kurtulan olmazmis. Bu zuliim yillarca stirmiis. Korsan kalesinin yakinlarinda yasayan bir deniz ériimceginin olanlar ilgisini ¢ekmis. Korsanlar:
izlemeye baslamis. Onlarin ne kadar acimasiz olduklarini gérmiis. Korsanlarla miicadele edebilmek igin, ¢ok biiytimek istemis. Aradan yillar gegmis, deniz 6riimcegi bityiimiis. Govdesi
kocaman, kollar1 onar metre olmus. Denizde yelkenlerini agmus ilerleyen korsan gemisine yetismis ve gemiye ¢tkmis. Onu goren korsanlar donmus, kalmislar. Geminin orta yerine
gelerek, gemiyi giiglii kollariyla sikica kavrayip tiim giictiyle sikmig. Gemi gatirdayarak ikiye boliinmiis ve korsanlarla birlikte, denizin dibini boylamis. Boylelikle deniz 6riimcegi
bundan sonra korsanlarin yapacag kétiiliiklerin 6niine ge¢mis olmus. O denizin diger korsanlar1 deniz 6riimcegi korkusundan korsanlig: birakip iftcilik yapmiglar, tarla ekip bi¢misler,
hayvan beslemisler. Alin teri dokerek elde edilen kazanglarin tadini almslar, evlenmisler, ¢ocuk sahibi olmuslar. Cocuklarina, deniz 6riimceginin korsanlarla olan miicadelesini anlatip
durmuglar.

Hikaye sonrasi hikaye hakkinda ¢ocuklar ile sohbet eder. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca.” diyerek ¢ocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, 6nceden hazirlamis oldugu biri ileride, digeri geride bisiklet siiren kiz ve erkek ¢ocugunun oldugu fotokopi sayfalarini
gocuklara kegeli boya kalemleri ile dagitir. Ogretmen, “Cocuklar burada ileride olan kim? Evet ileride olan bisikleti ve cocugu istediginiz gibi boyayabilirsiniz” diyerek ¢ocuklarin
boyamalarina rehberlik eder.

Etkinlik sonras1 6gretmen, “Haydi kaldir elleri havaya 1 2 3, indir elleri agsag1 1 2 3, haydi herkes oyun alanina.” diyerek gocuklarin oyun alanina gelmelerini saglar. Ardindan
6gretmen, ¢ocuklar “Kosu yarisi yapacagiz, sira ile 2 arkadaginiz baslama ¢izgisinden, bitis ¢izgisine dogru dikkatlice kosacak. Bizde hangi arkadagimizin ileride, hangi arkadasimizin
geride oldugunu gozlemleyecegiz. 1. olan arkadagimizi tebrik edecegiz” diyerek ¢ocuklarin kosu yarisi yapmalarina rehberlik eder.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine
getirir.)

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelisim:
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda kosar.)

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar.)

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini sdyler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.)

MATERYALLER Fotokopi sayfalari, boya
kalemleri

SOZCUKLER Bisiklet
KAVRAMLAR Ileri-geri, mavi

DEGERLENDIRME

Oyunumuzu begendiniz mi?
Oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi?
Ileride ve geride olan arkadaslarinizi
gozlemleyebildiniz mi?

Yarigt kim ileride bitirdi?

Yarigt kim geride bitirdi?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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ELLER HAVAYA (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Oyun-Miizik-Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Dil Gelisimi:
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki

soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. )
Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

MATERYALLER Parmak boya, resim kagidi ve pastel boyalar
SOZCUKLER Yengeg
KAVRAMLAR Sag-sol

DEGERLENDIiRME

Oyunumuzu begendiniz mi?

Yenge¢ yapmak zevkli miydi?

Oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi? $asirdiniz mr?
Sag ve sol yoniiniizii 6grendiniz mi?

Sarkimizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, gigek ol dinle beni sessizce” diyerek ¢ocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar sol ve sag yonlerimizi
ogrenmistik, sol ellerinizi kaldirin bakalim. Aferin size simdi sag eller kalksin, harikasiniz aferin
size. Sag ve sol ile giizel bir oyun oynayacagiz, oyunumuzun adi: Eller Havaya ben sag deyince sag
eller havaya, sol dedigimde sol eller havaya kalkacak. Sizi sasirtmak i¢in ayni seyi tekrarlayabilirim.
Bu yiizden beni dikkatlice dinleyin. Sasiran arkadaglarimiz oyundan elenecek” diyerek 6gretmen
rehberliginde oyun oynanir. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar, Sag Elimde Bes Parmak, Sol
Elimde Bes Parmak” isimli yeni bir sarki 6grenecegiz. Beni dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte
soyleyecegiz” diyerek sarkiya baslar:

Sag Elimde Bes Parmak, Sol Elimde Bes Parmak

Sag elimde bes parmak, sol elimde bes parmak,

Say bak ,say bak,

Bir, iki, g, dort, bes,

Bir, iki, tig,dort, bes,

Sende istersen say bak.

Bir, iki, tig, dort, bes,

Hepsi eder on parmak,

Sende istersen say bak.

Bir, iki, @i¢, dort, bes, alti, yedi, sekiz, dokuz, on.

Sarki, daha sonra ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Daha
sonra dgretmen, ¢ocuklara “El baskisi ile yengeg yapacagiz, size resim kéagitlarinizi ve renkli
parmak boyalarini dagitacagim. Sizler boyalar ile sag ve sol ellerinizi boyayacaksiniz. Ardindan
elinizi bilek kisimlariyla birlestirerek, parmaklarinizi agip resim kagidina bastiracaksiniz.
Bagparmaklarinizin oldugu kisim; yengecin gozii olacak, parmak uglarina beyaz ve siyah parmak
boyadan g6z yapacaksiniz. Daha sonra size pastel boyalarinizi dagitacagim, onlar ile yengecinizin
olmasini istediginiz yeri gizebilirsiniz.” diyerek ¢ocuklara gerekli olan malzemeleri dagitir. Etkinlik
ogretmen rehberliginde tamamlanir. Tamamlanan etkinlikler panoya asilarak sergilenir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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7. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara
“Nasilsiniz? Bugiin neler yapmak istersiniz? Sabah saat kagta uyaniyorsunuz biliyor
musunuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Stirpriz Misafir Kare” isimli Tiirk¢e Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
(Biitiinlegtirilmis Biiyiik ve Kiigiitk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara
klasik miizik agarak dinlemelerini saglar.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zaman
“Kareyi Ariyoruz” isimli Miizikli Drama-Sanat-Oyun Etkinligi

(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



SUPRiIZ MiSAFIR KARE (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tari : Tiirkge Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bityiik ve Kiigitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: ( Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/
durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay:
ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: (Ileriye/geriye dogru birer birer
sayar.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri: (Gosterilen
geometrik seklin ismini s6yler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri
gosterir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller kitabi, kursun
kalem ve biiytik kare sekli

SOZCUKLER Misafir

KAVRAMLAR 1, 2, 3, 4, kare, kenar-kose

DEGERLENDIRME

Sinifa gelen misafirimizle tanigmak hosunuza gitti mi?
Tekerlememizi sevdiniz mi?

Kare seklini 6grendiniz mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Cocuklar minderlerinize oturun, sessizce sinifimiza bir misafirimiz
gelecek gozlerinizi kapatin, simdi ben misafirimizi getirecegim. Gozlerinizi, ben gozlerini ag
dedigim zaman agin” diyerek 6gretmen 6nceden hazirladig: biiyiik fon kartondan olan daire
seklini sinifa getirir ve gocuklara “Misafirimiz geldi gozlerinizi agin, misafirimizi taniyan var mi?”
diye sorar. Ogretmen, gocuklara kareyi tanitmaya baslar: “Bu seklin adi kare, karenin kag sivri
késesi var? Haydi sayalim 1, 2, 3, 4. Peki karemizin kag kenar1 var? Onu da sayalim 1, 2, 3, 4 yani
karemizin 4 kosesi, 4 kenar1 var. Peki ¢ocuklar, bizim sinifimizda kare sekline benzeyen neler
var? Sizin kullandiginiz kare seklinde esyalariniz var mi?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet
eder. Daha sonra 6gretmen, “Yeni bir tekerleme 6grenecegiz tekerlememizin adi Kare yani bizim
sinifimiza gelen seklin ismi. Beni dikkatlice dinleyin” diyerek tekerlemeyi sGylemeye baslar:

KARE

Ben bir kareyim,
Mendile benzerim,
Dort kenar, dort kose,
Bana derler kare.

Tekerleme, daha sonra ¢ocuklar esliginde soylenir. Tekerleme 6gretmen rehberliginde,
¢ocuklarin ilgilerine gore devam ettirilir. Daha sonra ¢ocuklara, “Haydi otur sandalyene, dinle beni
sessizce.” denilerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalar: saglanir. Cocuklara “Karinca Kararinca
Renkler ve Sekiller” kitab sayfa 16 agilarak ¢ocuklara boyalari ile dagitilir. Sayfa 6gretmen
rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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KAREYI ARIYORUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Miizikli Drama -Sanat-Oyun Etkinligi (Biitinlestirilmis)

Yas Grubu

OGRENME SURECIH
Cocuklar, 6gretmen rehberliginde halka olurlar. Ardindan 6gretmen “Cocuklar benim séylediklerimi
tekrar ederek hareketlerimi yapin.” diyerek hep beraber, Dik Dur sarkis1 hareketleriyle birlikte tekrar ederler.

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: (Baslama
ile ilgili denge hareketleri yapar.)

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:

DiK DUR
Dik dur, dik dur kardegim koy elleri beline,

(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. Gostergeleri:
(Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.)

MATERYALLER Patates, sulu boya, resim kagidi
SOZCUKLER Top havuzu, yildiz
KAVRAMLAR Kare, tiggen, daire

Sallan sallan, kardesim sonra eller yerine.
Kollar1 6ne uzat sonra da yukariya,

Cevir gevir kardesim sonra eller yerine.

Sol ayagin ileri, sag ayagin havaya,

Haydi kuslar gibi ug, mutlu ol bu yuvada.
Dik dur, dik dur kardesim koy elleri beline,
Sallan sallan kardesim sonra eller yerine.
Kollar1 yana uzat sonra da yukariya,

Cevir ¢evir kardesim sonra eller yerine.
Zipla zipla kardesim, el ¢irp el ¢irp kardesim,
Yasa yasa ¢ok yasa, saglikl ol kardesim.

Cocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde tekrarlanir.

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca.” diyerek
¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen “Cocuklar patates baskis: yapacagiz.
Size kare seklinde kestigim patateslerin boyayacaginiz kismina yildiz, daire, kare ve tiggen sekillerini ¢ikardim
sizlere sulu boya ve resim kagitlarinizla dagitacagim. Sizlerde patates kaliplarini ortak kullanarak kaliplar: sulu
boya ile boyayip, resim kagidiniza basacaksiniz ve kigida sekli ¢ikarmis olacaksiniz” diyerek ¢ocuklara resim
kagitlari, sulu boyalar1 ve patates kaliplar1 dagitilarak ¢ocuklarin patates baskisi yapmalarina rehberlik eder.
Etkinlik sonrasi etkinlikler panoya asilarak sergilenir.

DEGERLENDIRME

Patates baskis1 yapmak eglenceli miydi? Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Top havuzunda bir oyun oynayacagiz. Top havuzundan 5 top alip,
tizerine kare ¢ikartmasi yapistirip (6grenci sayisina esit miktarda), diger toplarin yanina atip karistirdim. Simdi
sizler top havuzuna girip, kare sekli olan toplar1 bulup, bana getireceksiniz. En ¢ok kare seklini bulan oyunu

kazanacak” der ve ¢ocuklari oyun alanina alarak diidiigiinii ¢alar ve ¢ocuklarin oyuna baglamalarini saglar.

Patates baskisini biliyor muydunuz?
En ¢ok kareyi kim topladi?
Top havuzunda kare ararken zorlandiniz mi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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8. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, ocuklarin yarim ay
seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Bugiin kendinizi
nasil hissediyorsunuz? Okula gelirken disarida dikkatinizi ¢eken seyler var mi? Okulda
olmak size neler katryor?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun.

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Atatlirk’tt Tantyoruz” isimli Tiirkge Dil-Miizik-Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar ve cocuklara pastel
boya, resim kagitlar1 dagitarak, cocuklarin serbest resim yapmalarini saglar.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Kirmizi Bayragimiz” isimli Miizik-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



ATATURK’U TANIYORUM (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tari : Tiirkge Dil- Sanat Etkinligi (Biitiinlegtirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Bilissel Gelisim: Ogretmen gocuklara “Haydi otur masana, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca” diyerek gocuklarmn
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen “Cocuklar bu giin 10 Kasim Atatiirkit Anma Giind. Atatiirk'a

ziyaret etmek i¢in Anitkabire gideriz. Atatiirk Selanik'te dogdu. Annesi Ziibeyde Hanim, babasi Ali Riza Bey. Atatiirk
bizim hepimizin basogretmenimizdir. Atatiirk gok zeki ve akill biriydi. Cocuklar1 ¢ok severdi ve gocuklarin okumalarini
isterdi” diyerek Atatiirk hakkinda gocuklara kisa bilgiler verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir.)

Kazanim 21: Atatiirk’ii tanir ve Tirk toplumu igin
6nemini agiklar. Gostergeleri: (Atatiirkiin hayatiyla
ilgili belli bash olgular1 soyler. Atatiirk’iin kisisel
ozelliklerini sdyler. Atatiirk’iin degerli bir insan
oldugunu soyler. Atatiirk’iin getirdigi yenilikleri soyler.
AtattrKiin getirdigi yeniliklerin 6nemini séyler.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar. Malzemeleri yapistirir.)

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk
alir. Gostergeleri: (Atatiirk ile ilgili etkinliklere

katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diistincelerini farkly
etkinliklerle ifade eder.)

Daha sonra 6gretmen “Cocuklar gay ile Atatiirk portresi yapacagiz. Bunun igin size Atatiirk’iin resminin oldugu
boyama sayfalarini ve yapistiricilarinizi dagitacagim. Sizlerde Atatiirk’iin resminin i¢ kismina yapistiriciyr siireceksiniz.
Daha sonra sizlere ¢ay verecegim, kuru ¢ay1 yapistirici siirdiigiiniiz yerlere dokeceksiniz.” diyerek cocuklar ile Atatiirk
portresi 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Tamamlanan etkinlikler panoya asilarak sergilenir.

MATERYALLER Cay, yapistirict ve boyama sayfasi
SOZCUKLER Anitkabir
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Atatiirk nerede dogmustur?

Atatiirk’in annesinin ve babasinin adi nedir?
Atattirk’tin Tark milleti icin 6nemi nedir?

Atatiirk portresi yapmak giizel miydi? ]
AILE KATILIMI UYARLAMA
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KIRMIZI BAYRAGIMIZ (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Miizik-Sanat Etkinligi (Butiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Dil Gelisimi: Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek gocuklarin
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sark: sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen “Yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin
sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: sdylerken sesinin ady; Atatiirk. Sarkiyr CD'den agacagim, hep birlikte dinleyecegiz, daha sonra sarkimizi hep birlikte
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.) soylemeye baslayacagiz” diyerek sarki CD'den agilir.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. i

Gostergeleri: (Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri Gozleri mavi mavi,

yapistirir.)

Sosyal Duygusal Gelisim:
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Saglari sari sari,
Candan severler seni,
Biitiin Tirk ¢ocuklari.

Gostergeleri: (Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu o
ve digiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.) Senin i¢in toplariz,
Karanfil, zambak, mine,

Opiiciikler yollariz,
Siniftaki resmine.

Daha sonra dgretmen, gocuklara 6nceden hazirlamis oldugu bayrak fotokopilerini, kuru
boyalari, yapistiricilarini dagitir. “Cocuklar bayragimiz ne renktir? Evet hepimiz bayraklarimizi
kirmizi renge boyayip, bayragimizin baglangi¢ kismina sonillerinizi yapigtiracaksiniz ve bayragimiz

MATERYALLER Fotokopi sayfasi, yapistirici, $onil ve boya kalemleri

SOZCUKLER Bayrak tamamlanmuig olacak.” diyerek ¢ocuklara gerekli malzemeleri dagitir. Tamamlanan bayrak etkinligi
KAVRAMLAR Kirmizt sonrasinda bayraklar ¢cocuklar tarafindan sallanarak kullanmalarina rehberlik edilir.
DEGERLENDIiRME

Sarkimizi sevdiniz mi?
Sarkimiz kimi anlatiyor?
Yaptiginiz bayraklari sallamak hosunuza gitti mi?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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9. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara
“Geceleri saat kagta uyuyorsunuz? Evlerinize gittiginizde neler yapiyorsunuz?
Sabah uyandiginizda ilk ne yapiyorsunuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet
eder.

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.

tekerlemesi okunarak gocuklarin ellerini ytkamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Oriintii Kurmay1 Ogreniyoruz” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat
Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik ve Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)
Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine

gecerim”” tekerlemesi okunarak gocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglayarak ¢ocuklara pastel
boya ve resim kagitlar: dagitir ve gocuklarin serbest resim yapmalarini saglar.

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Oriintii Kuruyoruz” isimli Tiirkge Dil-Drama-Oyun-Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilimi

Ogretmen sekilleri farkli olan ve uzun, zayif, mutlu ve diiz olan nesnelere
hakkinda ¢ocuklari ile sohbet eder. “Karinca Kararinca Aile Katilim1” kitabindan
sayfa 13 ve 14 evde nasil yapilacagi konusunda velileri yonlendirir. Eve gonderilen
¢alisma tamamlandiktan sonra okulda incelenmek iizere geri gonderilmesine
rehberlik eder.

Sanat etkinligi zamani yapilan renk 6riintiilii kolye evlere génderilir.
Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk a¢isindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



Etkinlik Turi
Yas Grubu

ORUNTU KURMAYI OGRENIYORUZ (ETKINLIK 1)
: Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik ve Kiigitk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olugturur. Gostergeleri: (Modele bakarak
nesnelerle oriintii olusturur. Bir ortintiide eksik birakilan 6geyi soyler. Bir
oruntiide eksik birakilan 6ge tamamlanir.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri yan yana dizer. Malzemeleri keser. Malzemeleri

yapistirir.)

MATERYALLER Elisi kagids, bardak, tabak, fon kartondan hazirlanmig
yilan kaliplari, makas ve boya kalemleri, Karinca Kararinca Renkler ve
Sekiller kitab1

SOZCUKLER

KAVRAMLAR Kare, {iggen

DEGERLENDIiRME

Oriintii kurmakta zorlandiniz mi?

Oriintii nedir?

Yilan tizerine nasil bir 6rtintii olugturdunuz?
Daha once orinti kurdunuz mu?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca”
diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalar: saglar. Ardindan 6gretmen, 6nceden sinifa getirdigi
bardak ve tabaklar1 gocuklarin gorebilecekleri yere koyarak tabak, bardak, tabak, bardak...
seklinde oriintii olusturur. Daha sonra ¢ocuklara “Cocuklar suan buraya bardak ve tabakla oriintii
olusturdum. Tabak, bardak, tabak, bardak... Sizler de benim gibi 6riintii olusturabilir misiniz?
Yapmak isteyenler parmak kaldirsin” diyerek parmak kaldiran ¢ocuklardan baslanarak ¢ocuklarin
tabak ve bardaktan oriintii olusturmalar: saglanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Karinca
Kararinca Renkler ve $ekiller” kitabi ve kalemleri dagitilir. Sayfa 17 agilarak, grafik incelenir, bog
birakilan uygun kisimlar ve uygun renge boyanmasi gereken sekiller, 6gretmen rehberliginde,
yonerge dogrultusunda tamamlanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara igin hazirladig: kivrik
yilan kaliplarinin sadece kafa kismi yapilan yilanlar: gostererek “Cocuklar bu yilanlarimizin
tizerine kare ve tiggen sekillerini kullanarak oriintii yapacagiz. Yaptigimiz 6riintil yilanimizin
deseni olacak, simdi sizlere 2 renkte olan elisi kagitlarina ¢izilmis tiggen, kare sekillerini makas
ve yapistiricilarinizla dagitacagim. Sizlerde kestiginiz sekilleri yilanin bas kismindan baslayarak
oriintii olusturacak sekilde yapistiracaksiniz” diyerek ¢ocuklara malzemeleri dagitilir. Cocuklarin
makaslar1 dogru tutup, sekilleri ¢izgilerinden kesmelerine ve 6riintii seklinde yapistirmalarina
rehberlik eder. Etkinlik sonrasi yilanlar ¢ocuklara dagitilarak, yilan sesi ¢ikarip, yilanlarini hareket
ettirmeleri istenir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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Etkinlik Turi
Yas Grubu

ORUNTU KURUYORUZ (ETKINLIK 2)

: Okuma Yazmaya Hazirlik- Tiirk¢e Dil Etkinligi-Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur. Gostergeleri: (Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.)
Kazanim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.
Gostergeleri: (Modele bakarak nesnelerle oriintii
olusturur.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: (S6zel yonergeleri yerine
getirir.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Boya kalemleri, boyama sayfasi,
boncuk, mandal, ip ve resimler

SOZCUKLER

KAVRAMLAR Mavi, yesil, kirmizi, sar1

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar yeni bir tekerleme 6grenecegiz. Beni
dikkatlice dinleyin, sonrasinda birlikte soyleyecegiz” diyerek tekerlemeye baslar:

Sar sar sar makarayi, Komsu komgu tak tak,

Coz ¢oz ¢oz makarayi, Komsu komgu tak tak,
Soyle de boyle sak sak. Aslan geliyor kaplan geliyor,
Soyle de boyle sak sak. Tip!

Tekerleme, ¢cocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde séylenir. Daha sonra 6gretmen, hazirlamig
oldugu hayvan resimlerinin oldugu kolyeleri kimisi mutlu, kimisi sisman, kimisi zayif, kimisi uzun, kimisi kisa ¢ocuklarin
se¢mesine yardimct olur. Sirasiyla sirasi gelen ¢ocuk, hangi 6zellikte hayvan geldiyse taklidini yaparak diger ¢ocuklarin
tahmin etmelerine rehberlik eder.

Ogretmen, sinifta hazirladig ¢ocuklarin boylarina uygun, kargidan karstya ¢ocuklarin gorebilecegi yere ip ve ipin
tizerine mandallar asar. Daha sonra 6gretmen, “Cok giizel bir oyun oynayacagiz. Sandalyelerinize oturun. Buraya bir ip
astim, ipin izerinde mandallar var, hazirladigim ev ve araba resimlerini ipe mandal yardimiyla karisik olarak asacagim.
Sizler de mandallar yardimiyla resimler ile ériintii olusturacaksiniz. Oriintiiniiz bittiginde ‘Bitti’ Diyeceksiniz. Sonra hep
birlikte oriintiiniiziin dogru olup olmadigina bakacagiz” diyerek ¢ocuklarin resimleri mandallar ile ipe tutturarak oriinti
olusturmalarina rehberlik eder. Her ¢ocugun sira ile kalkarak oriintilyii olusturmalarini saglar.

Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar simdi renkler ile 6riintii olusturalim” diyerek ¢ocuklara geometrik sekillerin
olusturdugu 6riintii boyama sayfalari, boya kalemleri ile dagitarak ¢ocuklarin 6riintiiyti kirmiz, sar1 seklinde boyayarak
tamamlamalarini saglar. Etkinlik sonrasi 6gretmen, yesil ve mavi renkli boncuklari ve yiin iplerin bir tarafini baglayarak
gocuklara dagitir. Ogretmen, “Cocuklar mavi ve yesil renkli boncuklar ile renk ériintiisii kurarak kendinize kolye yapin,
kolyeniz bittiginde kolyelerinizi evlerinize gotiirebilirsiniz.” diyerek ¢ocuklarin ipe boncuklar: 6riintii seklinde dizmelerine
rehberlik eder.

DEGERLENDIRME

Oriintii olusturmay: 6grendiniz mi?

Resimleri mandal ile ipe tuttururken zorlandiniz
mi?

Renk oriintiisiinii 6grenebildiniz mi?

AILE KATILIMI

Ogretmen sekilleri farkli olan ve uzun, zayif, mutlu ve diiz olan nesnelere
hakkinda ¢ocuklari ile sohbet eder. “Karinca Kararinca Aile Katilimir”
kitabindan sayfa 13 ve 14 evde nasil yapilacag: konusunda velileri yonlendirir.
Eve gonderilen ¢alisma tamamlandiktan sonra okulda incelenmek tizere geri
gonderilmesine rehberlik eder.

UYARLAMA

Sanat etkinligi zamani yapilan renk oriintiili kolye evlere gonderilir.
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10. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin diyerek giiler yiiz ile karilar, ocuklarin yarim ay “Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.
seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Bugiin kendinizi tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
nasil hissediyorsunuz? Okula gelirken disarida dikkatinizi ¢eken seyler var mi? Okulda L

. » . Etkinlik Zamani
olmak size neler katryor?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.
“Diizenli Sinifimiz” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Miizik-Tiirkge Dil
Oyun Zamani Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Ogrenme merkezlerinde oyun.
Oyun Zamam

Kahvalti, Temizlik Ogrenme merkezlerinde oyun
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”

iinii Degerlendirme Z
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. Giinii Degerlendirme Zamant

Etkinlik Zamani Aile Katilim1

“Dolabimizi Topluyoruz” isimli Drama-Tiirk¢e Dil-Sanat Etkinligi Eve Gidis

(Bitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1) Genel Degerlendirme

Oglen Yemegi, Temizlik Cocuk agisindan
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine Program acisindan
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder. Ogretmen agisindan

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin yerdeki minderlere uzanip hayal kurmalarina rehberlik
eder.
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DOLABIMIZI TOPLUYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tari : Drama-Tiirk¢e Dil-Sanat Etkinligi (Biitiinlegtirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Bilissel Gelisim: Ogretmen, ¢ocuklar gérmeden ¢ocuklarin mont ve gantalarinin oldugu dolabin igini dagitmistir. Ardindan
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. ogretmen, dolabin kapagini agarak “Aaa ¢ocuklar dolabiniza bakin, i¢i ¢ok dagilmis degil mi? Hemen dolabinizi

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya toplamanizi istiyorum, dolabinizi diizenli bir sekilde toplayin.” diyerek ¢ocuklar ile 6gretmen rehberliginde
odaklanir.) drama ¢alismasi yapilir.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, ¢i¢ek ol dinle beni sessizce” diyerek 6nceden
hazirlamis oldugu daginik ve diizenli olan oda fotokopilerini boya kalemleri ile dagitir. Ogretmen “Cocuklar
hangi oda toplu goziikiiyor? Sizce daginik olan oda neden daginik? Sizin odaniz daginik mi, diizenli mi?

Dil Gelisimi:
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.) Odanizin daginik oldugu zamanlar ne yapryorsunuz? Odamiz diizenli oldugu zamanlar daha giizel ders galisiriz
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade ve aradiklarimizi kolay bulabiliriz. Simdi fotokopilerinizde diizenli olan oday1 boyayin.” diyerek cocuklar ile
eder. Gostergeleri:(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara diizenli daginik olma hakkinda sohbet ederek etkinlige baslanir.

cevap verir.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar.)

MATERYALLER Fotokopi sayfalari ve boya kalemleri
SOZCUKLER Dolap, dolap kapagi
KAVRAMLAR Diizenli-Daginik

DEGERLENDIRME

Diizenli bir ortamda neler yapilabilir?
Daginik bir ortamda olsaniz neler yaparsiniz?
Sizin odaniz nasil?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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DUZENLI SINIFIMIZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Okuma Yazmaya Hazirlik-Miizik-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Nesneleri
toplar. Kalemi dogru tutar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:

(Konugurken/sark sdylerken nefesini dogru
kullanir. Konugurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Biligsel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar
kitabi, Nesil Yayinlar1 Hikaye Kitab1
SOZCUKLER Toplanmak

KAVRAMLAR Diizenli, Daginik

DEGERLENDIRME

Siz odalarinizi dagittiginiz zaman diizenli bir
sekilde topluyor musunuz?

Sarkimizi sevdiniz mi?

Siz diizenli misiniz, daginik misiniz?

OGRENME SURECI

Ogretmen, oyun zamani ¢ocuklara “Sinifimiz gok daginik, sinifimiz boyle daginik olursa derslerimizi nasil ¢alisiriz?
Nasil etkinliklerimizi tamamlariz? Haydi simdi sinifimiz1 toplayalim” diyerek ¢ocuklarin sinifi toplamalarina rehberlik
eder. Daha sonra 6gretmen, sinifimiz toplandi mi, hep birlikte bakalim. Evet simdi sinifimiz ¢ok diizenli olmus derslerimizi,
etkinliklerimizi yapabiliriz. Haydi sandalyelerinize oturun.” diyerek ¢ocuklarin oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara
“Karinca Kararinca Kavramlar” kitabi sayfa 16 agilarak dagitilir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda
tamamlanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikéaye saatimiz geldi, otur minderine, dinle
beni sessizce. Evet gocuklar size ilk olarak yeni bir parmak oyunu 6gretecegim. Beni dikkatlice izleyin, daha sonra birlikte
oynayacagiz” diyerek parmak oyununa baglar:

Bir saatim var. (Elde saat tutuluyor gibi yapilir)

Kulagima koydum. (Eller kulaga gotiiriiliir)

Tik tak tik tak. (Dinliyormus gibi yapilir)

Simdi oyun baglayacak. (Eldeki saat yavag¢a kenara birakilir)

Sip sak sip sak. (Eller ¢irpilir)

Parmak oyunu, ¢ocuklar esliginde 6gretmen rehberliginde oynanir. Ardindan 6gretmen, Nesil Yayinlarindan “Tali
Odasini Topluyor” isimli hikéayeyi hikaye kitabindan okur.

TALI ODASINI TOPLUYOR

Bir sonbahar sabahiydi. Giines bulutlarin arkasina saklanmigti. Tali gipir gipir yagan yagmuru izliyordu. Bir yandan
da kavak agacindan dokiilen yapraklarin resmini ¢iziyordu. Gozu stirekli bahge kapisindaydi. Ciinkii arkadas: Cici'yi
bekliyordu. O sirada yanina gelen annesi:

- Arkadagin Cici gelmek {izere. Liitfen odani toplar misin, dedi. Tali yere bakti. Okudugu kitaplar: yerine kaldirmamisti.
Ustelik oyuncaklarini da toplamamuisti. Odasi gergekten ¢ok daginikti.

- Peki annecigim. Sen merak etme. Ben hepsini toplarim, diyerek annesine cevap verdi. Tam odasini toplamaya
baslamist1 ki resmini bitirmedigi aklina geldi. Sonbahar resmini tamamlamay: ¢ok istiyordu. “Odamui biraz sonra toplasam
da olur” diye diisiinerek masasina oturdu. Pastel boyalariyla resmini boyamaya devam etti. Tali, zilin sesini duyunca
yerinden firladi. Annesi kapiy1 ¢oktan agmisti. Arkadagina “Hos geldin.” derken Cici'nin getirdigi kocaman hediye paketini
gordi. Tesekkiir ederek arkadasini kucakladi. Anne tavsan yemek i¢in sofray1 hazirlarken iki arkadas da kovalamaca
oynamaya basladi. Tali, Cici'yi yakalamak tizereydi ki Cici, kitap yiginina takilip diistii. Guriiltiiyti duyan annesi kogarak
geldi. Cici kitaplarin tstiinde, ayagini tutarak agliyordu. Cici, bir tiirli ayaga kalkamiyordu. Annesi 6fkeli bakislarla:

- Tali, sana odani toplaman gerektigini sdylemistim. Cicinin bacag: kirilmis olabilir, deyince Tali, utancindan ve
korkusundan kipkirmizi oldu. Cici, bir siire sonra ayaga kalkabildi. Neyse ki bacag: kirilmamuigti. Tali, “Arkadagima kendimi
affettirmeliyim” diye diistinerek Cici’ye yaklastu.

- Béyle olabilecegini hi¢ diisiinemedim. Oziir dilerim, dedi. Tali'nin ¢ok iiziildiigiinii fark eden Cici:

- Sorun degil Tali. Biraz canim acid1 sadece o kadar, diyerek arkadasina giiliimsedi.

Tali bundan boyle daginik esyalari yiiziinden kimsenin diigmesini istemiyordu. Hemen odasin1 toplamaya basladi.
Oyuncaklarini gekmecesine kaldirdi. “Diizenli bir ¢ocuk olmak i¢in gayret edecegim.” diisiincesiyle kitaplarini da kitapligina
yerlestirdi. Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikdye hakkinda sohbet edilir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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11. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara
“Bugiin kendinizi nasil hissediyorsunuz? Okula gelirken disarida dikkatinizi ceken
seyler var m1? Okulda olmak size neler katiyor?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile
sohbet eder.

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.
tekerlemesi okunarak gocuklarin ellerini ytkamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Dolabimizi Diizenli Yerlestiriyoruz” isimli Sanat-Oyun Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak gocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin yerdeki minderlere uzanip hayal kurmalarina rehberlik
eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani

“Dagimik Cocuk” isimli Tiirk¢e Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilimi

Ogretmen, velilere diizenli ve daginik kavramina iligkin ¢alisma sayfasini
gondererek evde davranigsal gelisimin desteklemesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk a¢isindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



DOLABIMIZI DUZENLICE YERLESTIRiYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi
Yas Grubu

: Sanat-Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Nesneleri takar. Nesneleri yan yana dizer.
Nesneleri ipe vb. dizer. Nesneleri acar/kapar. Malzemeleri keser. Nesneleri
toplar. Kalemi dogru tutar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Konugurken
jest ve mimiklerini kullanir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. Gostergeleri: (Nesne/
varligin adini séyler.)

MATERYALLER Karton kutudan dolap, makas, boya kalemleri ve
fotokopi kagitlari

SOZCUKLER Giysi
KAVRAMLAR g, daginik-diizenli

DEGERLENDIRME

Oyunumuzu sevdiniz mi?

Dolabimizi diizenli olarak yerlestirdiniz mi?
Dolabimiza kag tane kiyafet yerlestirebildiniz?
Evinizdeki kiyafet dolabinizin i¢i diizenli mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek gocuklarin
oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, 6nceden hazirlamis oldugu kutudan giysi dolabini
¢ocuklara gosterir. “Cocuklar dolabimizda olmasi gereken giysiler kazak, ayakkabi, ¢orap, etek,
elbise, pantolon ve gomlektir. $imdi ben size giysi fotokopilerini, makas ve boya kalemlerinizi
verecegim. Giysileri istediginiz gibi boyayabilirsiniz, boyadiginiz giysileri, ¢orap ve ayakkabilar1
gizgilerinden keseceksiniz. Daha sonra ben, ayakkabi ve ¢oraplar hari¢ diger giysilere aski
takacagim, ayakkab1 ve ¢oraplarimizi da dolabimizin alt kismina dizeceksiniz. Etkinligimiz
tamamlandiginda giysileri sinifin i¢ine dagitacagim. Bir arkadaginiz kalkarak miizik bagladiginda
daginik olan giysileri hizlica toplayarak, dolabin kapaklarini acip diizenli bir sekilde yerlestirecek.
Miizik durdugunda oyun bitmis olacak, arkadasimiz kag giysi toplayip dolaba diizenli yerlestirmis
kontrol ederek sayacagiz. ” diyerek cocuklar arasinda “O00o0... Igne migne ucu diigme filfilince
kugdilince horoz 6ttii, tavuk tepti, biilbiil kiz1 selam etti. Selamina dua etti Al ¢k, bal ¢ik. Sana
dedim, sen ¢ik..” sayismasi1 6gretmen tarafindan yapilarak ¢ikan ¢ocuk ile oyun oynanmaya baslar.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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DAGINIK COCUK (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Tiirkge Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Butiinlestirilmis)
Yas Grubu
KAZANIMLAR VE OGRENME SURECI
GOSTERGELERI Ogretmen, ¢ocuklara “Kukla sahnemiz hazir, size ‘Daginik Cocuk’ isimli kukla gésterisi yapacagim. Bakin buda daginik ¢ocuk.

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/
izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya
dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi

gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

MATERYALLER Fotokopi sayfast,
kukla ve kursun kalem
SOZCUKLER

KAVRAMLAR Daginik-diizenli

DEGERLENDIiRME

Daginik ¢ocugun bagina gelenler
bizim bagimiza da gelebilir mi?
Esyalar1 dogru yerlerine
yerlestirebildiniz mi?

Haydi minderlerinize oturun, daginik ¢ocuk neler yapiyormus bir bakalim. Ama ilk 6nce yeni bir parmak oyunu 6grenelim, beni
dikkatlice dinleyin, ardindan birlikte soyleyecegiz” diyerek parmak oyununa baglar:

DAGINIK COCUK

Buraya bir kus konmus, (Avucun i¢i gosterilir) Bu pisirmis,(Orta parmak kivrilir)
Bu tutmus, (Bagparmak avucun igine dogru kivrilir) Bu yemis, (Yiizitk parmak kivrilir)
Bu kesmis, (Isaret parmak kivrilir) Buda “Hani bana, hani bana” demis. (Serge parmak )

Parmak oyunu ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore oynanur.

Ardindan 6gretmen, daginik ¢ocuk kuklasini kukla sahnesinde sergilemeye baglar:

Ali, adinda bir ¢ocuk varmis. Esyalarini toplamaktan hi¢ hoglanmazmais. Bir giin yerlerde atili duran esyalar, aralarinda
konuguyorlarmis. “Sen neden hala buradasin. Bu saatte okulda olman gerekmiyor mu?” diye sormus ceket ders kitabina. Ders kitabu:
“Evet, ama daginik ¢ocuk okula giderken beni aradi, bulamadi. Sonunda beni almadan gitti” dedi. Corap: “Ben tam ii¢ glindiir burada
yatagin altinda sikisip kaldim. Kimse beni gormiiyor.” dedi. Tisort: “Ben tertemiz bir tigorttiim. Beni dolaptan ¢ikartti sonra yere attu.
Ustelik daginik ¢ocuk odada yiiriirken iistiime bastyor. Hem kirlendim, hem de kirigtim” “Bir fikrim var” demis pantolon. “Daginik
¢ocuk benim cebimde otobiis bileti unutmus. Hep birlikte otobiise binip gidelim.” “Evet!” diye bagirmiglar. Hep birlikte yola ¢ikmislar.
Otobiis onlar1 yemyesil kirlara gotiirmiis. “Ne kadar giizel bir yer burasi! Iyi ki yatak altlarinda, dolap kenarlarinda beklemek yerine
buradayiz”

Saklambag oynamuslar, yerlerde yuvarlanmiglar. Tozlanip ¢amurlandiklarina hig aldirmiyorlarmis. Tekrar otobiise binip eve
doénmiisler. Biitiin esyalar daha 6nce atilmis olduklar: yerlere aynen uzanip yorgunluktan uyuya kalmiglar.

Cocuk, okuldan donmiis. (Cocuklar sizce Ali eve geldiginde neler olmus olabilir diye sorulur.) Ali, esyalarinin hélini goriince:
“Aman Allah'im! Yerlerde biraktim diye ne héle gelmisler” demis. O giinden sonra esyalarini hep yerli yerinde tutmus.

Ardindan kukla sahnesi hakkinda gocuklar ile sohbet eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Otur sandalyene, ¢igek ol, dinle beni
sessizce”” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ogretmen, hazirlamis oldugu daginik oda fotokopisini ¢ocuklara
kursun kalemleri ile dagitir. “Cocuklar daginik bir oda goriiyoruz, disarida daginik sekilde olan esyalarin olmasi gereken yerlerine ok

isareti ile gotiirelim” diyerek ¢ocuklara malzemeler dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde tamamlanir.

AILE KATILIMI

Ogretmen, velilere diizenli ve daginik kavramina iligkin
calisma sayfasini evlere gondererek evde davranigsal gelisimin
desteklemesine rehberlik eder.

UYARLAMA
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12. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, ocuklarin yarim ay
seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Nasilsiniz? Okula
gelirken neler gordiiniiz? Saat kagta uyudunuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet
eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Bugday Tarlast” isimli Tiirk¢e Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara
legolar dagitarak ¢ocuklarin serbestce oynamalarina rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Ekmek Nasil Yapiliyor?” isimli Miizik-Tiirk¢e Dil-Alan Gezisi-Drama Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



BUGDAY TARLASI (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tari : Tiirkge Dil, Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Malzemeleri keser. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitabi, kursun
kalem, pastel boya, karton, el isi kagidi ve makas
SOZCUKLER Bulut, bugday, ekmek

KAVRAMLAR Mavi

DEGERLENDIRME

Ciftgiler olmasa ekmek yiyebilir miyiz?

Daha 6nce bugday gormils miydiintiz?

Sinifimiza yaptigimiz bugday tarlasi resmini sevdiniz mi?
Ciftgiler sadece bugday mu yetistiriyor?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca” diyerek
¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, sinifa getirdigi ekmegi ve bugdayi ¢ocuklara
gosterir. “Cocuklar ekmek nasil yapiliyor biliyor musunuz? Bugdaylar ciftciler tarafindan tarlalara ekiliyor,
biiyliyor ondan sonra onlar1 6giitiip un héline getiriyorlar, unlari firincilar aliyor ve ekmek yapiyorlar. Bizler
de firmlardan ekmekleri alip yiyoruz.” diyerek ¢ocuklar ile sohbet eder. Ardindan “Karinca Kararinca Cizgi-
Ses” kitabi sayfa 12 agarak kalemler ile ¢ocuklara dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde y6énerge dogrultusunda
tamamlanir.

Daha sonra ¢ocuklara kenarlarindan kesilmis bugday dallarini pastel boyalar: ile dagitir. “Cocuklar
bugday dallarini sariya boyayin, daha sonra onlar1 kahverengi kartona yapistirip, sinifimiza bugday tarlasi
resmi yapaca@iz.” diyerek ¢ocuklarin bugday dallarini boyamalarina rehberlik eder. Boyanan dallar 6gretmen
tarafindan kahverengi karton dikdortgen seklinde tutularak alt kismina bugday dallar1 yapistirilir. Daha sonra
ogretmen, ¢ocuklara “Mavi el isi kdgidina ¢izilmis olan bulutlari makaslar ile size dagitacagim. Cizgilerinden
bulutlari kesin, kestiginiz bulutlar ile gokyiizii yapacagiz.” diyerek ¢ocuklarin makaslarini dogru tutarak
gizgilerinden bulutu kesmelerine rehberlik eder. Ardindan bulutlar 6gretmen tarafindan kartona yapistirilir.
Tamamlanan etkinlik panoya asilarak sergilenir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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EKMEK NASIL YAPILIYOR? (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Miizik-Tiirkge Dil-Alan Gezisi-Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu
OGRENME SURECI

sarkiy1 soylemeye baslar.
Ciftciler Neler Yapar?
Gordiiniiz mi ciftgiyi siz?
Gordiiniiz mii ne yapiyordu?
Ekiyorken bugdayi,
O s6yle yapiyordu.
O boyle yapiyordu.
Ekiyorken bugday:.

esliginde, 6gretmen rehberliginde tekrarlanir.

Ak Sakall1 Dede Sebze Yetistiriyor Turp kimildamadi.

Aksakall1 dede sebze yetistirdi, Nine, Ayse’yi ¢agirdi yanina,

1ki elle tuttu, ¢ekti hizla turpu, Kos Aysecik kos gel, turpu ¢ekemedik,
Cekti gekti gekti, Cekti ¢ekti cekti,

Turp kimildamada. Turp kimildamadi.

Nineyi ¢agirds, aksakalli dede, Kiigiik Aysecik, kopegi cagirdi,

Nine nine kos gel, turpu ¢ekemedim, Kos kopegim kos gel, turpu ¢ekemedik,
Cekti gekti cekti,

Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikaye saatimiz geldi, otur minderine gigek ol, dinle beni sessizce.” diyerek gocuklarin minderlerine oturmalarini saglar.
Ogretmen “Cocuklar yeni bir sarki 6grenecegiz, ama once dediklerimi hayal edelim. Oniimiizde firindan yeni ¢ikmis tazecik sicacik bir ekmek var, o ekmekten bir parca alalim, ama
ok sicak iifleyerek sogutalim. ‘Ufff Gfff ... ekmegimiz sogudu, artik yiyebiliriz. Oh simdi sarkimiza baglayalim. Sarkimizin ismi ‘Ciftciler Neler Yapar?’ Beni dikkatlice dinleyin” diyerek

Sarki, ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore devam eder. Ardindan 6gretmen, Nesil Yayinlarindan “Ekmek Nasil Yapiliyor?” isimli hikayeyi hikéye kitabindan okur.
EKMEK NASIL YAPILIYOR?

Crtir itir sesi, mis gibi kokusu var. Firindan taze taze alinca dayanilmaz bir tadi var. Peki ekmegi nasil yaparlar? Cift¢i amca traktoriiyle tarlayi siirer. Bugday tohumlarini
topraga eker. Hava 1sininca tohumlar yeserir ve topragin iizerine ¢ikar. Artik yepyeni bir isimleri vardir: Bagak! Basaklar bitytiylince sararirlar. Cift¢i amca, kocaman tekerlekleri olan
bigerdoverle basaklari toplar. I¢lerindeki minicik bugday tanelerini gikarir. Sonra bugdaylar kamyonlarla un fabrikalarina gotiiriliir. Fabrikadaki makinelerde bembeyaz un haline
getirilirler. Unlar ¢uvallara konulur ve firinlara gotiirtiliir. Firinca amcalar una su katarak hamur yaparlar. Hamurlara sekil verir ve firinda kizarincaya kadar pisirirler. Bizler de bu
ekmekleri bir giizel yeriz. Hmmm! Cok lezzetli bu ekmekler! Ama bir dakika! Ekmek i¢in bugday yetistiren ¢ift¢i amcaya tesekkiir etmemiz lazim, degil mi? “Cift¢i amca! Bugdaylari
siz yetistirmigsiniz. Ekmekler de ¢ok lezzetli olmus. Cok tesekkiir ederim size” “Aman evladim. Lafi m1 olur? Ben sadece bugday: ektim, bictim. Bugdaya lezzetini veren Allah’tir. Asil
bugdaylar1 biiytiten Allahva tesekkiir etmen lazim!” Cift¢i amca hakli! Bize ekmek yapmamizi saglayan bugdaylari génderen Allaha siikiirler olsun.

Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikdye hakkinda sohbet edilir. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar firina ziyafete gidecegiz” diyerek ¢ocuklarin hazirlanmalarina rehberlik eder. Cocuklar ile
en yakin firini ziyafet eder. Gezi doniisit 6gretmen, ¢ocuklar1 oyun alanina alarak daire olmalarini saglar. “Ak Sakalli Dede Sebze Yetistiriyor.” rond drama hareketleri ve sozleriyle gocuk

Cekti cekti ¢ekti,

Turp kimildamadi.

Kiigiik kopek ¢agirdi kediyi yanina,
Kos kedicik kos gel, turpu gekemedim,
Cekti ¢ekti cekti,

Turp kimildamadi.

En sonunda fare, kediye tutundu,

Hep birlikte gektiler, ¢ekti hizla turpu,
Cekti ¢ekti gekti, ¢ikardilar turpu.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken/sark soylerken
nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar: Hikéye Kitab:
SOZCUKLER Ekmek, firin
KAVRAMLAR Sicak-soguk

DEGERLENDIiRME

Daha 6nce hig firina gittiniz mi?

Ekmek nasil yapiliyormus égrendiniz mi?
Sarkimizi sevdiniz mi? Ogrendiniz mi?
Firinda neler yapiyorlardi?

Firin size sicak geldi mi?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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13. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, gocuklarin yarim
ay seklinde olan minderlere oturmalarin: saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Diin aksam
evlerinizde neler yaptiniz? Evinize giderken nasil gidiyorsunuz?” vb. sorular sorarak
¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Meyve Kartlari ile Oynuyoruz” isimli Okuma Yamaya Hazirlik-Sanat ve Oyun
Etkinligi (Biitiinlegtirilmis Kiigiik ve Bityitk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
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Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Bol Bol Meyve Yemeliyiz” isimli Miizik ve Tiirk¢e Dil Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamani

Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



Etkinlik Turi
Yas Grubu

MEYVE KARTLARI ILE OYNUYORUZ (ETKINLIK 1)
: Okuma Yamaya Hazirlik-Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kii¢iik ve Bityiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler.
Tahmini ile ilgili ipuglarin agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri: (Es nesne/varliklar: gosterir.)
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayu bir siire sonra yeniden
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.)

MATERYALLER Boyama sayfalari, boya kalemleri, karton
ve Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitab:

SOZCUKLER Dikkat etmek, dikkatli bakmak
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Meyveleri sever misiniz?

Hizli iyilesmek igin meyve tiikketmeli miyiz?
Oyunumuzu sevdiniz mi?

Oyunumuz dikkat gerektiren bir oyun mu?
Oyunda herkes dikkatli bakmay1 basarabildi mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur minderine, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca” diyerek
¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara “Hasta oldugumuzda en ¢ok meyveler yeriz.
Hemen iyilesmek igin ilaglarimizi da diizenli olarak kullanirsak hemencecik iyilesiriz ¢ocuklar” diyerek ¢ocuklar
ile meyveler hakkinda sohbet eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Karinca Kararinca Cizgi-Ses” kitabi sayfa
13 agilarak boyalari ile gocuklara dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir.
Ardindan ¢ocuklara gilek, armut, muz ve kiraz boyama sayfalarini ve boya kalemlerini dagitir. Meyvelerin
uygun renklere boyanmalarini ister. Ogretmen, ¢ocuklara “Boyadiginiz meyveleri kesip, kare seklindeki renkli
kartonlara yapigtiracaksiniz” diyerek ¢ocuklara makas, yapistirict ve kartonlar dagitir. Cocuklarin makasi dogru
tutarak boyadiklar: meyveleri gizgilerinden kesip kartonlara yapistirmalarina rehberlik eder. Etkinlik bitisinde
ogretmen, “Cocuklar yaptigimiz meyve kartlariyla giizel bir oyun oynayacagiz. Meyve kartlarini karisik sekilde
ters kapayarak yan yana masa tizerine dizecegim, sizler sira ile 1 kart agacaksiniz, kartta hangi meyve oldugunu
soyleyip 2. kart1 agacaksiniz. Eger iki kartta da ayn1 meyve varsa o kart1 alip tekrar kart agacaksiniz. Eger ayni
meyveyi bulamazsaniz karti tekrar geri kapatacaksiniz. Yaninizdaki arkadasiniza sira gelecek, arkadaglariniz
oyunu oynarken kartlara dikkatlice bakin ki sira size geldiginde ayni olan meyveleri kolayca bulabilin” diyerek
ogretmen rehberliginde oyuna baglanir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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BOL BOL MEYVE YEMELIiYiZ (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Miizik ve Tiirkge Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu
OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikaye saati geldi, otur minderine cigek ol, dinle beni sessizce.” diyerek gocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Ardindan
ogretmen, “Cocuklar meyveler nasil olusuyor biliyor musunuz? Hasta olmamak i¢in bol bol meyveler tiiketiriz. $Simdi yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin adi ‘Bay Mikrop? Biz
ugiittigtimiizde hapsiririz. Peki biz nasil hapsirtyoruz? Hadi hep birlikte elimizdeki pegeteyi agizimiza tutarak hapsiralim ¢ocuklar” diyerek ¢ocuklar ile hapsirma taklidi yapar. Sonra
ogretmen, sarkiy1 soylemeye baslar.

Bay Mikrop

Bay mikrop, bay mikrop, Bol bol yiyorum.

Beni hasta edemezsin, Ellerimi béyle yikarim,
Yemegimi boyle yiyorum, Sagimi da boyle tararim,
Stitiimii de boyle igiyorum, Dislerimi firgalarim,
Meyveleri, sebzeleri, Erken yatarim.

Sarki, gocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Daha sonra 6gretmen, Nesil Yayinlar1 “Kiraz Nasil Yaratiliyor?” isimli hikayeyi hikaye kitabindan
¢ocuklara okur.

KIiRAZ NASIL YARATILIYOR?

Kirmizi kirmizi yanaklar: var. Aman dikkat et, iginde gekirdegi var. Kiipen yoksa tiziilme, bak burada kiraz var. Peki kiraz, agagtan nasil ¢ikar? Bahgivan amca kiigiik saksilar igine
kiraz ¢ekirdeklerini eker. Bu ¢ekirdekler biiyiir, fidan olur. Daha sonra bu incecik fidanlar1 biiyiik bir 6zenle topraga diker. Suyunu verir, topragini ¢apalar. Bliylimesi i¢in bekler. Birkag
yil sonra fidanlar biyiir, kocaman agag olurlar. Dallarinda beyaz beyaz kiraz ¢igekleri agar. Kiraz ¢igekleri bir siire sonra dokiiliir. Beyaz beyaz kirazlar goziikmeye baslar. Beyaz kirazlar
glinesin sicakliginda kizarir. Kipkirmizi olunca dallarindan toplanir ve biz de afiyetle yeriz! Coook lezzetli bu kirazlar! Bah¢ivan amcaya tesekkiir etmeli. “Bahgivan amca! Kulagima
kiipe olan bu kirazlar yetistirdiginiz i¢in size ¢ok tesekkiir ederim.” “Aman evladim, ben sadece tohumunu ektim, suladim ve bakimini yaptim. Tohumu topragin altinda yeserten
Allab’tir. Kiraza rengini veren Allah’tir. Asil kirazlar1 biiytiten Allaha tesekkiir etmen lazim.” Bah¢ivan amca hakli! Kirmizi yanakl kirazlari yaratan Allah’a stikiirler olsun.

Hikéye sonrasi ¢ocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar sizlere sarki agacagim, hep birlikte dinleyecegiz, sonrasinda sarkiya eslik edecegiz.” diyerek
CDden sarki agar:

Bir Dalda iki Kiraz

Bir dalda iki kiraz, Aksam oldu gondersene sevdigimi. Sen orada ben burada,

Biri al, biri beyaz, Sallasana, sallasana saglarini, Ne ben kalds, ne beniz.

Eger beni seversen, Aksam olsun séyleyeyim suglarini. Sallasana, sallasana mendilini,
Mektubunu sikea yaz. Bir dalda iki ceviz, Aksam oldu gondersene sevdigimi.
Sallasana, sallasana mendilini, Aramiz derya deniz, Sallasana, sallasana saglarini,

Aksam olsun soyleyeyim suglarini.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konusurken/sark soylerken
nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli
yollarla ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/
izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar1 Hikéye Kitab:
SOZCUKLER Hapsu, ilag
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Sarkimizi 6grendiniz mi?

Sarkimizi sevdiniz mi?

Hikayemizde hangi meyve anlatiliyordu?
Siz en ¢ok hangi meyveyi yersiniz?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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14. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, cocuklarin yarim ay “Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.
seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Bugiin kendinizi tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
nasil hissediyorsunuz? Okula gelmeden 6nce nasil hazirliklar yaptiniz? Okula saat kagta .

. " » . Etkinlik Zamani
geliyorsunuz biliyor musunuz?” vb. sorular sorarak gocuklar ile sohbet eder.
“Uzun Cizmeler” isimli Hareketli Oyun-Tiirk¢e Dil-Sanat Etkinligi
Oyun Zamani (Biitiinlestirilmis, Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Ogrenme merkezlerinde oyun.
Oyun Zamam

Kahvalti, Temizlik Ogrenme merkezlerinde oyun
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”

iinii Degerlendirme Z
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. Giinii Degerlendirme Zamant

- Aile Katilim1
“Uzun Kisa Aga” isimli Alan Gezisi-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi Yapilan kilo ve boy 6l¢iimii ile ilgili velilere bilgilendirme yazis1 gonderilir.
(Biitiinlegtirilmis) (ETKINLIK 1) Eve Gidis
Oglen Yemegi, Temizlik Genel Degerlendirme
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine Cocuk agisindan
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder. Program acisindan

Dinlenme Zamani Ogretmen agisindan

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara
hikéye kitaplar1 dagitarak incelemelerine rehberlik eder.
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UZUN KISA AGAC (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Alan Gezisi-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Malzemeleri
yapistirir.)

Biligsel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gozlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin uzunlugunu soyler.)

MATERYALLER Uzun-kisa agag kaliplari, yapistiricy,
yapraklar ve Karinca Kararinca Kavramlar kitabi

SOZCUKLER Agag, boy
KAVRAMLAR Uzun-kisa

DEGERLENDIRME

Yaprak toplayabildiniz mi?

Disarida kisa uzun olan agaglar var mi?

Kisa ve uzun olan pek ¢ok nesne var digarida degil mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, 6nceden sinifta hazirladigi uzun ve kisa yapraksiz agaglar1 duvara yapistirir. Daha sonra
¢ocuklara “Cocuklar bakin sinifimizda 2 agacimiz var, bu agaglardan hangisi uzun? Hangisi kisa? Agacimizin
yapraklar: eksik, kisa olan agacimiz i¢in bah¢emizden yapraklar toplayip, agacimiza yapistiralim. Haydi
hazirlanip bahgeye ¢ikalim, bakalim disarida bizim sinifimizda oldugu gibi kisa ve uzun agaglar var mi hep
birlikte bakalim.” diyerek ¢ocuklar hazirlanarak 6gretmen rehberliginde bahgeye cikilir. Ogretmen, gocuklar
ile disaridaki agag boylar1 hakkinda sohbet ederek yapraklar toplar. Smifa geri donilir ve 6gretmen, ¢ocuklarin
topladiklar: yapraklar: bir kutu igerisine koyar. Cocuklara “Haydi sandalyelerinize oturun, sira ile gelip kutunun
iginden 3 tane yaprak alin. Kisa olan agacin dallarinda istediginiz yere yapraklari yapistirin” diyerek ¢ocuklarin
sira ile kalkip yapraklar: kisa agaca yapistirmalarina rehberlik eder.

Daha sonra gocuklara “Karinca Kararinca Kavramlar” kitabi sayfa 17 agilarak ¢ocuklara dagitilir. Sayfa
6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Ardindan 6gretmen, sinifa tarti ve metre getirerek
¢ocuklarin incelemelerini saglar. Sonrasinda “Cocuklar bunlar ile sizin boy ve kilolarinizi 6lgecegim, ismini
soyledigim yanima gelsin.” diyerek ¢ocuklarin boy ve kilolarini sira ile 6l¢iilerek kdgida not alir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
Yapilan kilo ve boy 6l¢timii ile ilgili velilere
bilgilendirme yazis1 gonderilir.
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UZUN CIMENLER (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Hareketli Oyun-Tiirk¢e Dil-Sanat Etkinligi (Butiinlestirilmis, Biiyiik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Motor Gelisim: Ogretmen, ¢ocuklara “Kis yaklasti kar yagacak ve yerde olan uzun-kisa ¢imler, uzun-kisa
Kazanmim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. agaclarin ve binalarin tizerine karlar yagacak. Digar1 ¢ikacagimiz zamanlar mont ve ¢izmelerimizi
Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Malzemeleri yapistirir.) giyecegiz. Simdi giizel bir oyun oynayacagiz. Haydi oyun alanina el ele tutusalim, halkaya karigalim.

Dil Gelisimi: Beni dikkatlice izleyin ve yaptiklarimi yapin.” diyerek oyunu oynamaya baslar:
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Konugurken

jest ve mimiklerini kullanir.) Uzun Gizmelerim

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. Kis geldi. (Kollar ovugturulur, Gisiime hareketi yapilir)

Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) Kar yagdu. (Eller yukaridan agagi dogru yavas yavas indirilir)
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Ayaklarim iisiidit. (iki ayak st iiste getirilir ve 1stnma hareketi yapilarak ovusturulur)
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.) Uzuuun ¢izmelerimi giyerim. (Ayaktan dize dogru ¢izmeyi giyme hareketi yapilir)

Bilissel Gelisim: Karda pat pat pat yiiriirim. (Ayaga kalkilir ve yiiriiniir)
$ sim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Oyun, gocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Ardindan égretmen,

¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar. “Cocuklar hikaye zamanimiz geldi,
beni dikkatlice dinleyin”” diyerek konuya uygun hikaye secer ve okur. Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile
hikaye hakkinda sohbet edilir.

Daha sonra ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalari saglanarak ¢ocuklara uzun ve kisa olan tirtil
boyama sayfalar1 ve boya kalemleri gocuklara dagitir. Cocuklara “Uzun olan tirtili istediginiz renge

Gostergeleri: (Issnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.)

MATERYALLER Boyama sayfasi, makas, boya kalemleri, yapistirici ve boyayin. Daha sonra size renkli kagitlara ¢izilmis daire sekillerini makas ve yapistiricilarinizla

renkli sayfalar dagitacagim. Daireleri ¢izgilerinden kesip boyadiginiz uzun tirtilin iizerine yapistiracaksiniz” diyerek
SOZCUKLER Cizme ¢ocuklara malzemeler dagitir. Tirtillar1 boyayip renkli kagitlarda olan daireleri makaslarini dogru
KAVRAMLAR Uzun-kisa tutarak kesmelerine rehberlik eder. Kesilen daireler uzun tirtila yapistirilarak siislenir. Tamamlanan

etkinlikler panoya asilarak sergilenir.

DEGERLENDIRME

Oyunumuzu sevdiniz mi?

Uzun tirtili kolayca taniyabildin mi?
Sinifimizda en uzun boylu arkadaginiz kim?

AILE KATILIMI UYARLAMA
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15. TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani
Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin “Uzun Hayvanlar” isimli Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis, Biiytik ve
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)
“Bugiin kendinizi nasil hissediyorsunuz? Diin neler yapmistik hatirliyor musunuz?”
Oyun Zamam

vb. sorular sorarak cocuklar ile sohbet eder. N
Ogrenme merkezlerinde oyun

Oyun Zamani
. . Giinii Degerlendirme Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik Aile Katilim

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” Eve Gidis

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. Genel Degerlendirme

Etkinlik Zamani Cocuk acisindan
“Uzun Kisa Ip Uzerinde Dengeli Yiiriiyiis” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik- Program acisindan
Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis, Biiyiik ve Kii¢itkk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1) Ogretmen acisindan

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen ¢ocuklarin minderlerine oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara
klasik miizik agarak dinlemelerini saglar.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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UZUN KISA iP UZERINDE DENGELI YUORUYUS (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun Etkinligi (Biittinlestirilmis, Biiytik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri:
(Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: (Hatirladiklarini yeni
durumda kullanir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. Gostergeleri: (Yonergeler
dogrultusunda yiiriir.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: (Baslama ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda
yiiriir.)

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.)

MATERYALLER Fotokopi kagitlari, boya kalemleri, yiin ip ve bant
SOZCUKLER
KAVRAMLAR Uzun-kisa

DEGERLENDIiRME

Oyun sirasinda yoruldunuz mu?

Dengeli sekilde yiirtimeyi basarabildiniz mi?

Kisa ipte yiirlirken mi daha hizl bitirdiniz yoksa uzun ipte yiiriirken mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek gocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. “Cocuklar diin uzun ve kisay1 6grenmistik. Sinifimizda uzun ve
kisa nesneler nelerdir?” diyerek ¢ocuklarin gevrelerini incelemelerini saglar. Daha sonra 6gretmen,
hazirlamis oldugu uzun ve kisa nesnelerin oldugu fotokopi sayfalarini ve boya kalemlerini
cocuklara dagitir. Ogretmen, “Cocuklar sayfadaki uzun nesneleri boyayin.” diyerek ¢ocuklarin
uzun nesneleri boyamalarina rehberlik eder.

Daha sonra 6gretmen, oyun alanina uzun ve kisa boyuttaki ipleri yere bant ile yapistirir.
“Cocuklar haydi oyun alanina gelin, bakin yerde bantlanmis 2 boyutta ip var. Bu iplerin hangisi
kisa? Hangisi uzun? Evet simdi ikiserli olarak 1 kisi kisa ipin tizerinde 1 kisi uzun ipin tizerinde
ayaklar1 6n 6ne gelecek sekilde, ipin disina g¢ikmayacak sekilde dengeli yiiriimeniz gerekiyor. Eger
dengenizi kaybederseniz ipin bas kismindan tekrar yiriimeye baslayacaksiniz. Sizce yiirtimesini ilk
hangi ipte yiiriiyen bitirir?” diyerek ¢ocuklarin kisa ve uzun iplerde dengeli sekilde yiiriimelerine
rehberlik eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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Etkinlik Turi
Yas Grubu

UZUN HAYVANLAR (ETKINLIK 2)

: Sanat -Tiirkge Dil Etkinligi (Bitiinlestirilmis, Biiyiik ve Kii¢tik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini
verir. Gostergeleri: (Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminde bulunur. Gostergeleri: (Tahmini
ile ger¢ek durumu karsilagtirir. )

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi
gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:
(Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini
cesitli yollarla ifade eder. Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.)

MATERYALLER Nesil Yayinlarindan
Hikéye Kitab, resim kagitlar1 ve boya
kalemleri

SOZCUKLER Ziirafa, deve
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME
Uzun hayvanlari ¢izebildiniz mi?
Bilmeceleri cevaplarken zorlandiniz mi?

Kisa boylu hayvanlara 6rnek verebilir
misiniz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca”” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar uzun ve kisa olan hayvanlar var biliyor musunuz? Uzun boylu hayvanlar nelerdir?
Kisa boylu olan hayvanlar nelerdir? Evet ¢ocuklar simdi sizlere resim kéagitlarinizi ve boya kalemlerinizi dagitacagim. Uzun hayvanlar
¢izmenizi istiyorum, deve ve ziirafa ¢izmenizi istiyorum.” diyerek ¢ocuklarin resim gizmelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen,
¢ocuklara “ Tik tak tik tak saatine bak, hikéye saati geldi, otur minderine dinle beni sessizce. Cocuklar size ilk olarak bazi bilmeceler
soracagim, bilenler s6z hakki alsin”” diyerek ¢ocuklara bilmeceler sorar:

Egri ¢inar, yerden alir, gokte yer. (Ziirafa)

Uzun boyunlu, uzun bacakli, desenli giysili, kiigliciik kulakli. (Ziirafa)

Agir agir yol alir, yiikii tistiine bol alir. (Deve)

Cocuklarin bilmeceleri cevaplamalarina rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen Nesil Yayinlarindan “Yardim Etmezsem Boyum
Uzamaz!” isimli hikéayeyi, hikaye kitabindan okur.

YARDIM ETMEZSEM BOYUM UZAMAZ!

Merakli Ugur Afrikada dolagirken, bir goliin etrafinda ziirafalar1 gordii. Bazilar1 golden su igiyor, bazilar1 da etrafina bakiyordu.
Zirafalar ¢ok uzun boyluydu. Merakli Ugur, su igmeyen bir ziirafanin yanina yaklasti. “Merhaba Ziirafa Agabeyi!” Ziirafa kafasini
saga sola ¢evirdi. Merakli Ugur, tekrar seslenince uzun boyunu yere dogru egdi. Merakli Ugur Ziiratanin yaninda minicik kalmigti.
Hemen kibar bir sekilde cevap verdi: “Merhaba kiigiik arkadasim!” Merakli Ugur’un kafasina bir sey takilmisti. Hemen sordu: “Herkes
su igerken, sen niye etrafa bakiyorsun? Ziirafa cevap verdi: “Su igmek i¢in egildigimizde bir tehlike gelirse kendimizi koruyamayiz. Bu
yiizden su igerken birimiz bekleyip digerlerini korur. O sirada Merakli Ugur, ziirafalarin arasinda su igen zebralari ve antiloplar: fark
etti. “Antiloplar ve zebralar da sizin akrabaniz mi1? Ziirafa giillimsedi: “Hayir akrabamiz degiller. Onlar da su igmek i¢in bizimle gelirler.
Ciinkii biz onlar1 da tehlikelerden koruyoruz” Bir ziirafa bir gozi agik bir gozii kapali kipirdamadan duruyordu. Merakli Ugur, yanina
yaklasip sordu: “Niye bir goziin kapali?” Ziirafa goziinii agt1. Esneyerek cevap verdi. Cok giizel bir ritya gordiim, ni¢in uyandirdin beni?”
“Cok sakacisin! Uyumuyordun ki, goziintin biri agikt: ve ayaktaydin!” Ziirafa gozlerini kirpistirarak cevap verdi: “Biz ayakta ve bir
goziimiiz agik uyuruz” Bu, Merakli Ugur’un ¢ok hosuna gitmisti. Hemen ugarak bir kayanin tizerine kondu. Bir goziinii agik birakarak
ayakta uyumaya calist1. Biraz bekledi ama uyuyamadi. Onu 6yle goren biitiin ziirafalar kahkaha attilar. Merakli Ugur, agmaya devam
etti. O sirada ziirafalardan birinin kafasina kus kondu. Kus gagasiyla ziirafanin kafasinda bir sey arryordu. Merakl: Ugur, hemen ziirafay1
uyardr: “Ziirafa Agabey! Kafanda bir kus var. Galiba kafana yuva yapmay1 diisiiniiyor!” Ziirafa ve kus birlikte giildiiler. Ziirafa cevap verdi:
“Bagimi kagindiran birkag bocek var. Kug kardes, her giin gelip kafamdaki bocekleri temizliyor” Merakli Ugur utand: ve bu yardimsever
kustan 6ziir diledi. Bir anne ziirafa, iki tane bebek ziirafa siit iciriyordu. Kiigiik ziirafa siitii hizla i¢iyordu. Merakli Ugur sagirmisti.
“Hey bogulacaksin, o kadar hizli i¢ilir mi?” Ki¢ticiik ziirafa kikir kikir giildii: “Ben bir seferde 10 bardak stit i¢ebilirim! Bu kadar ¢ok
stit igtigim icin hemencecik babam gibi kocaman olacagim!” Merakli Ugur, kii¢iik ziirafaya hak verdi. Siitiin boyu uzattigini biliyordu.
Merakli Ugur biiyiik bir agacin tepesine ugtu. Kalabalik ziirafa ailesini, zebralari, antiloplari, temizlik kuslarini ve bebek ziirafalar: bir
arada gorebiliyordu. Elinde fotograf makinesiyle seslendi: “Herkes poz versin!” Ziirafalarin ¢ok yukar1 bakmasina gerek kalmamisti. Zaten
agaclarla ayn1 boydaydilar. Hepsi birlikte giilimseyerek poz verdiler. Merakli Ugur bu giizel fotografi hep sakladi.

Hikéye sonras1 gocuklar ile hikéye hakkinda sohbet edilir.

ATLE KATILIMI UYARLAMA
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16. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi
Giine Baglama Zamani Kahvalti, Temizlik
Ogretmen ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, ocuklarin yarim “Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.
ay seklinde olan minderlere oturmalarin: saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Sabah saat tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
kagta uyandiginizi biliyor musunuz? Bugiin hangi arkadaslarimiz gelmemis? Sinifimiza .
el R TR . Etkinlik Zamam
geldiginizde sinifimiz diizenli miydi?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.
“Yesil Renkteki Nesneleri Tespit Ediyoruz” isimli Sanat-Oyun Etkinligi
Oyun Zamani (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Ogrenme merkezlerinde oyun.
Oyun Zamam

Kahvalti, Temizlik Ogrenme merkezlerinde oyun
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” Giinii Deerlendi 7
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. tnt Hegeriendirme famant

Etkinlik Zamani Aile Katilim1

“Mavi Ve Saridan Yesil Renk Elde Ediyoruz” isimli Sanat- Miizik-Oyun Eve Gidis

Etkinligi (Biitiinlegtirilmis Biiyiik-Kiigitkk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1) Genel Degerlendirme

Oglen Yemegi, Temizlik Cocuk agisindan
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine Program acisindan
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder. Ogretmen agisindan

Dinlenme Zamani
Ogretmen ¢ocuklarin minderlerine oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara
klasik miizik agarak dinlemelerini saglar.
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MAVI VE SARIDAN YESIL RENK ELDE EDiYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi
Yas Grubu

: Sanat-Miizik-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik-Kiigiitk Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Tahmini ile gergek durumu kargilagtirir.)
Kazanmim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
(Hatirladiklarini yeni durumda kullanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri: (Es nesne/varliklar: gosterir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir.
Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Parmak boya, resim kagidi, boya kalemleri
ve Karinca Kararinca Renkler ve Sekiller kitab:
SOZCUKLER Elbiseler

KAVRAMLAR Mavi, sar, yesil, beyaz

DEGERLENDIRME

Yaprak toplayabildiniz mi?

Disarida kisa uzun olan agaglar var mi?

Kisa ve uzun olan pek ¢ok nesne var digarida degil mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yani bilgiler mutluca.” diyerek
¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar bugiin mavi ve sar1 rengi
kullanarak yesil rengi yapacagiz. Sizlere resim kagitlarinizi ve mavi, sar1 renkteki parmak boyalarinizi
dagitacagim, 6nce mavi, sonra sar1 rengi resim kagidiniza siirerek karistiracaksiniz. Ortaya ne renk ¢ikacak
hep birlikte deneyelim.” diyerek ¢ocuklara malzemeleri dagitarak, renklerin olusumunu uygulayarak
gozlemlemelerini saglar. Ardindan ¢ocuklara “Karinca Kararinca Renkler Ve §ekiller” kitab: sayfa 18 agarak
¢ocuklara boyalari ile dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Daha sonra
ogretmen, ¢ocuklara “Yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin ismi “Elbiselerim” beni dikkatlice dinleyin, daha
sonra hep birlikte soyleyecegiz” diyerek sarkiya baglar.

ELBISELERIM

Hep saridir elbiselerim, Hep beyazdir elbiselerim,

Ben bu rengi pek ¢ok severim. Ben bu rengi pek ¢ok severim.
Sonbahari cicim ¢ok sevdigim igin, Kis mevsimini cicim ¢ok sevdigim i¢in,
Hep saridir elbiselerim. Hep beyazdir elbiselerim.
Ben bu rengi pek ¢ok severim, Ben bu rengi pek ¢ok severim,
Hep yesildir elbiselerim. Hep mavidir elbiselerim.
Ben bu rengi pek ¢ok severim, Ben bu rengi pek ¢ok severim,
ilkbahari cicim ¢ok sevdigim igin, Yaz mevsimini cicim ¢ok sevdigim i¢in,
Hep yesildir elbiselerim, Hep mavidir elbiselerim,

Ben bu rengi pek ¢ok severim. Ben bu rengi pek ¢ok severim

Sarki, cocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar
renk kartlari ile eslestirme oyunu oynayacagiz. Mavi, sar1 ve yesil kartlarimiz var bu kartlar1 masa tizerine ters
sekilde yan yana koyacagim, sizler sira ile 3 tane kart agacaksiniz, 3 karti da ayn1 renkte bulursaniz, o kartlar:
alip tekrar kart agacaksiniz, eger ayni renkleri bulamazsiniz kartlar: tekrar kapatip siranizi bekleyeceksiniz,
arkadaslariniz kartlar1 agarken dikkatlice bakin ki sira size geldiginde renklerin yerlerini kolayca bulun. En
¢ok kart toplayan arkadaginiz oyunu kazanmis olacak” diyerek ¢ocuklarin oyuna oynamalarina rehberlik eder.
Ovyunu kazanan ¢ocuk alkiglanarak tebrik edilir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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YESiL RENKTEKI NESNELERI TESPIiT EDiYORUZ (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Sanat- Oyun Etkinligi(Btiinlestirilmis)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gstergeleri: (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: (Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder, eslestirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Nesneleri toplar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Renkler ve $ekiller kitab, boya
kalemleri, parmak boya, rulo, yapistirici ve kutu

SOZCUKLER Diirbiin
KAVRAMLAR Yesil

DEGERLENDIiRME

Oyun sirasinda yoruldunuz mu?

Yesil diirbuiniiniizle yesil esyalar: bulabildiniz mi?
Yesil renk nasil oluguyor?

Yesil renkte olan neler var digarida?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca”
diyerek ¢ocuklarin oturmalarini saglar. “Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Simdi yesil renkli bir
diirbiin yapacagiz. Diirbiin yapmak igin ihtiyacimiz olanlar 2 adet rulo, yapistirici ve yesil renkli
parmak boyast. 11k olarak rulolar: parmak boyalariniz ile boyayacaksiniz, yesil rulolar: yan yana
birbirine yapistirip, diirbiin haline getireceksiniz. Bu yesil diirbtinii kullanarak siifimizdaki
yesil esyalar1 tespit edip bana soyleyin. Haydi simdi etkinligimize baglayalim” diyerek ¢ocuklara
malzemeleri dagitir. Diirbiin 6gretmen rehberliginde tamamlanarak ¢ocuklarin diirbiin olarak
kullanip bulduklar: yesil nesneleri soylemelerini saglar. Ardindan ¢ocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Cocuklara “Karinca Kararinca Renkler ve $ekiller” kitabi sayfa 19 agilarak
boyalari ile dagitir. Sayfadaki yesil renkli nesneler 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda
tamamlanir.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Top havuzuna gidecegiz, giizel bir oyun oynayacagiz, sizi
iki gruba ayiracagim. Oyuna baglamaniz i¢in miizigi baglatacagim, miizik baslar baglamaz havuza
girip yesil renkteki toplari toplayip her grup kendi kutusuna koyacak. Miizik durdugunda oyun
bitmis olacak. Topladiginiz toplar1 sayacagim, en ¢ok top toplayan grup kazanmis olacak.” diyerek
¢ocuklar oyun i¢in hazirlanir ve miizik baslatilir. Cocuklarin oyunu oynamalarina rehberlik eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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17. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Diin
aksam evlerinizde neler yaptiniz? Sabah uyandiginiz zaman ilk ne yapryorsunuz?
Bu giin neler yapmak istersiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Ellerimizi Yikiyoruz” isimli Drama-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinlikleri
(Biitiinlegtirilmis Biiyiik ve Kiigiitk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara
pastel boya ve resim kagitlar1 dagitarak cocuklarin serbest resim yapmalarini saglar.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Temiz Eller” isimli Miizik-Tiirk¢e Dil Etkinlikleri (Bitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Ogretmen, velileri gocuklart ile el ytkama hakkinda sohbet ederek el ytkama
tablosunu birlikte doldurmalarini ister. “Karinca Kararinca Aile Katilim1”
kitabindan sayfa 15 ve 16 evde nasil yapilacag konusunda velileri yonlendirir.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



ELLERIMIZi YIKIYORUZ (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tari : Drama-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinlikleri (Bitiinlestirilmis Biiytik ve Kiigitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanur.
Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Konusurken
jest ve mimiklerini kullanir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

MATERYALLER Renkli A4 kagitlari, yapistirici, makas ve fon karton
SOZCUKLER
KAVRAMLAR Temiz

DEGERLENDIiRME

Siz ellerinizi ne siklikla yikiyorsunuz?
Ellerinizi nasil yikryorsunuz?
Ellerimizi yikamazsak ne olur?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek gocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar ellerimizi sik sik yikamaliyiz,
temiz olmasi i¢in ellerimizi ytkamazsak mikroplar ellerimizde gogalir. Ellerinizi ne zaman
yikiyorsunuz? Aferin size gocuklar simdi beni dikkatlice izleyerek, yaptiklarimi tekrar edin.”
diyerek 6gretmen elleriyle hareketlerini yaparak anlatmaya baslar. “El ve bilekler 1slatilir.(Su
a¢ma taklidi yapilarak eller islatilir) Sabun kopiirtiilerek eller avug igi, disi, parmak aralar:
ve parmak uglar1 olmak tizere kopiiklenir. (Eller bir araya getirilerek yikama taklidi yapilir)
Daha sonra kopiiklenen eller su ile durulanir. (Eller muslugun altina tutuluyormus gibi yapilir)
Havlu kagit alinarak eller hemen kurulanir ve havlu kagit ¢épe atilir. (Eller bir araya getirilerek
kurulanir ve havlu ¢ope atiliyormus taklidi yapilir) Cocuklar ile el ytkama taklidi yapilir. Daha
sonra 6gretmen ¢ocuklara “Sizlere renkli A4 kagitlarini, kursun kalem, yapistirici ve mavi fon
kartonlarinizi dagitacagim. Bu malzemelerle mikroplu bir el yapacagiz. Renkli A4 kagitlarina 1
elinizi koyarak ¢izeceksiniz, ¢izdiginiz elleri ¢izgilerinden makas1 dogru tutarak keseceksiniz. Daha
sonra kestiginiz elleri fon kartonlariniza yapistirici yardimi ile yapistiracaksiniz. Tamamladiginiz
etkinliklere grafondan hazirlamis oldugum mikroplari sizlere esit miktarlarda dagitacagim, bu
mikroplari ellerin tizerine yapistiracaksiniz. Ellerimizi yikamazsak boyle mikroplar ellerimizi
sarar. diyerek ¢ocuklarin etkinliklerini tamamlamalarina rehberlik eder. Tamamlanan etkinlikler
panoya asilarak sergilenir. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar yeni bir parmak oyunu oynayacagiz.
Parmak oyunumuzun ismi “Sabah Kalkinca” Beni dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte tekrar
edecegiz” diyerek parmak oyununa baslanir.

Sabah kalkinca, (Eller uyanma hareketi yapar)

Temizlik baglar, (Musluk agma hareketi yapilir)

Once ellerini yika, (Elleri yrtkama hareketi yapilir)

Sonra yiiztinii yika, (Yiiz yitkanma hareketi yapilir)

Bak ne giizel oldun, (Sag el belde sol elle ayna hareketi yapilir)

Misler gibi koktun. (Sol elin parmak uglar: birlestirilerek sallanir)

Daha sonra parmak oyunu ¢ocuklar ile ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde tekrar eder.
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Etkinlik Turi
Yas Grubu

TEMIZ ELLER (ETKINLIK 2)

: Miizik-Tiirk¢e Dil Etkinlikleri (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.)

Biligsel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar1 Hikaye Kitab:
SOZCUKLER El yikamak
KAVRAMLAR Temiz

DEGERLENDIRME

Sarkimizi sevdiniz mi?

Hikéyemizi sevdiniz mi?

Tali neler yapiyordu?

Sizler de Talinin yaptiklarini yapiyor musunuz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikéye saatimiz geldi, otur minderine, dinle beni sessizce.” diyerek
gocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Ogretmen, “Cocuklar ilk olarak yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin adi “Ellerimi
Hep Yikarim” beni dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte sdyleyecegiz.” diyerek sarkiya baglanir.

Ellerimi Hep Yikarim

Yikarim hep elimi, Pis sulara hi¢ basmam,

Boylece mikrop kapmam,
Bir giin dikkat etmesem,
Darilir kizar annem,

Hep tertemiz olurum,
Saglik nese bulurum.

Sarki, gocuklarin esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde tekrar eder. Daha sonra 6gretmen, Nesil yayinlarindan
“Tali Ellerini Yikiyor” isimli hikayeyi hikaye kitabindan okur.

TALI ELLERINI YIKIYOR

Sicak bir yaz giiniiydii. Tali parkta gok egleniyordu. Nese iginde kamyonuyla kum tagiyordu. Salincak, kaydirak derken gok
yorulmustu. Annesi:

- Artik eve donme vakti... Sana ¢ok giizel bir siirprizimiz var. Ogleden sonra hep beraber lunaparka gidecegiz, diyerek
Tali’ye seslendi. Tali sevingle:

- Yagasin, diyerek ¢iglik atti. Annesiyle el ele tutusarak evlerine dogru yiriimeye basladilar. Tali, ytiriirken bir yandan da
hayal kuruyordu. Lunaparka gitmeyi ne de gok 6zlemisti! Isil 151 parlayan oyuncaklar: hatirladi. Elma kurdu, dénme dolap...
En ¢ok da babasiyla ¢arpisan arabalara binmeyi istiyordu. Eve geldiklerinde Tali’nin tstii bagi kum igindeydi. Annesiyle
beraber gabucak banyoya gittiler. Tali 6nce kirli kiyafetlerini ¢ikardi. Sonra:

- Basket zamany, diye giilerek iistiinden gikardiklarini kirli sepetine atti. Annesi 6nce kendi elini yikadi. Sira Tali’ye
gelmisti ki telefon ¢almaya baslad:

Firgalarim digimi,
Tirnagim hi¢ uzamaz,
Ici asla kir dolmaz,
Bakimlidir kulaklar,
Temizdir hep ayaklar,

- Zirrrr... Anne tavsan:

- Kirli ellerini giizelce yika Tali, diyerek telefonu cevaplamaya gitti. Tali, “Nasil olsa ellerim yine kirlenecek. Biraz sonra
yikarim.” diye diistinerek banyodan ¢ikti. Odasinda temiz kiyafetlerini giyen Tali dogruca mutfaga gitti. Kurt gibi actkmusti.
Yikamadig kirli elleriyle yemegini yedi. Yemekten sonra aci iginde kivranmaya baslad1. Atesi yiikseldi. Karni ¢ok agriyordu.
Ustelik midesi de bulaniyordu. Annesi, doktor tavsani ¢agirdi. Tali'yi muayene eden doktor, dinleme aletini Tali’nin kulagina
uzatti:

- Bak sen de duyabilirsin bu sesleri... Mikrop ailesi karninda davul ¢alarak kahkahalar atiyor. Ellerini ytkamadign igin,
mikroplar viicuduna girip seni hasta etmigler, dedi. Cantasindan bazi ilaglar ¢ikaran doktor:

- Bu mikroplar1 yok etmek igin ellerini yikamali ve ilaglarini kullanmalisin. Ayrica bugiin yatarak dinleneceksin, dedi.
Tali disaridan gelince ellerini ytkamadigina gok pisman olmustu. Hem lunaparka da gidemeyecekti. Bir yandan ilaglara, bir
yandan da kirli ellerine bakti. Utandi. Hemen banyoya gitti. Ellerini mis gibi kokan sabunla kopiik képiik yikadi. Sonra kiigiik
havlusuyla ellerini kuruladi. Temiz bir ¢ocuk olmanin mutluluguyla lavaboya diisen mikroplara el salladi.

Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder.
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18. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Kahvalti, Temizlik

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, gocuklarin yarim “Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim.
ay seklinde olan minderlere oturmalarin: saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Diin aksam tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
evlerinizde neler yaptiniz? Sabah uyandiginiz zaman ilk ne yapryorsunuz? Bugiin neler .

T, . Etkinlik Zamani
yapmak istersiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder. .
“Ogretmenimize Hediye Yapiyoruz” isimli Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinlikleri
Oyun Zamam (Biitiinlestirilmis Bityiik ve Kiigiik Grup Etkinligi) ( ETKINLIK 2)

Ogrenme merkezlerinde oyun.
Oyun Zamam

Kahvalti, Temizlik Ogrenme merkezlerinde oyun
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” Giinii Deerlendi 7
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. tnt Hegeriendirme famant

Etkinlik Zamani Aile Katilim1

“Ogretmenler Giiniimiizii Kutluyoruz” isimli Tiirkge Dil-Miizik-Sanat-Drama Eve Gidis

Etkinligi (Biitiinlegtirilmis) ( ETKINLIK 1) Genel Degerlendirme

Oglen Yemegi, Temizlik Cocuk agisindan
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine Program acisindan
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder. Ogretmen agisindan

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara
pastel boya ve resim kagitlarini dagitarak ¢cocuklarin serbest resim yapmalarini
saglar.
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OGRETMENLER GUNUNU KUTLUYORUZ (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tari : Tiirkge Dil-Miizik-Sanat-Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini
bekler. Duygu, diistince ve hayallerini séyler. Duygu ve
diistincelerinin nedenlerini soyler.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konugurken/sark soylerken nefesini dogru kullanir.
Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10: Sorumluluklari yerine getirir.

Gostergeleri: (Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

MATERYALLER Resim kagid1 ve boya kalemleri
SOZCUKLER Ogretmen, hatira
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Siz 6gretmen olsaniz 6grencilerinizle nasil vakit gegirirdiniz?
Sarkimizi sevdiniz mi? Ogrendiniz mi?

Benim resmimi ¢izmekte zorlandiniz mi?

Ogretmen gibi davranmak nasil bir duygu?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, “Cocuklar, bugiin Ogretmenler Giinii. Onun igin mutluyum ve sizin gibi giizel 6grencilerim
oldugu i¢in kendimi ¢ok sansli hissediyorum. yi ki varsiniz, sizler de 6gretmen olmak istiyor musunuz?
Ogretmenlerin gorevleri nelerdir sizce?” vb. sorular sorarak cocuklar ile sohbet eder. Ardindan 6gretmen,
“Bugiiniin anlam ve 6nemi ile ilgili bir sarki 6grenecegiz, beni dikkatlice dinleyin?” diyerek sarkiy1 soylemeye
baslar:

Ogretmenim canim benim, canim benim,
Seni ben pek ¢ok, pek ¢ok severim.

Sen bir ana, sen bir baba,

Her sey oldun artik bana,

Okut, 6gret ve nihayet,

Yurda yararli insan et.

Sarki, cocuklar esliginde ilgilerine gore devam eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara resim kagitlarini ve
boya kalemlerini dagitir. “Cocuklar benim resmimi ¢izmenizi istiyorum, ¢izdiginiz resimleri sizlerden hatira
olarak saklayacagim.” diyerek ¢ocuklarin resim ¢izmelerine rehberlik eder. Yapilan resimleri 6gretmen evine
gotiiriip saklamak igin alir. Ardindan &gretmen, ¢ocuklara “Ogretmen olmak isteyen var mi? O zaman gel ve
arkadaglarina 6gretmenmis gibi davran. Ders yap, ¢ocuklar siz de arkadasiniza 6gretmenmis gibi davranin
canlandirma yapacagiz” diyerek 6gretmen taklidi yapmak isteyen ¢ocuklarin sira ile canlandirmasina rehberlik
eder.
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OGRETMENIMIiZE HEDIYE YAPIYORUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinlikleri (Bitiinlestirilmis Biiytik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 10: Sorumluluklar: yerine getirir.
Géostergeleri: (Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

MATERYALLER Makas, fon karton, yapistirici, grafon, bant ve pamuk
SOZCUKLER Ogretmen, miidiir, ¢igek
KAVRAMLAR Temiz

DEGERLENDIRME

Midiir 6gretmeninize gigek yapmayi sevdiniz mi?

Siiri sevdiniz mi? Ogrendiniz mi?

Midiir 6gretmenimize ¢gigekler hediye ettigimizde sevindi mi sizce?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek gocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Bugiin Ogretmenler Giinii. Okul
miidiirimiize hep birlikte ¢igek yapip hediye edelim. Ben ¢igegimizin buketini hazirladim, grafon
igine sonilleri yerlestirdim, ¢igek dali olarak, hepinize yetecek kadar dal var. $imdi size fon
kartona ¢izdigim ¢igekleri, makas, yapistiric1 ve pamuk pargalarini dagitacagim. Sizler ¢icekleri
gizgilerinden makasa dogru tutarak kesip, dagitmis oldugum pamuklar1 avuglarinizda yuvarlayarak
¢igeginizin orta kismina yapistirin. Tamamladiginiz ¢igekleri, dallara bant yardimu ile yapistiracagiz
ve midiir 6gretmenimize hediye etmek i¢in hep birlikte odasina gidecegiz” diyerek ¢ocuklara
gerekli malzemeleri dagitir ve etkinlik tamamlandiginda sinifca midiir 6gretmene, 6gretmen
rehberliginde hediye eder.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Bugiintin anlam ve 6nemi ile ilgili yeni bir siir 6grenecegiz,
siirimizin adi ‘Canim Ogretmenim’ simdi beni dikkatlice dinleyin daha sonra siirimizi birlikte
soyleyecegiz” diyerek siire baglanir.

Canim Ogretmenim
Bana sevgi gosteren, Oku, yaz, 6gren dedin,
Dogru bilgiler veren, Durmaksizin didindin,
Giigluge gogiis geren,

Benim canim 6gretmenim.

Mutlu giinler vaat ettin,
Sen bana 6gretmenim.

Sevdim seni derinden, Ben giilersem giilersin,
Tuttun benim elimden, Durma ¢alig, sen dersin,
Anlar benim dilimden, Bagarilar dilersin,
Sevgili 6gretmenim. Daima 6gretmenim.

Siir ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde tekrar edilir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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19. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin yarim
ay seklinde olan minderlere oturmalarin: saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Diin aksam
evlerinizde neler yaptiniz? Sabah uyandiginiz zaman ilk ne yapryorsunuz? Bugiin
neler yapmak istersiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Mizik Aletleri” isimli Sanat-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinlikleri
(Biitiinlegtirilmis Biiyiik ve Kiigiitk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara
pastel boya ve resim kagitlar1 dagitarak cocuklarin serbest resim yapmalarini saglar.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Adina Gore Caliyoruz” isimli Tirkge Dil-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Ogretmen, velileri 6grenilen 1, 2 ve 3 rakamini evde gocuklart ile birlikte
pekistirerek 2 ve 3 rakaminin ¢izgi ¢aligmasini rehberlik ederek tamamlamalarini
ister. “Karinca Kararinca Aile Katilim1” kitabindan sayfa 17 evde nasil yapilacagi
konusunda velileri yonlendirir. Eve génderilen ¢alisma tamamlandiktan sonra
okulda incelenmek tizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program acisindan

Ogretmen agisindan



MUZIK ALETLERI (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Sanat-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinlikleri (Bitiinlestirilmis Bityiik ve Kigitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri:

(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 g6zlemler. Gostergeleri: (Nesne/
varligin sesini soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: (Sesin kaynagimimn ne
oldugunu soyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Ses-Cizgi kitabs, kegeli boya
kalemleri, plastik kasik, oyuncak yumurta ve bant
SOZCUKLER Marakas, davul, piyona, tef ve fliit
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Sesleri taniyabildiniz mi?

Miizik aletlerini taniyabildiniz mi?
Marakas yapmak zevkli miydi?
Marakas kullanmak eglenceli miydi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara énceden hazirladigi miizik kdsesini gdstererek incelemelerini saglar.
Ardindan ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Ogretmen, ¢ocuklara “Cocuklar bugiin marakas yapacagiz, size ikiser tane
kasik ve stirpriz yamurtalarin iginde olan kiigiik yumurtay1 verecegim. Yumurtanin igi tas, boncuk
dolu sakin agmayn, yumurtay: kagiklarin oval kismi gelecek sekilde birlikte yapistiracagiz. Sonra
sizlere kegeli kalemlerinizi verecegim, istediginiz gibi marakaslarinizi siisleyebilirsiniz.” diyerek
¢ocuklara gerekli malzemeleri dagitilir ve marakas 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Ardindan
ogretmen, ¢ocuklara marakaslari ile ritim tutmalari igin firsat verir.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Sizlere bazi miizik aletlerinin resmini gosterecegim, ayni
zamanda gosterecegim miizik aletlerinin seslerini de dinleyeceksiniz. Resimdeki nesneleri
tantyanlar s6z hakk alarak cevaplasin.” diyerek gocuklara davul, fliit, tef, marakas ve piyano
resimleri gostererek sesleri dinletir. Miizik aletlerini ¢ocuklara tanitir. Ardindan 6gretmen “Karinca
Kararinca Ses-Cizgi” kitab1 sayfa 14 ve 15 agilarak kalemleri ile cocuklara dagitir. Sayfadaki
miizik aletlerinin seslerini taklit ederek davul ¢izgi calismasi 6gretmen rehberliginde yonerge
dogrultusunda tamamlanir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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ADINA GORE CALIYORUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Sanat-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinlikleri (Bitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: (Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amacryla kullanir. Gostergeleri: (Konusurken
jest ve mimiklerini kullanir.)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.)

Motor Gelisim:
Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. Gostergeleri: (Vurmali
calgilar1 kullanarak ritim galismasi yapar.)

MATERYALLER Davul, tel, marakas, fliit ve zil
SOZCUKLER Zil, davul, fliit, tef, marakas
KAVRAMLAR

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklar igin hazirladig1 yarim ay seklindeki sandalyelere ¢ocuklarin oturmalarini
saglar. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin karsisina oturarak ¢ocuklara “Yeni bir parmak oyunu
oynayacagiz, parmak oyunumuzun ismi Fliit Demis Ki beni dikkatlice izleyin, daha sonra birlikte
soyleyecegiz” diyerek parmak oyununu oynamaya baslar:

Fliit demis ki diigiine gidelim, diigiine gidelim. (Parmaklarla fliit isareti yapilir)

Keman demis ki beni de gotiiriin, beni de gotiiriin. (Keman isareti yapilir)

Davul demis ki bende gelecegim, bende gelecegim. (Eller yumruk seklinde yapilir ve bagri
vurulur ve ses hafif kalinlastirilir)

Darbuka demis ki hep birlikte birlikte, hep birlikte birlikte. (Darbuka sekli yapilir eller vurulur)

Parmak oyunu ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Ardindan
6gretmen ¢ocuklara “Giizel bir oyun oynayacagiz, oyunumuzun ad: Adina Gére Cal. Size yan yana
gelmeyeceginiz sekilde davul, tef, marakas, fliit ve zil verecegim. Ben davul dedigimde elinde davul
olanlar davulunu ¢alacak, zil dedigimde elinde zil olanlar zillerini ¢alacak, sagiranlar oyundan
¢ikarak arkadaslarini izleyecek.” diyerek ¢ocuklara miizik aletleri dagitir. Oyun, 6gretmen komutu
ile baglar. Oyun, ¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder.

DEGERLENDIRME

Oyunumuzu oynarken zorlandiniz mr?

Parmak oyunumuzu sevdiniz mi? Tek baginiza oynayabilir misiniz?
Oyunumuzu oynarken sasirdiniz mr?

AILE KATILIMI

Ogretmen, velileri 6grenilen 1, 2 ve 3 rakamini
evde ¢ocuklari ile birlikte pekistirerek 2 ve 3
rakaminin ¢izgi ¢aligmasini rehberlik ederek
tamamlamalarini ister. “Karinca Kararinca
Aile Katilm1” kitabindan sayfa 17 evde nasil
yapilacagi konusunda velileri yonlendirir. Eve
gonderilen ¢alisma tamamlandiktan sonra

okulda incelenmek tizere geri gonderilmesine
rehberlik eder.

UYARLAMA
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20. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, ocuklarin yarim ay
seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Nasilsiniz? Okula
gelmek icin saat kagta uyaniyorsunuz? Okula gelirken neler gordiiniiz?” vb. sorular
sorarak cocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Pirpir Kelebek” isimli Sanat-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara
oyun hamurlar1 dagitarak oynamalarina rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“En Giizel Kelebek Hangisi?” isimli Sanat-Tiirk¢e Dil-Drama Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Bityiik ve Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



PIRPIR KELEBEK (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tari : Sanat-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi( Bitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Motor Gelisim:

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Gostergeleri:
(Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

MATERYALLER Kelebek kaliby, ¢ita, yapistirict, makas, renkli A4 kagidi
ve Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitab:

SOZCUKLER Kelebek, comak kukla
KAVRAMLAR Daire

DEGERLENDIiRME

Comak kukla yapmak kolay miydi?
Comak kukla kullanirken eglendiniz mi?
Sarkimizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Sandalyene otur, gicek ol dinle beni sessizce”” diyerek ¢ocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Bugiin kelebek ¢omak kuklas: yapacagiz.
Bunun i¢in size hazirladigim kelebek kaliplarini, yapistiricilar: ve kelebeginizin benekleri i¢in
renkli A4 kagitlarina kiigiik, bityiik boyutlarda ¢izilmis daireler ve daireleri kesmeniz i¢in
makaslarinizi dagitacagim, tamamladiginiz kelebeklerin arkasina elma sekeri ¢itasini yapistirip
gomak kuklasini tamamlayacagiz”” diyerek ¢ocuklara malzemeler dagitarak, makaslar: dogru
tutarak daireleri kesip kelebegi tamamlamalarina rehberlik eder. Kelebege ¢ita 6gretmen tarafindan
bant ile yapistirilir. Tamamlanan kelebek ¢omak kuklalarini ¢ocuklarin ugurmalar: saglanir. Daha
sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Kelebegimiz igin yeni bir sarki 6grenecegiz, haydi minderlerinize
oturun, sarkimizin ad1 “Pir Pir Kelebek” beni dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte soyleyecegiz.”
diyerek sarkiya baslar.

Pir Pir Kelebek

Pir pir ugtum, yapraga kondum,

Yorulmusum, uyumusum.

Tip tip yagmur yagds,

Cok tsiidiim 1slanmigim.

Birden giines agty,

Viicudum 1sind.

Hop agaya kalktim,

Kanatlarimi agtim.

Pir pir pir pir, pir pir pir pir...

Salladim kanadimi,

Renkli ¢igekler,

Bak buldum dostlarimi.

Sarki, cocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Daha sonra
¢ocuklarin ¢aliyma masalarina gegmelerini saglar. Ardindan “Karinca Kararinca Cizgi-Ses” kitab1
sayfa 16 agilarak kalemleri ile cocuklara dagitir. Sayfadaki kelebekler gigeklere ulagtirilir, ¢aligma
6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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EN GUZEL KELEBEK HANGISi? (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Sanat-Tiirk¢e Dil-Drama Etkinligi (Buitiinlestirilmis Bityiik ve Kiigitk Grup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECIH

Ucan bir bocek,

Sanki bir gicek. (Kelebek)

Kanadi var kus degil,

Boynuzu var kog degil.(Kelebek)
Kanatlar rengarenk,

O ugarken sen de seyret. (Kelebek)

GUZEL PAPATYANIN DUASI

Kiigiiciik Kelebek

Bir minicik kelebek,
Ugtu geldi donerek,
Kondu bir papatyaya,
Cok mesudum diyerek.
O papatya kotiydd,
Birden bire silkindi,

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar, gocuklara oyun hamurlar1 dagitarak oyun hamurlari ile kelebek yapmalarini ister. En giizel kelebek yapan ¢ocugun yiiziine
kelebek ¢izilerek istedigi bir miizik agarak dans etmelerine rehberlik eder. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikéaye saati geldi, otur minderine dinle beni
sessizce. Sizlere ilk olarak bilmeceler soracagim. Cevabi bulanlar parmak kaldirarak s6z hakki istesinler” diyerek 6gretmen bilmeceleri sormaya baslar:

Ugar dag gezer,

Ugar bag gezer,

Ucar iliksiz,

Ugar kemiksiz. (Kelebek)

Ne iligi var, ne kemigi,

Pirt derede, pirt tepede. (Kelebek)

Bilmeceler cevaplandiktan sonra 6gretmen Nesil Yayinlari ‘Giizel Papatyanin Duast’ isimli hikaye, hikéye kitabindan ¢ocuklara okunur.

Pirpir, bugiin gezmeye ciktu. fleride ¢ok giizel bir bahge vardi. “Hemen burayi ziyaret etmeliyim.” dedi. Bahgedeki sar1 papatyanin iizerine kondu. Ama o da neee? Bu giizel
papatyanin yapraklari solmustu! Pirpir ¢ok tiziildii hemen sordu: “Giizel papatya, soyle bana. Ne oldu sana?” “Cok susadim, ti¢ giindiir Allah’a dua ediyorum.” “Peki, ne i¢in dua
ediyorsun?” “Allah bana yagmur yollasin diye dua ediyorum?” Pirpir ve giizel papatyanin konugmasina etraftaki diger canlilar da katildi. “Yaz aylarinda buraya yagmur yagmaz. Buradaki
bulutlar yagmur tagimaz ki. Evet, giizel papatya yaz aylarinda hava ¢ok sicak olur” Pirpir, séylenenlere ¢ok sasirdi. Peki giizel papatyaya kim su verecek? Pirpir, birden kanatlarini agtr.
Kendi yardim edebilir ve onlara su getirebilirdi. Yitkseldi, yiikseldi, yiikseldi. Etrafina bakti. Kocaman bir ev, kocaman agaglar ve kocaman bir bahgeden bagka hi¢bir sey yoktu. Ama o
da ne? Agaglarin arkasindan biri geliyordu. Gelen bahgivan amcaydi! Ustelik elinde sulama kab1 da vardu. Pirpir, sevingle zipladi! “Merak etme giizel papatya duan kabul oldu!” Bahgivan
amca giizel papatyay1 6zenle suladi. Bu sicak havada ne de iyi gelmisti. Giizel papatyanin yapraklari sapsar1 agt1. Aslinda giizel papatya yagmur istemisti. Ama Allah, onun i¢in daha
iyisini gonderdi. Pirpir ¢ok keyiflendi! “Ne kadar merhametlisin Allah'im!” dedi.

Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikdye hakkinda sohbet eder. Ardindan 6gretmen “Cocuklar giizel bir drama etkinligi yapacagiz. 4 ar1, 4 papatya ve 4 kelebek sececegim. Miizigi
agtigimda herkes yapmasi gereken hareketleri yapacak” diyerek CD'den miizik agar.

Yere diustii kelebek,
Ah vah diyerek.
Sonra bir ar1 geldi,
Kelebege el verdi,
Kurtardi kelebegi,
O minicik melegi.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
(Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili tahminini s6yler.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu
karsilagtirir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. Gostergeleri:
(Nesne/varligin sesini soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Malzemelere elleriyle sekil verir.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar1 Hikéye Kitabi, oyun hamuru
ve yiiz boyalar1

SOZCUKLER Kelebek

KAVRAMLAR

DEGERLENDiRME

En giizel kelebegi kim yapti?

Yiiz boyamasini begendiniz mi?
Bilmeceleri kolayca bulabildiniz mi?
Hikayemiz de ne anlatiliyordu?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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21. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, gocuklarin yarim
ay seklinde olan minderlere oturmalarin: saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Diin aksam
evlerinizde neler yaptiniz? Siz evlerinize giderken hava karariyor mu?” vb. sorular
sorarak cocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun.

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip kahvaltiya gecerim?”

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Buz Dolabi ve Firindaki Sicak-Soguk Yiyecekler” isimli Fen-Okuma Yazmaya
Hazirlik-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biityiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturup kollariyla kendilerine yastik
yapip baslarini koymalarini saglar. Cocuklara klasik miizik agilarak ¢ocuklarin
dinlemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Ne Kadar Sicak? Ne Kadar Soguk?” isimli Oyun-Miizik-Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



BUZDOLABI VE FIRINDAKI SICAK-SOGUK YiYECEKLER (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Fen-Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Bilissel Gelisim: Ogretmen, Fen Kdgesine 1 su bardagi soguk su, 1 su bardagi sicak su koyar. (Sicak suyun eli
Kazanmim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri: (Dikkat yakmayacak sekilde olmasina dikkat eder.) Cocuklarin Fen Kose'sine gelmelerini saglar, ardindan
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.) ¢ocuklara bardakta sicak ve soguk su oldugunu séyler. “Cocuklara bardaktaki sular1 elleyerek

sicak su mu? Soguk su mu? oldugunu bana séyleyin.” diyerek ¢ocuklarin sira ile bardaklara
dokunarak sicak m1? Soguk mu? oldugunu séylemelerine rehberlik eder. Daha sonra ¢ocuklara
“Karinca Kararinca Kavramlar” kitab: sayfa 18 agarak kalemleri ile ¢ocuklara dagitir. Sayfa
ogretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara oyun
oynayacaklarini soyleyerek 6nceden karton ile hazirladig: firin, buzdolab: ve her ¢ocuga yetecek

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri:
(Tahmini ile gergek durumu karsilastirir. Gergek durumu inceler.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. Gostergeleri: (Nesne/
varligin kullanim amaglarini soyler.)

Dil Gelisimi: kadar sicak-soguk yemeklerin oldugu resimleri ¢ocuklara gostererek buzdolaby, firin ve yemekler
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. oyun alanina 1 masa 1 sandalye konularak yerlestirir. Cocuklara “Firini ve buzdolabini neden
Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) kullaniriz?” diye sorarak kullanim amaglar1 hakkinda konugur. Ardindan $gretmen “Cocuklar
Motor Gelisim: burada hepinize yetecek kadar 1 soguk 1 sicak servis edilen yemekler var. Sicak servis edilen
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. yemekleri firma koyup, soguk servis edilen yemekleri buzdolabina koyarak bana servis edeceksiniz.
Gistergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.) Eger yemegi dogru yaparsaniz, yemeginizi afiyetle yiyip doyacagim. Yanlis olursa ag¢ kalmig

olacagim.” diyerek ¢ocuklarin sira ile oyunu oynamalarina rehberlik eder.

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar kitabi, kursun kalem,
bardak, su, maket buzdolaby, firin ve soguk-sicak olan yemek resimleri
SOZCUKLER Firin, buzdolab:

KAVRAMLAR Sicak-soguk

DEGERLENDIiRME

Soguk ve sicak servis edilen yiyecekleri bildiniz mi?
Oyunumuzu sevdiniz mi?

Hangi suyun sicak oldugunu anlayabildiniz mi?
Sicak olan nesneler nelerdir?

Soguk olan nesneler nelerdir?
AILE KATILIMI UYARLAMA
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NE KADAR SICAK? NE KADAR SOGUK? (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Oyun-Miizik-Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

MATERYALLER Pastel boya, resim kagitlar1 ve oyuncak top
SOZCUKLER
KAVRAMLAR Sicak-soguk

DEGERLENDIRME

Oyunumuz eglenceli miydi?

Oyuncag1 bulmakta zorlandiniz mr?
Sarkimizi 6grendiniz mi?

Sicak ve soguk yiyecek olarak ne ¢izdiniz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca”
diyerek cocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ogretmen, “Giizel bir oyun oynayacagiz,
oyunumuzun adi Sicak Soguk arkadaslarinizdan biri sinif kapisinin 6niine ¢ikacak, biz de bu
topumuzu sinifimizda bir yere saklayacagiz, sonrada arkadasimizi ¢agiracagiz. Arkadasimiz topu
sakladigimiz yere yaklastiginda ‘sicak sicak..” diyecegiz, eger arkadasimiz topa uzak yerdeyse
‘soguk soguk... diyerek, arkadagimizin oyuncagi bulmasina yardimei olacagiz” diyerek 6gretmen
bir ¢ocuk seger ve digarida sinifin kapisinda beklemesini saglar. Top sinifta kalan ¢ocuklar ile
saklanir. Oyun, 6gretmen rehberliginde oynanur.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Giizel bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin ad1 “Sicak-Soguk”
beni dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte sdyleyecegiz. Ama énce dediklerimi hayal edelim.
Elimde bardakta sicacik bir siit var. Bir yudum almak istiyorum, ama ¢ok sicak ifleyelim de
sogusun aiff aff... Oh simdide bir yudum alalim. Evet sarkimizi séylemeye baglayabilirim” diyerek
sarkiy1 sdylemeye baglar:

SICAK-SOGUK

Dolaptan ¢ikmus bir siit, Kiilahta bir dondurma,
Ne kadar soguk. Ne kadar soguk,
Firindan ¢ikmis bir kek, Yeni pigmis bir yemek,
Ne kadar sicak. Ne kadar sicak,

Soguk sicak... Soguk sicak...
Ustiimiize yagan kar, Kalip kalip duran buz,
Ne kadar soguk, Ne kadar soguk,
Gokyiiziindeki Giines, Kaynayan bir yumurta,
Ne kadar sicak, Ne kadar sicak,

Soguk sicak... Soguk sicak...

Sarki, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde sdylenmeye devam eder. Daha
sonra ¢ocuklara pastel boyalar1 ve resim kagitlarini dagitir. “Cocuklar 1 soguk icecek, 1 de sicak
icecek resmi yapin.” diyerek ¢ocuklarin resim yapmalarina rehberlik eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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22. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Diin
aksam evlerinizde neler yaptiniz? Siz evlerinize giderken hava karartyor mu?” vb.
sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Caydanlik” isimli Sanat Etkinligi-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyitk Grup
Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturup kollariyla kendilerine yastik
yapip baslarini koymalarini saglar. Cocuklara klasik miizik agilarak ¢ocuklarin
dinlemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.
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2)

Etkinlik Zamani
“Soguk Havalar” isimli Miizik-Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis ) (ETKINLIK

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan
Program agisindan

Ogretmen agisindan



CAYDANLIK YAPIYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Sanat-Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiytik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Yonergeler dogrultusunda yiiriir.)

MATERYALLER Fon karton, makas ve yapistiric
SOZCUKLER Dondurma
KAVRAMLAR Sicak-soguk

DEGERLENDIRME

Oyunumuz eglenceli miydi?

Oyunumuzu oynarken sizi sagirtmay1 bagarabildim mi?
Yaz ayinda bagka neler yenir?

Sicak havalarda sicak yiyecekler yiyebilir miyiz?

Siz sicak havalarda neler yiyorsunuz?

OGRENME SURECIH

Cocuklara nefes ¢aligmasi yapilacag anlatilir. Cocuklar sandalyelerini alarak otururlar.
Ogretmen her ¢ocugun eline bir kumag pargasi verir. Cocuklara “Simdi hep birlikte elimizdeki
kumaslarin yaprak oldugunu diistinelim. Bir riizgar ¢ikmis ve yapraklarimiz dalinda sallaniyor
sallanryor, riizgar siddetini artird1 Gfliiyoruz, iiflityoruz” der. Cocuklara havanin itme giicii
oldugundan bahsedilir. Ardindan “Caydanlik” adl1 sark: hep birlikte s6ylenir. Sarkinin sozlerine
gore hareket edilir”

Caydanlik

Ben bir kiigiik gaydanligim,

Kocamandir karnim,

Burada agzim var,

Burada kolum,

Kaynayinca suyum,

Haber veririm sana,

Egersin bagini igersin ¢ayini

Liklikta liklik Iiklikta Iiklik. ..

Ardindan 6gretmen ¢ocuklar1 galisma masasina oturtur. Makas, boya kalemleri, yapistirici ve
aliminyum folyo dagitilir. Caydanlik seklindeki kartonlar1 dagitir ve kenarlarindan kesmelerine
yardimci olur. Kesilen caydanlik sablonlarinin iizerine aliiminyum folyo yapistirilir. Ogretmen
¢ocuklara “Caydanligi ne i¢in kullaniyoruz? Cay sicak m1 olur soguk mu?” gibi sorular sorarak
gocuklarin cevap vermelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen “Cocuklar Sicak-Soguk oyunu
oynayacagiz. Haydi oyun alanina, bakin oyun alaninin ortasina bir ¢izgi ¢ektim. Cizginin bu tarafi
soguk diger tarafi sicak olacak. Ben sicak dedigimde sicak bolgeye, soguk dedigimde soguk bolgeye
gececeksiniz. Sasiran oyundan ¢ikacak” diyerek oyun, 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine
gore oynanir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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SOGUK HAVALAR (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi
Yas Grubu

: Miizik-Drama Etkinligi (Bitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki
soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sark: séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:
(Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini
aciklar. Gostergeleri: (Baskalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin
duygularinin nedenlerini, sonuglarini soyler.)

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. Gostergeleri: (Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)

MATERYALLER Doktor arag-gereglerinin oldugu oyun malzemeleri
SOZCUKLER Hasta olmak
KAVRAMLAR Soguk

DEGERLENDIRME

Siz hasta oldugunuzda nereye gidiyorsunuz?
En ¢ok ne zaman hasta oluyorsunuz?
Ilaglarimizi kullanmazsak iyilesebilir miyiz?
Soguklardan korunmak igin neler yapmaliy1z?
Siz soguk havalarda neler yiyorsunuz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara burnunu gekip, hapsirarak hasta taklidi yapar. “Cocuklar hasta oldum,
sanirim sizce neden hasta olmus olabilirim? Cok soguk tisiiyorum sizler de tistiyor musunuz?”
diyerek ¢ocuklarin “Havalari soguk oldugu i¢in hastasin.” cevabini vermeleri i¢in ¢ocuklara ipucu
verir. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar hasta oldugumuzda burnumuzu nasil gekeriz? Haydi hep
birlikte yapalim. (Burundan kesik kesik nefes alip verilir.) Tabii hasta oldugumuz zaman 6ksiiriip
ve hapsiririz da, hep birlikte hapsiralim, hapsuuu... Evet simdide hep birlikte 6ksiirelim 6hohéoh...
Aferin size, ¢ocuklar sabah okula gelirken otobiise bindigimde otobiiste bir sarki ¢aliyordu.
Otobiiste yanimda oturan bir teyze ¢alan sarkinin hasta bir gocugun sarkisi oldugunu soyledi
bana. Haydi biz de bu sarkiy: sdyleyelim, ilk olarak beni dinleyin daha sonra birlikte sdyleyecegiz.”
diyerek sarkiya baslar:

HAPSU

Sabah uyandim hapsu, Atesimi olgtil,
Burnum akiyor hapsu, Bogazima bakti,
Biraz da atesim var, Sonra bagimi oksadi,

Bogazim actyor hapsu, Yemegini ye,

Arabaya bindik, flacini ig,

Doktora gittik, Migil misil uyu dedi,
Gogstimii agti, Ha ha haaaap...

Tik tik yapti,

Sarki, cocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam ettirilir. Daha sonra
ogretmen, ¢ocuklarin oyuncaklarinin i¢inden doktor arag-gereglerini eline alir ve ¢ocuklara
“Cocuklar aranizdan kim doktor olmak ister. 4 tane doktor segecegim, ¢iinkii 4 adet ara¢-gerecimiz
var. 4 tane de hasta segecegim. Kimler hasta taklidi yapmak ister. Evet ¢ocuklar buraya minderler
ile yatak yaparak hastane haline getirdim. Doktorlar hastanede hastalarini bekleyecekler, hastalar
hasta taklidi yaparak, doktorun yanina gidip sikéyetlerini sdyleyecek. Oyunumuz sira ile devam
edecek. Hastalar doktor, doktorlar hasta olarak yer degistirecegiz. Herkes oyunu iki a¢idan
canlandiracak?” diyerek segilen ¢ocuklar ile drama gergeklestirilir. Daha sonra ¢ocuklar ile hasta
olmanin ve doktor olmanin nasil bir duygu oldugu hakkinda sohbet edilir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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KARINCA KARARINCA

OKUL ONCESI EGITIM SETI

ARALIK AYI
EGITIM AKISI




1. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile kargilar, ¢ocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalari saglar. Daha sonra gocuklara “Bugiin
kendinizi nasil hissediyorsunuz? Okula gelirken neler gordiiniiz? Bugiin hangi
arkadaslariiz okula gelmemis?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Agacta Yerde Yetisen Meyveler” isimli Tiirk¢e Dil-Okuma Yazmaya Hazirlik-
Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Cocuklara oyun
hamurlarini dagitarak oynamalarina rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani

“Aga¢” isimli Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Butiinlestirilmis
Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



AGACTA YERDE YETiSEN MEYVELER (ETKINLIK 1)
Etkinlik Tari : Tirkge Dil-Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat Etkinligi (Butiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: (Sohbete katilir.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergilenir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar.)

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Géstergeleri:
(Tahmini ile gergek durumu karsilastirir. Ger¢ek durumu inceler.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar kitabi, grafon, yapistiricy,
fotokopi kagitlar: ve boya kalemleri

SOZCUKLER Agag, meyve
KAVRAMLAR Kirmizi

DEGERLENDIRME

Yerde yetisen meyvelere 6rnek verebilir misiniz?
Agagta yetisen meyvelere 6rnek verebilir misiniz?
Sizin en ¢ok sevdiginiz meyve nerede yetisiyor?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca”
diyerek ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalari saglar. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar, sizlere bazi
bilmeceler soracagim. Cevaplarini bilenler parmak kaldirip s6z hakki alarak cevaplasinlar” diyerek
bilmeceleri sormaya baglar.

Altmis para, yetmis para; sap1 uzun, kendi kara. (Visne)

Salkimda tane tane, tadi da pek sahane. (Uziim)

Dal tistiinde al yanakli oglan. (Elma)

Karsidan baktim al, agzima aldim bal. (Kiraz)

Sari sar1 sarkar, diiserim diye korkar. (Kayisi)

Bilmeceler soz hakki isteyen ¢ocuklara dncelik verilerek 6gretmen rehberliginde cevaplanir. Daha
sonra 6gretmen, “Cocuklar meyveleri sever misiniz? Meyveler nerede yetisiyor biliyor musunuz?
Bazi meyveler yerde biiyiiyen otlarda yetisiyor, bazi1 meyveler de agaglarin dallarinda biiytiyor.
Mesela karpuz ve ¢ilek yerde olan bitkilerin dallarinda biiyiiyor, elma ve erik ise agacin dallarinda
biiytiyor, sizin bildiginiz yerde biiytiyen meyveler var mi1?” diyerek ¢ocuklar ile yerde ve agagta yetisen
meyveler hakkinda sohbet eder. Daha sonra ¢ocuklara “Karinca Kararinca Kavramlar” kitabi sayfa
19 agilir. Boya kalemleri dagitilir. Sayfa, 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir.
Etkinlik sonrasi 6gretmen ¢ocuklara i¢i bos olan aga¢ fotokopisini dagitir. “Cocuklar agaglar1 uygun
renklere boyayin” diyerek ¢ocuklarin boyamalari saglar. Boyama sonrasi 6gretmen, gocuklara “Agagta
yetisen meyveler nelerdi? Evet simdi bizde agacimiza kirmizi elmalar yapalim. Size kirmizi grafon
ve yapistiricilarinizi dagitacagim, kirmizi grafonlar: yuvarlayip agaciniza yapistirin. Agacimiz elma
agaci olacak” diyerek ¢ocuklara grafon ve yapistiricilar: dagitir. Cocuklarin grafonlar: yuvarlayip
yapigtirmalarina rehberlik eder. Tamamlanan etkinlikler panoya asilarak sergilenir.

AILE KATILIMI

Ogretmen, degerler-paylasim konusu hakkinda velileri
bilgilendirerek “Karinca Kararinca Aile Katilim1” kitabindan
sayfa 5’in evde nasil yapilacagi konusunda velileri yonlendirir.
Eve gonderilen ¢aligmanin tamamlandiktan sonra okulda
incelenmek iizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

UYARLAMA
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AGAC (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Ktgitk Grup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECI boyu uzun. Bu yiizden siranin en arkasinda. Hep birlikte sark: soylityorlar. Arka

Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikaye saati geldi, otur minderine,
dinle beni sessizce” diyerek ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlere oturmalar:
saglar. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Yeni bir sark: 6grenecegiz, sarkimizin adi
Elma Kurdu, simdi benim dediklerimi hayal edin. Elimizde agacin dalindan yeni
kopardigimiz kipkirmizi bir elma var. Elmamizi suyu agip yikayalim suuut oh elmamiz
tertemiz oldu. Simdi yiyebiliriz katir kiitiir katir kiitiir... Afiyet olsun, simdi beni
dikkatlice dinleyin sarkimizi soyliiyorum?” diyerek sarkiya baslar:

Ben bir elma kurduyum,
Kivrila kivrila gezerim.
Nerde bir elma gorsem,
Dayanamaz siizerim.
Kirt kirt nani nom...
Dalda duran elmayim,
Olgunlastim sanmayin,
I¢ime yaramaz kurt diistii,
Kuslar basima tististit.
Kirt kirt nani nom...
Elmanin kalbindeyim,
Cok tatl bir yerdeyim,
Mutluyum, sevingliyim,

Haydi gelin dans edelim. Sarki, cocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen
rehberliginde sdylenir. Ardindan 6gretmen “Nesil Yayinlarindan Elif Aga¢ Dikiyor”
isimli hikéyeyi hikaye kitabindan okur:

ELiF AGAC DIiKiYOR

Elif, okula gidiyor. Ayse 6gretmen, 6grencilerini kapida karsiliyor. - Size bir
stirprizim var, diyor giiliimseyerek.

Biitiin sinif siirprizlere bayiliyor. Birbirlerine sarilip ziplamaya baglyorlar. - Bugiin
okulun arka bahgesine aga¢ dikecegiz, diyor Ayse 6gretmen. Elif aga¢ nasil dikilir
bilmiyor. Cok heyecanlaniyor. Kahvaltidan sonra tiim 6grenciler siraya giriyor. Elif’in

bahgeye aga¢ dikmeye gidiyorlar. Ayse 6gretmen, birdenbire duruyor. Biitiin gocuklar
da duruyorlar. Ne yapacaklarini bilemiyorlar. Kalpleri giim giim atiyor. Ogretmenin
elinde bir agag fidesi var. Elif, daha 6nce hi¢ agag fidesi gormemisti. Agaglarin kokleri
hep topragin iginde olurdu. Bu gériintii Elif’i etkiliyor. - Aa ne degisik, diyor. Elif,
yanindaki arkadagina fideyi gosteriyor. Kokleri disarida olan bu fide ne kadar da

glizel!l Ama Elif’in ylizii burus burus aglayacak gibi duruyor. Ciinki Elif, fide i¢in
tiztilityor. - Onun topragin altinda olmasi gerekmiyor mu? Kokleri disarida oldugu igin
can1 aciyor mu acaba? Belki de cani ¢ok sikiliyordur. Ogretmeni giiliimsiiyor ve Elif'e
sariliyor. - Distinceli ve sefkatli Elifcigim! Biitiin 6grenciler de giilerek 6gretmenlerine
sariliyor. - Ogretmenim, 6gretmenim, diye bagiriyorlar. Ogrencileri, Ayse 6gretmeni
ok seviyor. Ayse 6gretmende onlari ¢ok seviyor. Teker teker hepsini 6piiyor. Sonra da
tren gibi sira olmalarini istiyor. Ciinkii bu sekilde hepsini 6pebilmesi miimkiin degil.

- Elif sakin iiziillme, az sonra bu kiigiik fide toprakla bulugacak. Birkag sene sonrada
okulumuzda kocaman agaglarimiz olacak. - Yani ekmezsek biiyiiyemez degil mi? - Evet
canim, al bakalim fideyi biraz da sen tut! Elif fideyi alinca heyecanlaniyor. Diisecek

gibi oluyor. - Tutun beniii! Ogretmeni hemen elinden tutuyor. Diigmesine engel oluyor.
Elif’le arkadaglar: giiliisiiyor. Veee iste, fideyi toprakla bulusturma vakti geldiii! Elif,
fideyi dikkatlice ¢ukurun igine yerlestiriyor. Arkadaglarindan biri de ona yardim ediyor.
Sonra Elif koklerin istiinii toprakla kapatiyor. Veee fideyi suluyor. Sinif arkadaslari
Elif’i alkishyor. Elif” de onlara sahnedeymis gibi selam veriyor. Ayse 6gretmen, Elif’i
tebrik ediyor. Arkadaslar1 da Elif’i kutlamak istiyor. Ona sarilmak igin siraya giriyorlar.
Elif ve arkadaslar1 on tane agag dikiyor. Cok mutlu oluyorlar. Herkes agacina kirmizi
kurdele bagliyor. Artik her birinin bir agact var. Ogretmenleri hepsini bir fidenin yanina
topluyor. Simdi birlikte fotograf ¢ektiriyorlar. Elif fideye sarilarak fotograf ¢ektiriyor.
Elif servise binmeden dnce kosa kosa fidesine bakmaya gidiyor. Sarilip 6piiyor onu.
“Seni ok sevecegim ve seninle hep ilgilenecegim, benim giizel agacim.” Elif, aksam
yemeginde anne ve babasina giizel agacindan bahsediyor. Elif, giin boyu ¢ok yoruldu.
Yemek yerken masanin iistiinde uyuya kalir. Kendi kendine mirildaniyor: - Agaglarimiz
¢ok giizel olacak degil mi? Kocamaaan olacaklar.

Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikaye hakkinda sohbet edilir.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konugurken/sarki sdylerken
nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark:
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar. Gostergeleri: (Sozel yonergeleri
yerine getirir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar: Hikéye Kitab:
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME
Sarkiy1 sevdin mi?
Hikayemizi sevdiniz mi?
Hikéyemizde ne anlatiliyor?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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2. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalar1 saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Okula
gelmeden evlerinizde neler yapiyorsunuz? Temizliginize dikkat ediyor musunuz?
Temiz olmak i¢in neler yapiyorsunuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet
eder.

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, sabah kahvaltisina
gecerim?” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Temizlik Malzemeleri” isimli Fen-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis
Biiyiik-Kii¢iik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak gocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Cocuklara oyun
hamurlar dagitarak oynamalarina rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Cevre Temizligi” isimli Miizik ve Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik
Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilim1

Ogretmen, velilere viicut temizligi hakkinda ¢ocuklari ile sohbet etmelerini
soyler. Caligma sayfasini doldurmalari gerektigi hakkinda bilgilendirerek “Karinca
Kararinca Aile Katilim1” kitabindan sayfa 18 evde nasil yapilacagi konusunda
velileri yonlendirir. Eve gonderilen ¢alisma tamamlandiktan sonra okulda
incelenmek iizere geri gonderilmesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



TEMIZLIK MALZEMELERI (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Fen-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Butiinlestirilmis Bityiik-Kiigitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri:
(Malzemeleri yapigtirir. Kalem kontroliinii saglar. Kalemi dogru tutar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. Gostergeleri: (Ustlendigi
sorumlulugu yerine getirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder. Gostergeleri:
(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: (Konusurken/sarki séylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Bilissel Gelisim:
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. Gostergeleri: (Nesne/varligin adini
soyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir. Gostergeleri:
(Nesne/varliklar: kullanim amaglarina gére ayirt eder, eslestirir.)
Oz bakim Becerileri:

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir.
Gostergeleri: (Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.)

MATERYALLER Sabun, sampuan, dis macunu, dis firgas, tuvalet kagidi, tirnak
makas, tarak, toz bezi, kova, siipiirge, faras, boya kalemleri, pamuk, yapistiric ve
fotokopi sayfalar:

SOZCUKLER Viicut temizligi, cevre temizligi ~KAVRAMLAR I¢-temiz

DEGERLENDIRME

Malzemeleri ayirt etmekte zorlandiniz mi?

Malzemelerin isimlerini bilebildiniz mi?

Siz ayirt ettiginiz malzemeleri kullaniyor musunuz?

Banyo yapan ¢ocugun kiivetini kopiik ile doldurmak hosunuza gitti mi?
Kopiik dolu bir kiivette banyo yapmak ister miydiniz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklar i¢in énceden okula getirdigi viicut ve cevre temizliginde kullanilan;
sabun, sampuan, dis macunu, dis firgasy, tuvalet kagidi, tirnak makasy, tarak, toz bezi, kova,
stiptirge ve farag malzemelerini fen ve doga kosesine yerlestirir. Daha sonra gocuklarin dikkati
kdseye cekilir. Ogretmen, “Cocuklar buradaki malzemeleri tantyor musunuz? Haydi hep
birlikte malzemelerimizin isimlerini sayalim. Aferin size bu malzemeler ne igin kullaniliyor
biliyor musunuz? Bu malzemeler marketlerde satiliyor. $imdi bu malzemelerin yanina 2 tane
sepet koyacagim. Sizler sira ile gelerek viicut temizligimiz i¢in kullandigimiz ve gevre temizligi
i¢in kullandigimiz malzemeleri ayr1 sepetlere koyarak yerlestireceksiniz. Sonra hep birlikte
sepeti dogru yerlestirebilmis misiniz kontrol edecegiz.” diyerek gocuklarin sira ile malzemeleri
uygun yerlestirmelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, gocuklarin sandalyelerine
oturmalarini saglar. Cocuklara hazirlanan kiivette banyo yapan ¢ocuk fotokopisi, boya
kalemleri, yapistiric1 ve pamuk dagitir. “Cocuklar siz nerede banyo yapryorsunuz? $imdi
bu dagittigim fotokopi sayfasindaki ¢cocugu istediginiz gibi boyayabilirsiniz. Daha sonra
dagittigim pamuklari kiivetin i¢ kismina koptik olarak yapistiracaksiniz?” diyerek ¢ocuklarin
etkinlige baslamalarina rehberlik eder. Tamamlanan etkinlikler panoya asilarak sergilenir.
Ardindan “Cocuklar yeni bir tekerleme 6grenecegiz. Tekerlememizin adi: Banyo. Beni
dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte séyleyecegiz”” diyerek tekerlemeye baslar:

BANYO

Annemizle birlikte,

Banyoya gidelim.

Mis kokulu sabun ve sampuanla,

Viicudumuzu temizleyelim.

Havlu ile kurulayalim.

Saglarimizi tarayalim.

Annemize her zaman tesekkiir edelim.

Tekerleme, ¢ocuklar esliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore devam eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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CEVRE TEMIZLiGi (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Miizik ve Tiirkge Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiikk Grup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECI MINIK ELIN KOCA YUREGI

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek
¢ocuklarin oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar ¢evre temizligi i¢in kullanmamiz
gereken malzemeleri gordiik, peki ¢evre temizligi i¢in neler yapmaliy1z? Evet yerlere,
denizlere, gollere ¢op atmamaliyiz, ¢oplerimizi ¢6p kutularina atmaliyiz ve ¢evremizi
kirleten kisileri uyarmaliy1z” diyerek ¢ocuklar ile ¢evre temizligi hakkinda sohbet
eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklar ¢evre temizligi konulu yeni bir sarki 6grenecegiz,
sarkimizin ad1 “Cevremiz” beni dikkatlice dinleyin daha sonra birlikte soyleyecegiz.”
diyerek sarkiya baglar:

Coplerimiz birikmesin,

Sularimiz kirlenmesin,

Yakitimiz tam yakailsin,

Temiz olsun her seyimiz.

Oynayalim hep cosalim,

Bu yurdu temiz tutalim,

Sokagimizla caddemiz,

Koyiimiizle, kentimiz,

Temiz olsun hep ¢evremiz.

Giizel olsun hep yo6remiz,

Ovynayalim hep cogalim,

Bu yurdu temiz tutalim,

Yaylada, ovada, dagda,

Piril pinl bir dogada,

Ovynayalim hep cogalim.

Bu yurdu temiz tutalim.

Sarky, gocuklar esliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam

okur.

eder. Daha sonra 6gretmen, “Minik Elin Koca Yiiregi” isimli hikéayeyi hikayekitabindan

Hig beklemedikleri bir anda televizyonlar1 bozulur. Oysa televizyonu degistireli ok
olmamistir. Garanti kapsaminda oldugu igin servisi ¢agirirlar. Tamirci, televizyonun
arka kapagini agtiginda hayretler igerisinde kalir. Televizyonun igi bir sitirii ekmek
kirintist ile doludur. Kirmtilar temizlendiginde televizyon tekrar galismaya baslar.
Ancak tamirci ekmek kirintilarinin televizyona nasil girdigini merak eder.

Sorunu ev sahibi ile paylastiginda, annenin aklina kiigiik yaramaz kizi gelir. Bunu
ondan bagkas1 yapmazdi. Kizin1 kucagina aldi. Bunu onun yapip yapmadigini sordu.
Bagini evet dercesine sallad1 kii¢iik kiz. Annesi nedenini sordu. Kiigiik kizin cevabi
karsisinda evdeki herkes gozyaslarma boguldu. Kiigiik kiz, bir giin televizyon izlerken
Afrikada ki ag ¢ocuklar1 gormiistii. O giinden sonra ekmegini onlarla paylasmaya karar
vermisti. Kendince bunun yolunu da bulmugtu. Her giin kendi ekmeginden ayirip
kiigiik parcalar hélinde, televizyonun arkasindaki deliklerden Afrika’nin ag ¢ocuklarina
veriyordu. Oradan alip karinlarini doyursunlar diye!..

Daha sonra ¢ocuklar ile hikdye hakkinda sohbet eder. Cocuklarin
gevrelerindekilerinin farkina varmasi saglanir.

249




KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli
yollarla ifade eder.

Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konugurken/sarki sdylerken
nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark:
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

MATERYALLER Nesil Yayinlar: Hikéaye kitab:
SOZCUKLER Cevre temizligi
KAVRAMLAR Temiz

DEGERLENDIRME

Cevre temizliginize dnem veriyor musunuz?
Cevrenizin temiz olmasi i¢in neler yapiyorsunuz?
Sarkimizi sevdiniz mi?

AILE KATILIMI

Ogretmen, velilere viicut temizligi hakkinda gocuklari ile
sohbet ederek, ¢aligma sayfasini doldurmalar: gerektigi
hakkinda bilgilendirir. “Karinca Kararinca Aile Katilim1”
kitabindan sayfa 18 evde nasil yapilacagi konusunda velileri
yonlendirir. Eve gonderilen ¢aligma tamamlandiktan sonra
okulda incelenmek iizere geri gonderilmesine rehberlik
eder.

UYARLAMA
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3. TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani
Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karilar, cocuklarin yarim “4 Topluyoruz” isimli Oyun, Tiirkge Dil Etkinligi (Biittinlestirilmis)
ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Okula (ETKINLIK 2)
gelirken nasil hazirliklar yaptiniz? Digarida dikkatinizi ceken seyler gordiiniiz ma?
Oyun Zamam

Okula gelmek sizi mutlu ediliyor mu?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder. .
Ogrenme merkezlerinde oyun

Oyun Zamani
Giinii Degerlendirme Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun
Aile Katilim1

Kahvalti, Temizlik
« e . Sy o Eve Gidis
Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip sabah kahvaltisina
gecerim?” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder. Genel Degerlendirme
Etkinlik Zamani Gocuk agisindan:
“4 Rakami Ile Tanisiyoruz” isimli Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik- Sanat- Iirogram agisindan:
Miizikli Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1) Ogretmen agisindan:

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Cocuklarin yerdeki minderlere uzanip tavana bakarak hayal kurmalarina
rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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4 RAKAMINI iLE TANISIYORUZ (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Matematik-Okuma Yazmaya Hazirlik- Sanat-Miizikli Oyun Etkinligi (Biitlinlestirilmis Biiyitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisim:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: (Ileriye/geriye dogru birer birer
ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 s6yler.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Nesneleri
kopartir/yirtar. Malzemeleri yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliinti saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte cizer.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Matematik
kitabi, kursun kalem, elisi kagidi, yapistiric ve
fotokopi kagid

SOZCUKLER

KAVRAMLAR 1, 2, 3, 4 rakam1

DEGERLENDIRME

4 rakamini ¢izmekte zorlandiniz mi1?
4 tane olan nesneleri bulabildiniz mi?
4 rakamini siislemek zevkli miydi?
Say1 sayarken zorlaniyor musunuz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklar sinifa gelmeden simli eva kartonlari ile hazirladig1 4 rakamini 1,2 ve 3 rakaminin yanina 4 balon ile
yapistirir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin ¢aligma masalarina oturmalari i¢in “Gel otur ¢aligma masana, usluca 6gren yeni
bilgiler, bityiik mutlulukla”” diyerek ¢ocuklarin oturmalari saglar. Ogretmen, “Sinifimizda 4 tane olan neler var? Bulanlar
gostersin” diyerek gocuklarin ¢evrelerini gozlemlemelerini saglar. Ardindan 6gretmen, “4” rakamindan hazirladig: kuklay1
¢ocuklara gostererek oynatmaya baglar. “Merhaba ¢ocuklar, benim adim 4 sizinle tanigabilmek i¢in sabirsizlikla siramin
gelmesini bekledim. Benden once 1,2 ve 3 ile tanigmistiniz, simdi sira bende ¢ok heyecanliyim. Sizinle tanistigim igin de ¢ok
mutluyum. $imdi bana 4 tane 6piiciik verebilir misiniz? - Tegekkiir ederim, benden de size gelsin “4” opiiciik. Simdi de kedi
gibi 4 kere miyavlayabilir misiniz? Aferin size, simdide 4 rakaminin nasil yazildigini 6grenelim” der ve havada parmakla 4
yazma ¢alismasi 6gretmen rehberliginde yapar. Daha sonra “Karinca Kararinca Matematik” kitabr sayfa 10 agilarak ¢ocuklara
kalemleri ile dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonergeye uygun olarak tamamlanir.

Etkinlik sonrasi 6gretmen, ¢ocuklara 4 rakaminin bulundugu fotokopi kagitlarini renkli el isi kagitlar: ve yapistiricilari ile
dagitir. “Cocuklar renkli el isi kagitlarimizi kiigiik kiigiik yirtarak 4 rakamimiza yapistiralim ve siisleyelim?” diyerek ¢ocuklara
malzemeler dagitir. Ogretmen rehberliginde etkinlik tamamlanur. Siislenen 4 rakami panoya asilarak sergilenir. Daha
sonra o6gretmen “Cocuklar 5 Kiigiik Sise Oyunu oynayacagiz. 5 sise segecegim aranizdan sarkimizi soylerken hareketleri ile
sozlerine eslik edin”” diyerek oyuna baslanir:

5 kiigiik sise sallaniyor. I¢lerinden birisi pat diye disti...

4 kiiciik sise sallaniyor. I¢lerinden birisi pat diye diisti...

3 kiigiik sise sallaniyor. I¢lerinden birisi pat diye diisti...

2 kiigiik sise sallantyor. I¢lerinden birisi pat diye diistii...

1 kiiciik sise sallantyor. I¢lerinden birisi pat diye diistii...

Oyun ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde oynanur.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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4 TOPLUYORUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Oyun, Tiirkge Dil Etkinligi (Bitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar. Gostergeleri: (Sozel yonergeleri
yerine getirir.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/sarki sdylerken
nefesini dogru kullanir. Konugurken/sarki
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

Bilissel Gelisim:

Kazanimé6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine
gore eslestirir. Gostergeleri: (Nesne/varliklar
rengine gore ayirt eder, eslestirir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin adini, rengini
soyler.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Nesneleri toplar.)

MATERYALLER Poset, renkli A4
SOZCUKLER
KAVRAMLAR 1, 2, 3,4

DEGERLENDIiRME

Oyunu kaybettiginizde ne hissettiniz?
Kégitlarimiz hangi renklerdeydi?
Siirimizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen 6nceden hazirladigi kirmizi, sar1 ve mavi renkte olan A4 kagitlari iizerinde yazili 1, 2, 3 ve 4 rakaminin oldugu
kagitlar1 cocuklara gostererek cocuklarin oyun alanina gelmelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar 4 rakamini
toplama oyunu oynayacagiz. Elimdeki kagitlar1 daginik olarak yere koyacagim. 2 arkadaginizi segecegim, ardindan miizik
agacagim ve secilen arkadaslariniz 4 rakamlarini toplamaya baslayacak. 1 rakami kirmizi renk kagitta, 2 rakami sar1 kagitta,
3 rakam1 mavi renkte ve 4 rakami beyaz renk kagitta yani siz beyaz renkte olan 4 rakamlarini toplayacaksiniz. $imdi 2
arkadaginizi segecegim ve arkadaslarimizin eline poset verecegim, ardindan miizik esliginde 4 rakamini toplayacaksiniz.
Miizigi durdurdugumda oyun bitmis olacak. Posetinizdeki 4 rakamlarini sayacagim. En ¢ok toplayan oyunu kazanmisg
olacak” diyerek ¢ocuklar oyun icin hazirlanir. Ogretmen, tarafindan miizik agilarak ¢ocuklarin oyunu oynamalarina
rehberlik eder. Oyun, ¢ocuklarin ilgilerine gore devam eder.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca” diyerek
¢ocuklarin sandalyelerine oturmalar: saglar. “Cocuklar bugiin biz hangi rakami 6grendik? Evet simdi 4 rakami isimli yeni bir
siir 6grenecegiz, ilk olarak beni dikkatlice dinleyin ardindan birlikte sdyleyecegiz.” diyerek siiri soylemeye baslar:

4 RAKAMI

Bizim ailemiz 4 kisi,

Cok severiz birbirimizi.

Her isi birlikte yapariz,

Cuinkii dordiimiiz caligkaniz.

Kedimin ad1 Piko,

Yanaklari sisko sisko.

Acikinca miyav der,

Guinde 4 kez mama yer.

Siir, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde s6ylenir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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4. TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karilar, cocuklarin yarim “4 Benekli Ugur Bocegi” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat-Tiirkge Dil
ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Okula Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)
gelirken nasil hazirliklar yaptiniz? Digarida dikkatinizi ceken seyler gordiiniiz ma?

Okula gelmek sizi mutlu ediliyor mu?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder. Oyun Zaman:

Ogrenme merkezlerinde oyun

Oyun Zamani
. . Giinii Degerlendirme Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Aile Katilim1

Kahvalti, Temizlik N
Ogretmen, Say1 Sayma-Rakam Tanima etkinligini evlere gondererek velileri

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip sabah kahvaltisina

gecerim?” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder. bilgilendirir.

Etkinlik Zamani Eve Gidis

“Her Sey 4 Kere” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun Etkinligi Genel Degerlendirme
(Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiitkk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1) Cocuk agisindan:

Oglen Yemegi, Temizlik lirogram agisindan:
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip 6glen yemegine Ogretmen agisindan:

gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Cocuklarin yerdeki minderlere uzanip tavana bakarak hayal kurmalarina
rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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HER SEY 4 KERE (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiik ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Motor Gelisimi: Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca” diyerek
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. “Cocuklar sizlere hazirlamis oldugum 4 rakamini tamamlama
yapar. ve baginda 4 adet ¢igek olan fotokopi sayfalarini, boya kalemlerinizi ve kursun kalemlerinizi dagitacagim. flk

olarak kag tane ¢igek oldugunu sayip boyayin, daha sonra alt kismindaki 4 rakamlarinin ¢izgilerini birlestirerek 4
rakamlarini tamamlayacaksiniz” diyerek ¢ocuklara malzemeleri dagitir ve etkinlikleri tamamlamalarina rehberlik
eder. Daha sonra 6gretmen, gocuklara “Gtizel bir oyun oynayacagiz, haydi yarim ay seklindeki sandalyelerinize
oturun. Sizlere alkis dedigimde 4 kez alkiglayacaksiniz, ayaklarini yere vur dedigimde 4 kez ayaklarinizi yere
vuracaksiniz. Eger sasirirsaniz oyundan ¢ikacaksiniz. Haydi oyunumuzu oynamaya baslayalim” diyerek oyun,

Dil Gelisimi: 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore devam eder.

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamin1 kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: (Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.)

MATERYALLER Boya kalemleri, kursun kalem ve fotokopi
sayfasi

SOZCUKLER

KAVRAMLARV, 2, 3,4

DEGERLENDIRME ]
Oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi? AILE KATILIMI UYARLAMA

Oyunumuzu sevdiniz mi?
4 rakami ¢izmeyi 6grendiniz mi?
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4 BENEKLI UGUR BOCEGI (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel Gelisim:
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: ( Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Motor Gelisimi:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii
saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/sark: soylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu, hizini
ve siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Fon karton, makas, tahta, tahta kalemi,
kegeli kalem ve yapistirict

SOZCUKLER Ugur bocegi
KAVRAMLAR 4, kirmizi, siyah

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Otur sandalyene, dinle beni sessizce” diyerek oturmalarini saglar. Ogretmen,
¢ocuklarin gorebilecegi yere yazi tahtasini koyar. “Cocuklar sira ile gelip size verdigim tahta kalemi ile tahtaya 4
rakamu ¢izeceksiniz” diyerek masanin baginda olan ¢ocuktan baglanarak, ¢ocuklarin sira ile 4 rakami ¢izmelerine
rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Katlama galismasi ile ugur bocegi yapacagiz. Simdi sizlere
kirmuzi fon kartonlarina gizdigim daireleri, siyah fon kartona ¢izdigim ugur b6cegi bedenini, makaslarinizi,
yapistiricilarinizi ve siyah kegeli boyalarmizi dagitacagim. Makaslarmizi dogru tutarak dairelerinizi gizgilerinden
kesin. Herkesin 2 kirmizi 1 siyah ugur bocegi bedeni olacak. Daha sonra kirmizi daireleri ortadan katlayarak siyah
ugurbocegi bedenine kenara gelecek sekilde yapistiracaksiniz. Ardindan kegeli kalemlerinizle ugurboceklerinizin
gozlerini ve 4 tane benek ¢izin” diyerek ¢ocuklara gerekli malzemeleri dagitir. Caligma 6gretmen rehberliginde
tamamlanir. Etkinlikler panoya asilarak sergilenir. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar ugurbdcegimiz i¢in yeni
bir tekerleme 6grenecegiz, tekerlememizin ismi ‘Ug Ug Ug Bocek.” Beni dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte
soyleyecegiz”” diyerek tekerlemeyi sdylemeye baslar.

Ug ug bocegim,

Yarin diigiin olacak,

Annen sana,

Terlik pabug alacak.

Tekerleme, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore sylenir. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar hikéye vakti” diyerek
gocuklarin yarim ay seklindeki minderlerine oturmalarini saglar ve konuya uygun segilen bir hikaye 6gretmen
tarafindan okunur. Hikéye sonrasi gocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder.

DEGERLENDIRME

Tahtaya 4 rakami ¢izmek zevkli mi?
Tahtaya rakamu ¢izerken zorlandiniz mi?
Ugur boceginize 4 benek yapabildiniz mi?
Ugur bocegi tekerlememizi sevdiniz mi?

AILE KATILIMI
Ogretmen, Say1 Sayma-Rakam Tanima etkinligini
evlere gondererek velileri bilgilendirir.

UYARLAMA
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5. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karilar, cocuklarin yarim

ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Bugiiniin
anlam ve 6nemini biliyor musunuz? Okula gelmeden &nce neler yaptiniz? Eve
gidince neler yapacaksiniz?” vb. sorular sorarak ¢cocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“E Sesi” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiiitkk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplar1 dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“E Bebegim Ee” isimli Sanat-Miizik-Drama-Tiirk¢e Dil Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Kiigiik-Biiyiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



Etkinlik Turi
Yas Grubu

E SESI (ETKINLIK 1)
: Okuma Yazmaya Hazirlik-Sanat- Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte gizer.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Gostergeleri:
(Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir. Gergek durumu inceler.)
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler. Gostergeleri: (Nesne/
varligin adini sdyler. Nesne/varligin sesini soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder. Gostergeleri: (Sesin 6zelligini soyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergilenir.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitabi, boya kalemleri,
pastel boyalar ve resim kagidi

SOZCUKLER Eldiven, elma, ev, ekmek, erik
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklara “Otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek oturmalarini saglar.
Ogretmen, ¢cocuklarin gérebilecegi yere yazi tahtasini koyar. “Cocuklar sira ile gelip size verdigim
tahta kalemi ile tahtaya 4 rakami gizeceksiniz” diyerek masanin basinda olan ¢ocuktan baslanarak,
¢ocuklarin sira ile 4 rakami gizmelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Katlama
calismasi ile ugur bocegi yapacagiz. Simdi sizlere kirmizi fon kartonlarina ¢izdigim daireleri, siyah fon
kartona ¢izdigim ugur bocegi bedenini, makaslarinizi, yapistiricilarinizi ve siyah kegeli boyalarinizi
dagitacagim. Makaslarinizi dogru tutarak dairelerinizi ¢izgilerinden kesin. Herkesin 2 kirmizi 1
siyah ugur bocegi bedeni olacak. Daha sonra kirmizi daireleri ortadan katlayarak siyah ugurbocegi
bedenine kenara gelecek sekilde yapistiracaksiniz. Ardindan kegeli kalemlerinizle ugurboceklerinizin
gozlerini ve 4 tane benek ¢izin” diyerek ¢ocuklara gerekli malzemeleri dagitir. Caligma 6gretmen
rehberliginde tamamlanir. Etkinlikler panoya asilarak sergilenir. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar
ugurbocegimiz igin yeni bir tekerleme 6grenecegiz, tekerlememizin ismi ‘Ug Ug Ug Bocek. Beni
dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte soyleyecegiz.” diyerek tekerlemeyi sdylemeye baslar.

Ug ug bocegim,

Yarin diigiin olacak,

Annen sana,

Terlik pabug alacak.

Tekerleme, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore séylenir. Ardindan 6gretmen, “Cocuklar hikéaye
vakti” diyerek ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlerine oturmalarini saglar ve konuya uygun
segilen bir hikaye 6gretmen tarafindan okunur. Hikédye sonras: ¢ocuklar ile hikéye hakkinda sohbet
eder.

DEGERLENDIRME

E sesini 6grenebildiniz mi?

E sesine daha bagka 6rnekler verebilir misiniz?
Sinifimizda kimin adu E sesi ile bagliyor?
Ailenizde ismi E sesi ile baglayan kisiler var m1?
Eldivenlerinizi siislemek hosunuza gitti mi?
Bilmecelerin cevabini bulmakta zorlandiniz mi1?

AILE KATILIMI
Ogretmen, Say1 Sayma-Rakam Tanima etkinligini evlere
gondererek velileri bilgilendirir.

UYARLAMA
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E BEBEGIM EE (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Sanat-Miizik-Drama-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Bitiinlestirilmis Kii¢iik-Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECI AGUSTOS BOCEGI ILE KARINCA

Ogretmen, ¢ocuklara “Otur sandalyene, dinle beni sessizce.” diyerek ¢ocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen “Cocuklar sizlere resim
kagitlarinizi ve boya kalemlerinizi dagitacagim. Resim kagitlariniza E sesi ile baslayan
meyve resimleri ¢izeceksiniz. E sesi ile baglayan hangi meyveler var?” diyerek ¢ocuklarin
gizebilecekleri meyveler hakkinda konugur. Ardindan 6gretmen, malzemeleri dagitarak
etkinligin tamamlanmasina rehberlik eder. Tamamlanan etkinlikleri 6gretmen, kontrol
ederek dogru olan meyvelere tik isareti koyar. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar biz
kiigtikken annelerimiz, babalarimiz, belki anneanne ve dedelerimiz bile bizi uyutmak
i¢in kucaklarinda sallamiglardir. Benim annemde beni uyutmak i¢in hep “E bebegim
ee ee ee...” ninnisini séylermis. Haydi bizler de oyuncak bebeklerimizi kucaklarimiza
alip bu ninniyi séyleyerek uyutalim.” diyerek ¢ocuklarin oyuncak bebekleri kucaklarina
almalarini saglar. Ogretmen, ninniyi CD'den agarak ¢ocuklarin ninniye eslik edip,
bebekleri sallama taklidi yapmalarina rehberlik eder.

E bebegim ee ee ee...

Minik minik kollari,

Diismis iki yanina,

Bag1 diismiis yastiga,

Uyuyor misil misil,

E bebegim ee ee ee...

E bebegim ee ee ee...

Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar hikéye zamanimiz geldi, haydi minderlere”
diyerek 6gretmen hikéyeyi okumaya baglar:

Karinca, ¢ok ¢aligkanmis; yazin simsicak giinlerine aldiris etmeden kisa hazirlik
yapryor, hi¢ durmadan ¢alistyormus. Buldugu tiim yiyecekleri kilerine gétiiriiyor, kig
i¢in erzak topluyormus. Agustos bocegi ise bir agacin golgesinde uzanmus, elinde sazi
sarki soyleyip, egleniyormus. Ne kigin soguk giinlerini diigiiniiyor, ne yaz bitince ne
yapacag ile ilgili tasalaniyormus. Karincay: ¢aligirken goriince de “Karinca kardes, bu
kadar ¢ok ¢aligma, gel sen de benimle birlikte sarki soyleyip, eglen. Biraz hayatin tadini
¢ikar demis.” Karinca, Agustos boceginin soylediklerine kulak asmadan, ¢aligmaya
devam etmis.

Aylar ge¢mis, yazin sicak giinleri sonbaharin serin giinlerine, sonbaharin serin
glinleri ise kigin soguk giinlerine dénmiis. Nihayet ki gelip ¢atinca, her yer karla
kaplanmis. Agustos bocegi karlarin iginde yiyecek higbir sey bulamiyor, ag biilag oradan
oraya gezinip duruyormus. Aklina karinca gelmis. “Karinca kardes biitiin yaz ¢alisti,
onu bulursam mutlaka yemek de bulmus olurum.” diye diisiinmiis. Kalan son giiciini
de toplayarak karmncanin evine gitmis ve karincadan yiyecek yemek istemis. Karinca ise
“Eger sen de sarki soyleyip, eglenmek yerine, benim gibi ¢alisip, yemek toplasaydin, su
anda disarda ag kalmis olmazdin. Cok agsan, yine sarki soyleyip, eglen, belki aghigini
unutursun.” diyerek Agustos bocegine ¢ok iyi bir ders vermis.

Hikaye sonrasi ¢gocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: (Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina
yapar.)

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.)
Biligsel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri: (Nesne/varligin sesini soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri:

(Sozel yonergeleri yerine getirir.)
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konugurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanur.
Konugurken/sarki soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Resim kagitlari, boya kalemleri, miizik CD’si ve
oyuncak bebekler

SOZCUKLER Bebek
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Ninnimizi sevdiniz mi?

Bebek sallamak hosunuza gitti mi?

E sesi ile baslayan hangi meyvelerin resimlerini ¢izdiniz?
Hikéyemizi sevdiniz mi?

Hikayemizin ad1 neydi?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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6. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Bu
giiniin anlam ve 6nemini biliyor musunuz? Okula gelmeden 6nce neler yaptiniz?
Eve gidince neler yapacaksiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Hemen So6yle” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Hareketli Oyun Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Biiyiik Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplar1 dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Elektrik Siiptirgesi” isimli Miizik-Tiirk¢e Dil-Oyun Etkinligi (Bityiik Grup
Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi
Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk agisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



Etkinlik Turi
Yas Grubu

HEMEN SOYLE (ETKINLIK 1)

: Okuma Yazmaya Hazirlik-Hareketli Oyun Etkinligi (Buttinlestirilmis Bitytik-Ki¢iik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan
sembolleri tanir.

Gostergeleri: (Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri: (Nesne/varliklar1 sesine gore
ayirt eder, eslestirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru
tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen
nitelikte gizer.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konusmak igin sirasini bekler.)

MATERYALLER Fotokopi sayfasi ve kursun kalem
SOZCUKLER -
KAVRAMLAR -

DEGERLENDIRME

E sesi ile baslayan nesneleri taniyabildiniz mi?

E sesi ile baslayan nesneleri E harfi ile
eslestirebildiniz mi?

E sesi ile baslayan nesneler bulmakta zorlandiniz
mi?

Oyunumuzu sevdiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar sizlere hazirladigim gevresinde E sesi ile
baslayan, baglamayan nesneler olan kagitlar1 ve kursun kalemlerinizi dagitacagim. E sesi ile baglayan nesneleri ayirt edip,
kursun kaleminiz ile E harfine gizerek getireceksiniz” diyerek ¢ocuklara malzemeler dagitir. Etkinlik 6gretmen rehberliginde
tamamlanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklar1 oyun alanina alarak “Cocuklar giizel bir oyun oynayacagiz. ‘Migo Nereden
Geliyor?” isimli sarkimiz1 agacagim, hareketlerini yaparak sarkiya eslik edelim.” diyerek 6gretmen sarkiyr CDden agar.

MiCO NERDEN GELiYOR
Migo nerden geliyor?
Harmanlardan agagl,

Oyna da migo oyna,

Zipla da migo zipla.

Migo gozlerin nerde?
Fildir fildir yerlerde,
Ovyna da migo oyna,
Zipla da mico zipla.

Mico ellerin nerde?

Krvrim kivrim bellerde,

Oyna da migo oyna,

Zipla da migo zipla.

Ovyun, ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde oynanir.

ATLE KATILIMI UYARLAMA
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ELEKTRIK SUPURGESI (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Miizik-Tiirkge Dil-Oyun Etkinligi (Biiytiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECI Onemli bagliklar1 benimle yaziyordu. Ama bir giin yeni kirmizi kalem aldigi igin beni

Ogretmen, ¢ocuklara “Tik tak tik tak saatine bak, hikaye saatimiz geldi, otur
minderine dinle, beni sessizce.” diyerek ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlere
oturmalarini saglar. “Cocuklar yeni bir sarki 6grenecegiz” sarkimizin ad1 ‘Elektrik
Siipiirgesi’ beni dikkatlice dinleyin daha sonra birlikte soyleyecegiz. Ama ilk olarak hep
birlikte stipiirge sesi ¢ikaralim vuuuv...” diyerek sarki 6ncesi nefes agma ¢aligmasi yapar.
Ardindan sarki sdylemeye baslar:

Tozlar ugustu,

Kirler kagisti,

Aman ne pisti,

Stpiirge geldi.

Tozlar ugustu,

Kirler kagisti,

Aman ne pisti,

Stpiirge geldi.

Sarki, ¢ocuklar egligine ¢ocuklarin ilgilerine gére 6gretmen rehberliginde devam
eder. Daha sonra 6gretmen “Eren ve Kalemleri” isimli hikéyeyi hikéye kitabindan okur.

EREN VE KALEMLERI

Erer’in biitiin kalemlerini kendilerini ¢ok kalabalik ve pis bir yerde bir koseye
atilmus olarak buldular. Burasi ¢ok pis kokuyordu. Tiim kalemler ¢ok saskindi Her
koseden bir ses geliyordu. Kirmizi kalem: “Burasi neresi?” Tilkenmez kalem: “Neden
buraday1z?” Dolma kalem: “Biz buraya nasil geldik” Kalemlerin hi¢ biri bu sorulara
cevap veremiyordu. Kursun kalem yorgun sesiyle: “Bence biz buraya nasil geldik. Once
bunu bulalim”” dedi ve biitiin kalemlerde kursun kalemin fikrini onayladilar. Herkes
basina gelenleri anlatacakti. Once dolma kalem bagladi anlatmaya: “Ben Eren’in en
6nemli ve en degerli kalemiydim. Eren benimle ok 6nemli dilekgeler yazdi. Onemli
imzalar att1. Ama bir giin miirekkebim bitince Eren beni ¢épe att1. Oysa yeni miirekkep
alip beni doldurabilirdi. Tiim kalemler buna ¢ok sasirdi ve tiziildiiler. Hikéyelerini
anlatmaya kirmizi kalem ile devam ettiler. “Ben Eren’in defterlerine renk katiyordum.

att1” Tim kalemlerin cani gok sikilmigti. Herkes tiikkenmez kalemi merak ediyordu.
Titkenmez kalem basladi anlatmaya: “Bana tilkenmez kalem derler. Ama Eren beni

o kadar ¢ok kulland1 ki miirekkebim bitti. Bunu anlayan Eren beni ¢ope att1” Bunu
duyan kursun kalem dayanamad: ve hemen s6ze girdi: “Eren benim ucumu o kadar

sik act1 ki ancak birkag giin kalemlikte kalabildim. Sonra kisa oldugum i¢in beni att1”
Boyali kalemler hep bir agizdan “Aaaa! Bizde bunu yagadik. Eren bizi de kalemtiragla o
kadar ¢ok agt1 ki boyalarimiz kisaldi ve Eren bizi ¢ope att1. Herkes hikayesini anlatmigti
ve simdi bulunduklar yer bir ¢opliiktii. Hepsi 6nce ¢op kutusuna oradan da ¢op
kamyonuna ve son olarak ¢opliige gelmislerdi. Acaba Eren kalemlerine daha dikkatli
davransayd, kalemler kalemlikte temiz bir sekilde mi olurlardi? Birden bir kapr sesi
duyuldu. Hey igeri giren Erendi. Aaa burasida tiim kalemlerin oldugu kalemlikti.
Tiikenmez kalem “Arkadaslar ben kot bir ritya gordiim?” Kirmizi kalem “Evet ben de
gordiim Eren bizi ¢ope atiyordu” dedi. Diger kalemlerde uykulu bir sekilde rityalarini
anlattilar. Anlagilan Eren’in kalemleri kotii bir ritya gormiislerdi ve bu kétii rilyadan
uyandiklari i¢in gok mutluydular. Aslinda Eren o kadarda kotii degildi. Kalemlerine
¢ok iyi davraniyordu. Bugiin de ¢ok neseli goriiniiyordu. Masaya oturdu ve kalemlikten
boyali kalemlerini ald1. Giizel bir bahar resmi yapti. Altina da dolma kalemiyle imzasini
att1. Sonra bu resmi dolabina ast1. Tiim kalemler ¢ok mutluydular, onlarin yeri ¢oplitk
degil, boyle giizel resim yapan, yazilar yazan ¢ocugun kalemligiydi.

Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder.

Daha sonra 6gretmen “Cocuklar giizel bir oyun oynayacagiz, hadi yerdeki
minderlerinize oturun. Oyunumuzun adi ‘Hemen Séyle! Minderin basinda oturan
arkadasimizdan baslayacagiz. Herkes sirayla E sesi ile baslayan nesne isimlerini hizlica
soyleyecek. Yanlig soyleyenler oyundan ¢ikacak” diyerek oyun 6gretmen rehberliginde
¢ocuklarin ilgilerine gore oynanir.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: ( Konusurken/sark: soylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

MATERYALLER
SOZCUKLER Siipiirge, toz ve kir
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Sarkimizin ismi ne sesi ile baglyor?

Sarkimizi sevdiniz mi?

Hikayemizde olan ¢ocugun ad1 ne sesi ile bagliyor?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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7. TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin “Dalgali Ip Uzerinde Yiiriiyoruz” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Drama-Oyun
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara Etkinligi (Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)
“Bugiin kendinizi nasil hissediyorsunuz? Neler yapmak istersiniz? Okula gelmeden

once neler yaptiniz? vb. sorular sorarak ¢cocuklar ile sohbet eder.
Oyun Zamam

Oyun Zamani Ogrenme merkezlerinde oyun

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Kahvalti, Temizlik .

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip kahvaltiya gecerim?” Aile Katilum
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. Eve Gidis

Etkinlik Zamani Genel Degerlendirme

“Cizgiler” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Miizik-Sanat-Oyun Etkinligi Cocuk agisindan:
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1) Program agisindan:

Oglen Yemegi, Temizlik Ogretmen agisindan:

“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplar1 dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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CIZGILER (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik-Miizik-Sanat-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Cift ayak sigrayarak belirli mesafeye
ilerler.)

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar. Kalem
kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.)
Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izlediklerini
resim yoluyla sergiler.)

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
(Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanur.
Konusurken/sark: soylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitabr,
kursun kalem, boya kalemleri ve resim kagid
SOZCUKLER Gizgi

KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Cizgiler ile nasil bir resim olusturdunuz?
Tamamladiginiz gizgileri neye benzettiniz?
Oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi1?
Ziplayarak bitis ¢izgisine ulasmak zor muydu?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara “Bugiin ¢izgi caligmasi yapacagiz,
biliyorsunuz ki her sey ¢izgilerden olusuyor.” diyerek ¢ocuklara Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitab sayfa 18 agilarak
¢ocuklara kursun kalemleri ile dagitir. Sayfa 6gretmen esliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Ardindan 6gretmen
“Cocuklar yeni bir sarki 6grenecegiz, beni dikkatlice dinleyin, ardindan birlikte soyleyecegiz” diyerek sarkiy1 soylemeye
baslar:

Kigiicuk kiigticiik bir evim olsa,

I¢inde icinde bir babam olsa,

Ah ne giizel oh ne giizel boyle yagamak.( 2)

Kigiiciik kiigticiik bir evim olsa,

Iginde icinde bir kardesim olsa,

Ah ne giizel oh ne giizel béyle yagamak. (2)

Kiugtctk kugiiciik bir evim olsa,

I¢inde iginde bir nenem olsa,

Ah ne giizel oh ne giizel boyle yasamak. (2)

Kigtictik kigiiciik bir evim olsa,

Icinde icinde bir dedem olsa,

Ah ne giizel oh ne giizel boyle yasamak. (2)

Sarki, gocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde séylenir. Daha sonra 6gretmen “Cocuklar
tamamladiginiz ¢izgi calismalarindaki ¢izgiler nelere benziyordu? Bence ilk siradaki bir ev ¢atisina benziyordu.
Uglincii sirada olansa gimenlere benziyor, sizce tamamladiginiz gizgiler baska nelere benziyor? Evet cocuklar simdi size
dagitacagim resim kagitlarinizi ve pastel boyalarinizi kullanarak tamamladigimiz gizgiler ile resim yapacaksiniz” diyerek
¢ocuklara gerekli malzemeleri dagitir ve etkinliklerini tamamlamalarina rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, oyun
alanina ¢izdigi baslangi¢ ve bitis ¢izgilerini ¢ocuklara gosterir. “Cocuklar giizel bir oyun oynayacagiz, hepiniz baslangi¢
¢izgisinin oldugu yere 2 arkadaginiz yan yana dizilecek. Ben diidiigtimii ¢aldigimda arkadaslariniz iki ayak ile ziplayarak
bitis ¢izgisine gelmeye ¢alisacaksiniz, ilk bitis ¢izgisine ulasan oyunu kazanir. Hepiniz sira ile oyunu oynayacaksiniz.”
diyerek ¢ocuklarin oyunu oynamalarina rehberlik eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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DALGALI iP UZERINDE YORUYORUZ (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik-Drama-Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Motor Gelisim: Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan hazirladigi robot ¢izgi galismasi fotokopi kagitlarini
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren ¢ocuklara kursun kalem ve kuru boyalari ile dagitir. “Cocuklar robotunuzun izgilerini kursun kalemleriniz ile tamamlayin,
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru sonrada boya kalemleriniz ile istediginiz gibi boyaymn.” diyerek ¢ocuklarin robotlarin: tamamlamalarina rehberlik eder.
tutar. Kalem kontroliinii saglar. ) Etkinlik sonras1 6gretmen “Cocuklar robotlar nasil hareket eder. Aferin size haydi oyun alanina gelin ve hep birlikte robot

taklidi yapalim” diyerek ¢ocuklarin robot taklidi yapmalarini saglar. Ogretmen oyun alanina yiin ipi bant yardimu ile dalgal
bir sekilde yapistirmistir. Cocuklara ipi gosterir. “Cocuklar bu ipin tizerinde dengeli bir sekilde ayaklarinizi 6n 6ne getirerek
ylriiyeceksiniz. Hepiniz sira ile arka arkaya yapacaksiniz.” diyerek 6gretmen rehberliginde oyun oynanur.

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar. Gostergeleri: (Sozel yonergeleri
yerine getirir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: (Yonerge dogrultusunda yiiriir.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Baglama ile ilgili denge hareketleri
yapar. Durma ile ilgili denge hareketleri yapar.)

MATERYALLER Kursun kalem, fotokopi sayfast,
yiin ip ve bant

SOZCUKLER Gizgi robot

KAVRAMLAR On

DEGERLENDIRME

Robot taklidi yapmak giizel miydi?
Siz robot olsaniz ne robotu olurdunuz? AILE KATILIMI UYARLAMA
Dalgal1 ip tizerinde yiiriimekte zorlandiniz mi1?
Robotlar1 seviyor musunuz?

Robot oyuncaginiz var m1?
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8. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara
“Diin aksam evlerinizde neler yaptiniz? Bugiin okulda neler yapmak istersiniz? 10
Aralik'in anlamini biliyor musunuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Sinif Bagkani Seciyoruz” isimli Tiirk¢e Dil-Sanat-Drama Etkinligi
(Biitiinlestirilmis Biiyitk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine

gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplarini dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani

“Haklarimiz” isimli Sanat-Tiirkge Dil-Miizikli Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis
Bireysel ve Biiyitk Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilimi

Ailelerden gocuklar ile insan Haklar1 ve Demokrasi Giinii ile ilgili sohbet
etmeleri istenir.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk ag¢isindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



SINIF BASKINI SECIYORUZ (ETKINLIK 1)

Etkinlik Turi : Tiirkge Dil-Sanat-Drama Etkinligi (Buitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Bilissel Gelisim: Ogretmen “Cocuklar 10 Aralik Insan Haklar1 Ve Demokrasi Giinii oldugunu biliyor muydunuz? Bizim se¢me ve segilme
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. hakkimiz var, segimler oldugu zamanlar oy kullanabiliriz, oy alan adaylar olabiliriz. Her yil 10 Aralikta Insan Haklar1 ve

Demokrasi Giinii kutlanir” diyerek ¢ocuklar ile 10 Aralik insan Haklar1 ve Demokrasi Giinii hakkinda sohbet eder. Daha
sonra o6gretmen “Cocuklar sinif bagkani segecegim, kimler aday olmak ister? Evet cocuklar sizler adaysiniz, geri kalan
arkadaglariniz ise segmen yani oy kullanacak kisiler, simdi adaylarimiz kendilerini temsil eden renkleri segecekler, ardindan
hep birlikte getirdigim bu kare kutuyu parmak boyalariniz ile renkli boncuklar yapacaksiniz. Sandigin tist kisminda kiigiik
bir agiklik var. Buradan se¢menler hangi adaya oy vermek isterse o aday1 temsil eden dikdortgen seklindeki renkli kagidi
alarak kutuya atacak. Kutunun baginda durmasi i¢in bir sandik baskan: sececegim, kim sandik baskan: olmak ister?” diyerek

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin
anlamini kavrar.

Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine getirir.) cocuklarin gorevleri belirlenir ve kutu hep birlikte siislenir, siislenen kutu masa tizerine konur. Sandik bagkaninin baginda
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. durmasi saglanir. Ardindan se¢gmenlerin sira ile kime oy vermek isterlerse o adaymn rengini alip sandiga atmalarini saglar.
Gostergeleri: (Konusmayi baglatir. Konugmay: Daha sonra oylar sandik baskani tarafindan 6gretmen rehberliginde sayilir ve en ¢ok renginin oldugu aday sinif baskani olur.

stirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Duygu, diisiince
ve hayallerini syler.)

MATERYALLER Kare seklinde kutu, renkli A4 ve
parmak boya

SOZCUKLER Segmen, aday, baskan ve sandik
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME
Se¢men olmak nasil bir duygu?
Aday olmak nasil bir duygu?

Sandik bagkani olurken ne hissettin? -
Baskan oldugunda ne hissettin? AILE KATILIMI UYARLAMA

Oy kullanmak giizel miydi?
Sandik yapmak hosunuza gitti mi?
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Etkinlik Turi
Yas Grubu

HAKLARIMIZ (ETKINLIK 2)

: Sanat-Tiirk¢e Dil-Miizikli Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 8: Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi gesitli yollarla
sergiler.)

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini
kavrar. Gostergeleri: (Sozel yonergeleri yerine
getirir.)

Kazanim 5: Dili iletigim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Konugmayi baslatir. Konusmay1
stirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Duygu, disiince ve
hayallerini séyler.)

Kazanim 12: Yazi farkindalig: gosterir. Gostergeleri:
(Duygu ve diisiincelerini bir yetiskine yazdirir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar, kalem
kontroliinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.)

MATERYALLER Renkli A4 kagitlar1, makas ve
kursun kalem

SOZCUKLER Ozgiirliik, bars, esitlik, umut, vicdan,
baris, haklar

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME
Siirimizi sevdiniz mi?
Elinizi ¢izmekte zorlandiniz m1?

Haklarimiz1 6grendiniz mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca.” diyerek cocuklarin
sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen “Cocuklar bizlerin haklar1 var. Esitlik, 6zgtirliik, adalet, vicdan,
baris ve umut... Siz ¢ocuklarinda haklari var: Okumak, oynamak, parka gitmek vb. Simdi sizlere renkli A4 kagitlarini
kursun kalem ve makaslarinizi dagitacagim. Sizler kollarinizi sivayip elinizin, kolunuzun bir kismini kagida koyarak
kursun kalem ile el ve kolunuzun seklini kagida ¢ikaracaksiniz. Ardindan makas ile ¢izdiginiz elinizi ¢izgilerinden
keseceksiniz. Daha sonra ben istediginiz haklari ellerinizin igine yazacagim” diyerek ¢ocuklara malzemeleri dagitarak
etkinligi tamamlamalarina rehberlik eder. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklarin isteklerini sorarak yaptiklar: ellerin igine
haklar1 yazar. Tamamlanan etkinlikler panoya asilarak sergilenir. Daha sonra 6gretmen “Cocuklar bu giiniin anlam
ve dnemini ifade eden yeni bir siir 6grenecegiz. Siirimizin adi ‘Insanlar’ beni dikkatlice dinleyin!” Daha sonra birlikte
soyleyecegiz”” diyerek siire baslar:

Evrensel bildiride,

Sayilan biitiin haklar,

Kalksin kulluk kolelik,
Renk ayrimi olmasin,

Onurlu bir yagamy,
Kardegge paylagmali,
Diinyanin her yerinde,

Sevmeyi 6grenmel, Esit dogan insanlar,

Ozenle korunmali. Insanca yagamali. Insan gibi yasasin.

Siir, ¢ocuklar esliginde ¢ocuklarn ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Daha sonra 6gretmen,
¢ocuklarin oyun alaninda ¢ember olmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar giizel bir oyun oynayacagiz. Sarkimizi
soyleyerek oyunumuzun hareketlerini yapacaksiniz” diyerek 6gretmen oyuna baglar.

Bir zamanlar kral idik Misirda,

Simdi kaldik eski bir hasira,

Bulgurumuzu kaynatalim,

Su Zeynep'ide bir oynatalim...

Bir zamanlar kral idik Misirda,

Simdi kaldik eski bir hasira,

Bulgurumuzu kaynatalim,

Su ¢ocuklarimi da bir oynatalim...

Tim ¢ocuklar tek tek kalkip oynar, en sonunda biitiin gocuklar birlikte oynar.

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklari ile Insan Haklar1 ve Demokrasi
Gunti ile ilgili sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA
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9. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi
Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani
Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin “Miyav Miyav Kedi” isimli Sanat-Drama-Mizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara (ETKINLIK 2)
“Bugiin kendinizi nasil hissediyorsunuz? Neler yapmak istersiniz? Okula gelmeden Oyun Zamani
once neler yaptiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder. Ogrenme merkezlerinde oyun
Oyun Zamam Giinii Degerlendirme Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun
Aile Katilim1
Kahvalti, Temizlik Ailelerden ertesi giin islenecek aci, tatl ve eksi etkinligi icin okula bu tatlarda
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” yiyecekler getirmeleri istenir.
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.
Eve Gidis
Etkinlik Zamani Genel Deserlendi
“Renkli Cizgiler” isimli Sanat-Tiirkce Dil Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyik enel Degerlendirme
Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1) Cocuk agisindan:

Program agisindan:

Oglen Yemegi, Temizlik Ogretmen agisindan:
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine

gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplar1 dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Turi
Yas Grubu

RENKLI CIZGILER (ETKINLIK 1)

: Sanat-Tiirkge Dil Etkinligi (Buitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte
cizer.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konugurken/sark: soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izlediklerini
resim yoluyla sergiler.)

MATERYALLER Fon karton ve keceli kalem
SOZCUKLER Renkler
KAVRAMLAR Beyaz

DEGERLENDIRME

Duvarda resim yapmak giizel miydi?
Cizgilerden neler olugtu?

Siirimizi begendiniz mi?

Siirimizi 6grendiniz mi?

Hikéyemizi sevdiniz mi?
Hikayemizin ad1 neydi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklar icin duvara beyaz fon kartonlar yapistirmustir. “Cocuklar duvara yapistirdigim kartonlara kegeli
kalemleriniz ile istediginiz renklerde cizgiler ¢izeceksiniz. Sonra hep birlikte tamamladigimiz etkinligimizdeki renkli
cizgilere bakacagiz” diyerek ¢ocuklarin ¢izgi ¢izmelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, “Cocuklar yeni bir siir
Ogrenecegiz, siirimizin ad1 ‘Renkler’ beni dikkatlice dinleyin, ardindan beraber séyleyecegiz” diyerek siiri soylemeye
baslar:

RENKLER

Kirmizi elmanin rengi,

Sar1 armut gibi,

Yesili goriince,

Yaprak ugtu iyice,

Gokyiizii masmavi,

Gelin giyer beyazi,

Bak gozlerim kapkara,

Gozlerime baksana,

Gokkusagi rengarenk,

Bak her sey ayr1 renk,

Mavi, sar1, kirmizi,

Karisinca olur bagka renk.

§iir, ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Ardindan 6gretmen “Cocuklar hikaye saati
minderlerinize oturun?” diyerek ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlerine oturmalarini saglar. Konuya uygun hikéye
seger ve okur. Hikéye sonrasi ¢ocuklarla hikaye hakkinda sohbet eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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MIiYAV MIYAV KEDI (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Sanat-Drama-Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte cizer.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: (Konugurken/sark: soylerken
nefesini dogru kullanir. Konugurken/sark:
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

Biligsel Gelisim:
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar: gozlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin sesini soyler.)

MATERYALLER Fotokopi kégidi, kursun kalem
ve boya kalemleri

SOZCUKLER Miyav

KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME

Kedi taklidi yapmak giizel miydi?
Taklit yaparken zorlandiniz m1?
Sarkimizi begendiniz mi?
Sarkimizi 6grendiniz mi?

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢cocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Daha sonra égretmenin énceden hazirlamis oldugu kedi
cizgi calismast gocuklara kursun kalem ve boya kalemleri ile dagitir. Ogretmen “Cocuklar kedinizin gizgilerini tamamlayin,
ardindan istediginiz renge boyayabilirsiniz” diyerek ¢ocuklarin etkinliklerini tamamlamalarina rehberlik eder. Ardindan
6gretmen “Kediler nasil hareket eder? Nasil ses gikarirlar? Aferin size haydi bizde birer kedi olalim.” diyerek ¢ocuklar1 oyun
alanna alir ve kedi taklidi yaparak “miyav” demelerini saglar. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Haydi simdi yeni bir sark:
ogrenecegiz, minderlerinize oturun, sarkimizin adi ‘Miyav Miyav Seni Yaramaz Kedi’ beni dikkatlice dinleyin, daha sonra
sarkimizi birlikte soyleyecegiz” diyerek sarkiy1 sdylemeye baslar:

Giizeller giizeli bir kara kedi,

Tiiyleri simsiyah bir komiir gibi,

Bir saga bir sola ziplar havaya,

Hig yerinde duramaz bir lastik gibi,
Miyav miyav seni yaramaz kedj,
Miyav miyav yaramaz kedi.

Evin her kégesi ondan sorulur,
Minderin tstiinde yatak kurulur,
Asag1 yukari yalanip durur,
Oksayinca yumulur hep gurul gurul,
Miyav miyav seni merakli kedi,
Miyav miyav merakl kedi.

Sarki, gocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde soylenir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
Ailelerden ertesi giin islenecek acy, tatl ve eksi etkinligi
i¢in okula bu tatlarda yiyecekler getirmeleri istenir.
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10. TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani
Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karilar, cocuklarin yarim “Aci-Tatli-Eksi” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Miizik Etkinligi
ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Nasilsiniz?  (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Diin aksam evlerinizde neler yaptiniz? Okula nasil geldiniz?” vb. sorular sorarak
. Oyun Zamani
¢ocuklar ile sohbet eder. N

Ogrenme merkezlerinde oyun

Oyun Zamani
. . Giinii Degerlendirme Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Aile Katilimi

Kahvalti, Temizlik o lacak “Yerli Mal frast” kutl .. lilerden i
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” 1B1r glin s;nira.yapl afa 4 Y;r ' (Ma ' Izla ZSI lft amlasll 1Q1nkve 1 N 1n 1i;(enen
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. malzemeler listesi eve gonderilir. (Goculdardan yoresel ylyecels giyecel, vb.

esyalarin gonderilmesi istenebilir.)

Etkinlik Zaman L
Eve Gidis
“Yiyecek Tatlarr” isimli Fen-Sanat Etkinligi (Biitinlestirilmis Biiytik Gurup
Etkinligi) (ETKINLIK 1) Genel Degerlendirme

Oglen Yemegi, Temizlik Gocuk aq1s1nda(ril:
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine Program agisindan:

gecerim.” tekerlemesi okunarak gocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder. Ogretmen agisindan:

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplarini dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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YIYECEK TATLARI (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tiirii : Fen-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bliylik Gurup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECI diisiincesini sdylerse bu duruma bir ¢are bulabilirlermis. Limon kizin bu sézlerinden rahatsiz

Ogretmen, ¢ocuklarin ailelerinin getirdigi elma, biber, portakal, mandalina limon ve
muz vb. tatli eksi ve act yiyecekleri tabaga koyar. Ogretmen “Cocuklara haydi burada olan
yiyeceklerin tadina bakalim ve hangisi hangi tatta ayirt edelim. Hepiniz sira ile gelerek hangi
yiyecegin acy, tath ve eksi oldugunu séyleyeceksiniz”” diyerek cocuklarin yiyeceklerin tadina
bakarak tadini séylemelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara ¢ilek, muz,
karpuz, kiraz ve seftali tath meyvelerin oldugu fotokopi kagitlarini, boya kalemlerini ve
makaslarini dagitir ve 6nceden hazirlanmis oldugu fon karton ile sepeti ¢ocuklara gosterir.
“Cocuklar tatli meyve sepeti hazirlayacagiz. Meyvelerimizi tantyor musunuz? Aferin. $imdi
size dagitacagim, meyveleri uygun renklere boyayin, daha sonra makaslarmizi dogru tutarak
meyveleri ¢izgilerinden kesin, tatl meyvelerimizi sira ile sepetimize yapistiracagiz” Diyerek
etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Tamamlanan tatli meyve sepeti panoya asilarak
sergilenir. Daha sonra 6gretmen “Cocuklar hikéye saatimiz geldi, haydi minderlerinize, sizlere
ilk olarak tatli meyveler ile alakali bilmeceler soracagim.” diyerek bilmeceleri sormaya baglar.
Cocuklarin tahminleri sira ile dinlenir.

Kirazin bir esiyim, yalniz biraz eksiyim.

Suyumu igersiniz, kompostomu yersiniz. (Visne)

Altmis para, yetmis para,

Sap1 uzun, kendi kara. (Visne)

Dal tistiinde al yanakli oglan. (Elma)

Sartyim limon degil,

Soyulur kabugum yersin beni.

Sen yemezsen maymun yer beni

“Bir daha yok mu?” der beni. (Muz)

Arabadan atladi,

Pantolonu patladi. (Karpuz)

Algacik dally, yemesi balli. (Cilek) ardindan hikéye okunmaya baglanir:

LIMON KIZ

Limon kiz, kendini ¢ok begenirmis. “Yiyecekler iginde en yararlis1 benim. Herkes beni ¢ok
seviyor. Her yemekte beni kullaniyorlar. Hem bende C vitamini var.” diye éviiniir, arkadaslarin
kiigiik goériirmiis. Elma, portakal, ¢ilek havug, domates, salatalik, biber, limon kizin bu sézlerine
i¢in i¢in Giztiliiyorlarmis. Bir giin elma arkadaslarini toplayip, konusmaya karar vermis. Herkes

olan herkese pazar giinii biiyiik ¢inar agacinin altinda toplanacaklarini séylemisler. Bir tek
limon kiza haber vermemisler. Ciinkii o gelip yine ortalig1 karistirabilirmis. Sonunda pazar
glinii olmus, herkes toplantiya gelmis. Elma baglamis konugmaya; “Arkadaslar, toplantimizin
sebebini biliyorsunuz. Limon kizin bu sézlerine hepimiz iiziilityoruz. Insanlara en yararl
kendisiymis. Herkes onu ¢ok severmis. C vitamini varmis. Simdi herkesin burada konusup
insanlara ne kadar yararli olduklarint anlatmasini istiyorum. Besinlerin ne ise yaradiklarini
herkes 6grensin, kimse bosu bosuna kibirlenmesin.” Portakal atilmig; “Bende de C vitamini var”
demis. Elma, kivi, yesil biber, maydanoz, gilek “Bizde de var” demisler hep bir agizdan. Portakal
devam etmis; “Bizi yiyen insanlar yorulmaz ve hasta olmazlar” Havug s6z istemis; “Bende
sizlerden daha ¢ok olan bir sey var” demis. Herkes havuca donmiis merakla “A vitamini” demis
havug. Elma “Ne ise yarar A vitamini?” demis. “Gozler i¢in ok yararli” demis havug. “Insanlar
havug yiyince daha iyi goriirler, saglikli olurlar” Daha sonra siit s6z istemis. “Ben, arkadaglarim
yogurt ve peynir adina da konusmak istiyorum.” demis. “A vitamini bizde de var. Ayrica bizde
ozellikle ¢ocuklarin boyunu uzatan, kemiklerinin saglam olmasini saglayan ‘KALSIYUM’

var demis. Yumurta ortaya atilmis. “Hey arkadaslar bende sizler kadar yararliyim?” demis.
Biitiin gozler yumurtaya ¢evrilmis. Bu arada en arkalardan bir gift g6z daha dikkatli bakmaya
baslamis. Bu gozler limon kiza aitmis. Limon kiz, elma ile portakali kendi aralarinda
konusurlarken duymus, toplantiyr 6grenmis. Gizlice o da gelmis, saklanmis. Yumurta devam
etmis: “Beyazimda insanlarin bityiimeleri i¢in ¢ok énemli olan ‘PROTEIN” vardir, sart
yuvarlakta ise ‘DEMIR’ Demir damarlardaki kanin yapiminda ¢ok énemlidir. Yenen biitiin bu
kanla birlikte viicudun her yerine ulasir” Limon kiz ¢ok heyecanlanmis “Parmaklarinin ucuna
kadar da gidiyor mu?” diye bagirmis. Herkes limon kiza dénmiis, kimseden ¢it grtkmamus.
Limon kiz ¢ok utanmis “Sey... Hepinizden ¢ok 6ziir diliyorum arkadaslar. Beni ¢agirmadiniz
ama ne konusacaginizi ok merak ettim. Onun i¢in geldim. Iyi ki gelmisim. Eger gelmeseydim
bunlarin higbirini 6grenemeyecektim. Sizlere 6yle davrandigim i¢in hepinizden 6ziir dilerim”
demis. Elma; “Bunu anlamana ¢ok sevindik. Umarim duyduklarindan sonra kimseyi kiigiik
gormezsin” demis. Bu arada portakal s6ze karigmus . “Arkadaslar gordiigiiniiz gibi hepimizin
insanlara ayr1 ayr1 yarari var. Insanlarin biitiin besinlerden yemesi lazim” demis. Limon kiz;
“Evet haklisiniz. Bir arabaya benzin koymazsak yiiriimez. Cesitli besinlerden yemeyen insanlar
6miir boyu hasta olur. Haq kullanirlar” demis. Bu sozler tizerine yumurta; “Limon kiz, sen biraz
o6nce bir soru sormustun. Evet yenen bu besinler parmaklarin uglarina kadar gidiyor. Elbette
yemeklerini yiyen insanlarin” demis. Oradaki herkes kendini simdi daha iyi hissediyor, limon
kizin kendilerini anlamalarindan dolayr mutluluk duyuyorlarmas.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini sdyler. Tahmini ile gergek durumu
kargilagtirir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gzlemler.
Gostergeleri: ( Nesne/varhigin tadini soyler.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.)

MATERYALLER

Tatl, eksi, ac1 yiyecekler, fotokopi boyama sayfast,
boya kalemleri, makas ve fon kartonu
SOZCUKLER

Visne, karpuz, ¢ilek, limon

KAVRAMLAR

Tatli-Eksi-Act

DEGERLENDIRME

Yiyeceklerin tatlarini anlayabildiniz mi?

Siz en ¢ok hangi tad1 seviyorsunuz?

Tatli meyveler nelerdir?

Tatli meyveler sepetimizde hangi meyveler vardi?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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ACI-TATLI-EKSI (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik- Miizik Etkinligi (Biittinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru
tutar, kalem kontroliinii saglar.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanur.
Gostergeleri: (Konusurken/sark: soylerken
nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki
soylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini
ayarlar.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar
kitabi ve kursun kalemleri

SOZCUKLER Pazar

KAVRAMLAR Tathi

DEGERLENDIiRME

Tatly, ac1 ve eksi meyveleri ayirt edebildiniz mi?
Sarkimizi begendiniz mi?

Sarkimizda hangi tatlar var?

Sarkimizi 6grendiniz mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan gocuklara “Karinca Kararinca Kavramlar” kitabi
sayfa 20 agilarak kalemleri ile dagitir. Sayfa 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda ¢ocuklar ile tamamlanir. Daha
sonra 6gretmen “Cocuklar yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin ad: ‘Pazara Gidelim. $imdi dikkatlice beni dinleyin, daha
sonra sarkimizi birlikte sdyleyecegiz.” diyerek sarkiya baglar:

Pazara gidelim, bir ¢ilek alalim.

Pazara gidip bir ¢ilek alip ne yapalim?
Tatli tatl: tatl: tath yiyelim.

Pazara gidelim, bir elma alalim.

Pazara gidip bir elma alip ne yapalim?
Katir kutur katir kutur yiyelim.

Pazara gidelim, bir karpuz alalim.
Pazara gidip bir karpuz alip ne yapalim?
Dilim dilim dilim dilim yiyelim.

Pazara gidelim, bir kiraz alalim.

Pazara gidip bir kiraz alip ne yapalim?
Tane tane tane tane yiyelim.

Pazara gidelim, portakal alalim.

Pazara gidip portakal alip ne yapalim?
Sapir supur sapir supur yiyelim.

Sarki, ¢ocuklar egliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
Bir giin sonra yapilacak “Yerli Mali Haftas1” kutlamasi
i¢in velilerden istenen malzemeler (Cocuklardan yoresel
yiyecek, giyecek, vb. esyalarin gonderilmesi istenebilir)
listesi eve gonderilir.
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11. TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karilar, cocuklarin yarim “Yerli Mallar1 Ve Tutum Haftas1 ” isimli Miizik ve Kutlama Programi
ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Nasilsiniz? ~ (ETKINLIK 2)
Diin aksam evlerinizde neler yaptiniz? Okula gelirken neler getirdiniz?” vb. sorular
. Oyun Zamam
sorarak cocuklar ile sohbet eder. N

Ogrenme merkezlerinde oyun

Oyun Zamani
. . Giinii Degerlendirme Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik Aile Katilim

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” Eve Gidis

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. Genel Degerlendirme

Etkinlik Zamani Cocuk acisindan:
“Bant Yapiyoruz” isimli Sanat Etkinligi (ETKINLIK 1) Program agisindan:

Oglen Yemegi, Temizlik Ogretmen agisindan:

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6gle yemegine
gecerim?” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikaye
kitaplar1 dagitilir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.
tekerlemesi okunarak ¢cocuklarin ellerini ytkamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Turi : Sanat Etkinligi
Yas Grubu

BANT YAPIYORUM (ETKINLIK 1)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Malzemeleri keser, yapistirir.
Malzemelere ara¢ kullanarak sekil verir.)

MATERYALLER Simli eva kartonlari, kege ve
makas

SOZCUKLER Bant
KAVRAMLAR Siyah- yesil

DEGERLENDIiRME

Bu giin sanat etkinliginde neden bant yaptik?
Bant yapmak i¢in hangi malzemeleri kullandiniz?
Yaptiginiz band1 begendiniz mi?

Siz hangi meyveyi banda yapistirdiniz?

OGRENME SURECIH

Ogretmen “Cocuklar bugiin Yerli Mallar1 ve Tutumluluk Haftasi. Bugiinii getirdiginiz yiyecekler ile hep birlikte
kutlayacagiz, ama 6nce kafamiza takmak i¢in yerli mal band: yapacagiz. Bunun i¢in size simli, yapiskanh eva kartonlarina
¢izmis oldugum karpuz, armut, portakal ve tiziimleri makaslariniz ile dagitacagim. Eva kartonlarinin arkasini ¢evirerek
beyaz yerde ¢izdigim meyveleri makaslarinizi dogru tutarak cizgilerinden kesin. Sonra da size eva kartonundan hazirladigim
bantlar1 dagitacagim. Kestiginiz meyveleri bandin ortasina yan yana yapistiracaksiniz. Daha sonra sizlere karpuz ¢ekirdegi
i¢in siyah simli yapiskanli eva ve yesil eva kartonundan portakal, tiziim, armut i¢in hazirladigim yapraklari verecegim. Onlar1
da meyveler tizerinde uygun yerlere yapistiracaksiniz” diyerek ¢ocuklara gerekli malzemeleri dagitir. Yerli mali bantlar:
6gretmen rehberliginde tamamlanir. Tamamlanan bantlar1 6gretmen ¢ocuklarin kafalarina uygun olarak uglarindan kurdele
ile baglar ve takar. Kutlamaya gegerler.

AILE KATILIMI UYARLAMA

Bir giin sonra yapilacak “Yerli Mali Haftas1” kutlamasi
i¢in velilerden istenen malzemeler (Cocuklardan yoresel
yiyecek, giyecek, vb. esyalarin gonderilmesi istenebilir)
listesi eve gonderilir.
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YERLI MALLARI VE TUTUM HAFTASI (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Miizik ve Kutlama Programi

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECI
Bilissel Gelisim: Ogretmen “Cocuklar bugiin yerli malt haftast o yiizden yeni bir sarki dinleyecegiz” diyerek CD'den sarki agar:
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin adini, kokusunu, YERLI MALI
tadini, miktarini séyler.) Yerli mali yerli mal,
Dil Gelisimi: Herkes onu kullanmaly,
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Al eline bir kumbara,
Gostergeleri: (Konusurken/sark: sdylerken nefesini At igine az az para,
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin Az para olur ¢ok para,
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.) Omriiniin sonu olmaz kara.

Sarki, dinlenirken ¢ocuklarin eslik etmeleri de saglanir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin yerli mali haftasi kutlamasi
icin getirdikleri iiriinleri alarak sinifta yerli mallar1 kdsesi olusturur. Ogretmen “Cocuklar istediginiz yiyecekleri bana
gosterin, hepinize birer tabak hazirlayacagim” diyerek ¢ocuklarin tabaklarini ellerine alarak, sira ile hangi yiyecekleri
istediklerini gostermelerine rehberlik eder.

Ogretmen, eglenceli yarigmalar yaparak ¢ocuklarin eglenmelerini saglar.

MATERYALLER Cocuklarin evden getirdigi yoresel
trinler, CD

SOZCUKLER Yoresel iiriinler
KAVRAMLAR

DEGERLENDIiRME
Yerli Mallar1 kutlama programi i¢in siz hangi yoresel

triinleri getirdiniz? .
Ce S T AILE KATILIMI UYARLAMA
En ¢ok hangi y6renin tiriinlerini begendiniz?

Kutlama programi hosunuza gitti mi?
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12. TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani
Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karilar, cocuklarin yarim “Tatlar ” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirkge Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis
ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara “Nasilsiniz? ~ Bireysel ve Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)
Diin aksam evlerinizde neler yaptiniz? Okula gelirken neler getirdiniz?” vb. sorular
Oyun Zamam

sorarak cocuklar ile sohbet eder. N
Ogrenme merkezlerinde oyun

Oyun Zamani
. . Giinii Degerlendirme Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik Aile Katilim

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” Eve Gidis

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. Genel Degerlendirme

Etkinlik Zamani Cocuk acisindan:
“Tatlar1 Eglestiriyoruz” isimli Fen-Drama Etkinligi (Bireysel ve Grup Etkinligi) Program agisindan:
(ETKINLIK 1) Ogretmen agisindan:

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalari saglanir. Cocuklara hikiye
kitaplar1 dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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TATLARI ESLESTIRiYORUZ (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Fen-Drama-Tiirk¢e Dil-Sanat Etkinligi (Bireysel ve Bityitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin tadini soyler.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri: (Nesne/varliklar1 tadina gore
ayirt eder, eslestirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanur.
Gostergeleri: (Konugurken jest ve mimiklerini
kullanir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla
ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorulara cevap verir.)

MATERYALLER Tabak, tatls, eksi, ac1 yiyecekler, sulu
boya, resim kagidi ve fotokopi sayfalari

SOZCUKLER Lamba, tutumlu olmak,
KAVRAMLAR Biiyiik, 3

DEGERLENDIiRME

Yiyecekleri ayirt edebildiniz mi?

Siz hangi tattaki yiyecekleri seviyorsunuz?
Sanat etkinliginde neler yaptik?

Tutumlu olmak i¢in neler yapmak gerekiyor?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklar i¢cin masanin iizerine biiyiik bir tabaga tatli, eksi, ac1 yiyecekleri koyar. Biiyiik tabagin yanina
3 tane tabak koyulur. Ardindan 6gretmen “Cocuklar yiyeceklerin tadina bakip tatlarini 6grenmistik, simdi bu biiytik
tabaktaki yiyeceklerin sira ile tadina bakarak kirmizi tabaga aci yiyecekleri, beyaz tabaga tatli yiyecekleri, sar1 tabaga
eksi yiyecekleri koyacaksiniz” diyerek ¢ocuklarin sira ile yiyecekleri tatlarina gore ayirt etmelerine rehberlik eder.
Daha sonra 6gretmen, gocuklarin énlerinde i¢i yemekle dolu bir tabak oldugunu hayal etmelerini ister. Hep birlikte
ac1 yemegi yer gibi yaparlar. Ac1 yemegi yiyen ¢ocugun neler hissettigini, nasil davranacagini canlandirmalari saglanir.
Daha sonra tabaklarinda bir dilim yas pastanin oldugunu hayal etmelerini ister ve ayni gekilde tatli pastay: yediklerinde
neler hissettigini, nasil davranacaklarini canlandirmalarina rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin yarim
ay seklindeki minderlerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar tutumlu olmak ne demek biliyor musunuz?
Insanlarin parasini, malini esyalarini, zamanini ve sagligini gerektirdigi gibi korumak ve kullanmasina tutumlu olmak
denir. Tutumluluk higbir zaman cimrilik demek degildir. Tutumlu olmak i¢in her seyi yeterince kullanmamiz gereklidir.
Fazlasini kullanirsak tutumlu olmus olmayiz. Isiklar: gerektigi zamanda yakmak, ellerimizi yikarken suyu yeterince
kullanmak ve isimiz bittiginde suyu iyice kapamak gibi davranislarimiz bizim tutumlu biri oldugumuz anlamina gelir”
Cocuklar ile tutumlu olmak hakkinda sohbet eder.

Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin masalarina gegmelerini saglar. Ardindan “Cocuklar lamba yapacagiz. Bunun
i¢in sizlere hazirladigim lamba kaliplarini, resim kagitlarinizi ve sulu boyalarinizi dagitacagim. Sizler lamba kaliplarin
resim kagitlarinizin tizerine koyarak sulu boyalariniz ile kenarlarindan disar1 dogru firga baskis: yapacaksiniz” diyerek
¢ocuklara gerekli malzemeler dagitir. Etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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TATLAR (ETKINLIK 2)

Etkinlik Turi : Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirkce Dil Etkinligi (Butiinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi)
Yas Grubu
OGRENME SURECH yerlestirdi. Baba tavsan:

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Karinca
Kararinca Kavramlar” kitab: sayfa 21 agilarak ¢ocuklara dagitir. Sayfa 6gretmen
rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Daha sonra 6gretmen “Tik tak tik
tak saatine bak, hikaye saati geldi, otur minderine dinle beni sessizce... Cocuklar simdi
sizlere bilmeceler soracagim, ardindan hikdyemize gececegiz. Bilmeceleri s6z hakki
alarak cevaplayin” diyerek bilmeceler sorulmaya baglanir:

Kirmuzy, yesil, sar1 pek ¢ok gesitlerim var.

Regel, pestil, komposto, bazen de kuruturlar.
Lezzetliyim, suluyum, vitaminle doluyum. (Erik)
Salkimda tane tane,

Tad1 da pek sahane. (Uziim)

Kigtictik figicik,

Ici dolu tursucuk. (Limon)

Dal iistiinde sar1 oglan.(Ayva)

Bilmeceler cevaplandiktan sonra 6gretmen Nesil Yaymlarrndan “Citipitilar
Piknikte” hikéyesi hikédye kitabindan okunur.

CITIPITILAR PIKNIKTE

O giin tavsan Citipit1 ve ailesi piknige gitmeye karar verdi. Citipitrnin arkadaslari
da onlara katild1. Piknik alanina yaklastiklarinda ¢ok giizel bir seker kokusu hissettiler.
Citipitt: - Bu havuglu pamuk sekeri kokusu! Hrmmm mis gibi, dedi. Az ileride pamuk
sekeri satan Rakuncuk goriindii. Biitiin miniklerin cani havuglu pamuk sekeri istedi.
Citipitr'nin babasi, onlara pamuk sekeri aldi. Tabii ki parasini 6demeyi unutmadi. Sonra
da miniklere:

- Cocuklar, pamuk sekeri alinca saticiya para 6dedik. Acaba bize biitiin bu giizel
yiyecekleri, suyu, her seyi veren Allah, bizden ne istiyor olabilir, diye sordu. Minikler,
birbirlerine bakip diisinmeye bagladi. Bu arada anne tavsan:

- Isterseniz bir oyun oynayarak bu sorunun cevabini bulabiliriz, dedi. Anne tavsan,
¢antasindan rengarenk balonlar ve kagitlar ¢ikardi. Kagitlari katlayarak balonlarin igine

- Bize verilen nimetlerin kargiliginda Allah bizden iig sey istiyor. Bu ii¢ sey, sadece
ti¢ balonun igindeki kagitlarda yazili. Diger balonlarin i¢indeki kagitlarda bir sey
yazmiyor. Yani bos, dedi. Sonra da rengarenk balonlari sisirerek havaya att1.

- Haydi bakalim, herkes bir balon kapsin, dedi. Acaba yazili kagitlar kimlerin
balonundan gikacakti? Bidik, Mavi balonu yakalamisti. Igindeki kagitta bir seyler
yaziyordu. “Buldum!” diye havaya zipladi. Kogarak kagidi Citipitrnin babasina uzatti.
Baba tavsan:

- Evet ¢ocuklar, ilk kagit BidiKa ¢ikt1. Nimetlerin kargiliginda istenen birinci sey...”
deyip sustu. Herkes onun ne diyecegini merakla bekliyordu. Minik tavsanlar, kulaklarin
dort agmigti. Sonra baba tavsan devam etti:

- Nimetlerin birinci karsilig1; “Baslarken Bismillah demek. Yani Allah'in adin1
soyleyerek baglamak” dedi.

Crtiprtr:

- Peki, bagka kime yazili kagit ¢ikti, deyince anne tavsan kendisine ¢ikan yaziy:
okudu:

- Nimetlerin ikinci karsilig1 da; “Nimetleri bize verenin Allah oldugunu
hatirlamaktir” dedi. Sira tigiincti kigida gelmisti. Hangi balonun igindeydi acaba? Biitiin
balonlar patlatildi. Ama hi¢birinden tigiincii yazili kagit ¢tkmadi. O sirada “Pat!” diye
bir ses duydular. Ses, agacin tepesinden geliyordu. Bir de ne gorsiinler! Minik bir serge,
agacin dalina takilmig olan sar1 balonu gagasiyla patlatmis. Igindeki kagit da siiziile
stiziile agag1 diigityordu. Citipiti, kagidi havada kapti. Evet evet yaziliydi iste... Baba
tavsan, kagidi alarak okumaya baslad:

- Nimetlerin tigtincii karsilig1 da; “Bizlere bu nimetleri veren Allah'imiza
Elhamdiilillah diyerek tesekkiir etmektir” dedi. Sonra mutlulukla yemeklerini yediler.
Tabii ki yemege baglarken “Bismillah” demeyi unutmadilar. Ortada da “Bu nimetleri ne
glizel yaratmigsin Allah'im?” diyerek yiyecekleri incelediler. Citipiti yemegin sonunda:

- Bir sey unutmadik m1 arkadaglar, dedi. Herkes birbirine bakip hep bir agizdan
“Elhamdiilillah” diyerek Allahimiza tesekkiir ettiler. Boylece giizel bilgiler ve oyunlarla
harika bir piknik yapmis oldular.

Daha sonra hikéye hakkinda sohbet eder.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Geligim:

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde
bulunur.

Gostergeleri: (Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini sdyler. Tahmini ile gergek durumu
kargilagtirir.)

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin tadini soyler.)

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Malzemeleri yapistirir.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Kavramlar
kitabi, Nesil Yayinlar1 Hikaye Kitab1
SOZCUKLER Erik, iiziim, limon, ayva
KAVRAMLAR Aci-tathi-eksi

DEGERLENDIRME
Citirlar piknikte ne almuslar?

Citirlarin aldig1 pamuk sekerin tadi sizce nasildir?

Bilmeceleri bilmekte zorlandiniz mi?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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13. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara
“Bugiin kendinizi nasil hissediyorsunuz? Bugiin neler yapmak istersiniz?” vb.
sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Renklerin Oyunu” isimli Fen-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplar1 dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani

“Rengérenktir Gokkugag: ” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Tiirkge Dil
Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



RENKLERIN OYUNU (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tari : Fen-Sanat-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu
OGRENME SURECI siyahin hi¢ arkadas: da yoktu. Tek basina evinde oturup kitap okuyordu. Evindeki bu sessizlik

Ogretmen, gocuklarin masalara oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar sizlere sulu
boyalarinizi ve su dolu bardaklari sizlere verecegim. Istediginiz renkleri sulandirarak bardakta
karistirin, renkleri karistirdiginizda ne renk ortaya ¢ikacak hep birlikte gozlemleyecegiz, suyun
i¢ine hangi renkleri koydugunuzu unutmamaya ¢alisin.” diyerek ¢ocuklara malzemeler dagitir.
Etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Ogretmen, gocuklara “Ne renk elde ettiniz? Hangi
renkleri karigtirdiniz?” vb. sorular sorarak etkinlik hakkinda sohbet eder. Daha sonra ¢ocuklara
Karinca Kararinca Renkler Ve Sekiller kitabi sayfa 20 acilarak boya kalemleri ile dagitir. Sayfa
6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklarin
yarim ay seklindeki minderlerine oturmalarini saglar. “Cocuklar hikaye saatimiz geldi. Ama ilk
olarak yeni bir tekerleme 6grenecegiz. Tekerlememizin ismi ‘Renklerin Oyunu’ beni dikkatlice
dinleyin daha sonra birlikte sdyleyecegiz” diyerek tekerlemeye baslanir:

RENKLERIN OYUNU
Kirmizi yola ¢ikmus,

Sartya dokununca,
Yesil ¢ikmuis ortaya,
Sariya rastlamus, Kirmiziyla mavi yan yana olunca,
Sika sika sarilirken, Mor olugmus ortada,
Turuncu olmuslar birden, Bu ise bayilmislar,
Mavi onlara katilmig, Renklerin oyunuyla,
Bu ise ok sagirmus, Cosup oynamuslar.

Tekerleme, ¢ocuklar esliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde soylenir. Daha sonra
6gretmen hikéayeyi okumaya baglar:

KARANLIK SEHIR

Siyah renk yatagindan kalkti, perdesini agt1 ve digartya bakarak: - Yine sakin bir sabah ve her
yer siyah, dedi kisik bir sesle. O dogdugundan beri yasadig: sehirde kendisinden bagska renge
rastlamamuisti. Evleri simsiyahti, evlerinin yanindaki minik agag siyah, onun iizerinde yasadig1
toprak siyah, agacin dallarinda sarkilar mirildanan kus siyah, kusun kanat ¢irptig1 gokytizii
siyah... Her yer, her sey siyaht1. Bu durum onu ¢ok tiziiyor fakat ne yaptiysa da sehirdeki
bu karanligin 6niine gegemiyordu. Siyah kahvaltisin1 yapmak i¢in mutfaga dogru yiridd,
buzdolabini agt1, peyniri ¢ikardi, gozii bir yandan da ekmegi ariyordu. Kendisine simsiyah
bir tost yapt1. Sonra tizerini degistirip disariya ¢ikt1. Bagka yeni renkler tanimayu istiyordu.
Fakat bu siyah sehirde gezmek ona keyif vermiyordu. Rengarenk agaglar ve onlarin yiikseldigi
rengérenk bir gokytiiziiniin hayaliyle gegiriyordu biitiin giintinii. Disariya ¢ikmay1 sevmeyen

onu mutsuz ediyor fakat renksiz sokaklara da ¢ikmak istemiyordu. Bir giin odasinda kitabini
okurken evinin kapisi ¢ald1. Siyahin evinin kapist daha 6nce hi¢ ¢calmamusti. - Yanlis duydum
herhalde, dedi ve kitabina devam etti. “Zirrr zirrr...” bu galan siyahin kapisiydi. Yavagca
kitabin1 masaya koydu, igini bir telas kapladi. Hig arkadasi olmayan siyahi kim ziyarete gelmis
olabilirdi ki? Kapiya dogru tedirgin bir sekilde yiiriidii ve yavasga kapiy1 act1. Karsisinda ona
giilimseyerek: “Merhaba’” diyen rengarenk kiyafete sahip birini buldu. Siyah sagirarak i¢inden:
- Acaba bu kim, bu renkleri de nereden bulmus, dedi. Fakat siyahin sormasina firsat vermeden
kapidaki yabanci konusmaya bagladi: - Saatlerdir yiirtiyorum bu sehirde resim yapmaya
geldim. Biraz soluklanmaya ihtiyacim var. Benim renkli kiyafetimin senin dikkatini ¢ektiginin
farkindayim, beni igeriye alirsan sana kendimden bahsetmek isterim, dedi. Siyah kapiy1
sonuna kadar agarak bu rengérenk yabanciy1 igeriye aldi: - Usiimiis olmalisin ben sana sicak
bir gay ikram edeyim, dedi ve hemen bir fincana ¢ay koyup, yabancinin yanina oturdu. Siyah:
- Kiyafetindeki renkler beni biiytiledi. Yasadigim bu sehirde hep senin gibi birini gorebilmek
i¢in camdan disar1y1 izledim. Sense benim kapimi ¢alarak beni ¢ok mutlu ettin, dedi. Yabanct:
- Renkleri seviyor musun, dedi saskinlikla. Siyah: - Tabi ki seviyorum, her birini gérmek,
onlarla biitiin bu sehri rengarenk boyamak istiyorum, dedi. Yabanci yere koydugu ¢antasini
kucagina aldi, fermuarini agty, icinden iig farkli renkte boya kutusu ¢ikardi. Yabancr: - Bunlar
kirmizi, sar1 ve mavi boyalar. Thtiyacin olan sadece bunlar, dedi. Siyah saskin bir sekilde: -
Nasil yani, anlamadim, dedi. Yabanci: - Ben bir ressamim ve bu ii¢ rengi kullanarak diledigim
renklerde tablolar ¢izebiliyorum, dedi. Cantasindan paletini ve bos bir kagidi ¢ikardi: - Dogada
renkler ana renkler ve ara renkler olmak tizere ikiye ayrilir. Bizler ana renkleri kullanarak

ara renkleri elde edebiliriz. Ana renklerimiz kirmizi, sar1 ve mavidir. Dogada gordiigiimiiz
biitiin renkler ana renkler dedigimiz kirmizi, sar1 ve maviden dogar, diyerek paletine bu {ig
rengi damlatti. Siyah: - Peki ara renkler hangileri, onlar1 nasil elde edecegiz, dedi. Yabanc1
eline firasini ald1 6nce kirmiziya sonra sariya batirdi ve bunlari palete siirdii: - Kirmuzi ve
sar1y1 karistirirsak ara renklerimizden biri olan turuncuyu elde ederiz, dedi ve devam etti: -
Sar1 ve maviyi karistirirsak yesili, mavi ve kirmizi karistirirsak moru elde ederiz, dedi ve bu
renkleri paletinde karistirarak gosterdi. Siyah: - Anladim ana renklerimiz kirmizi, sar1, mavi.
Bu renkleri kullanarak ara renkleri elde ediyoruz. Ara renklerimiz turuncu, yesil, mor, dedi.
Yabanct: - Beni evine aldin, ben de sana kirmizi, sar1 ve mavi boyalarimi hediye ediyorum.
Bunlar1 kullanarak istedigin her yeri diledigin renkte boyayabilirsin, dedi. Siyah sonunda en
biyiik istedigine kavusmustu. Evine aldig1 bu yabanciya ¢ok tesekkiir etti ve mutlu bir sekilde
onu ugurladi. Sonra ne mi yapti? Ozgiirce rengarenk boyadig1 evinde, mutlu mutlu yasad.
Hikéye sonrasi ¢ocuklar ile hikéye hakkinda sohbet eder.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri

yapar.

Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini
saglar.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gzlemler.
Gostergeleri: (Nesne/varligin rengini soyler.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: (Nesne/varliklar: rengine gore ayirt eder,
eslestirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konugurken/sark soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Renkler ve
Sekiller kitab, sulu boya, bardak, su
SOZCUKLER

KAVRAMLAR Mavi, kirmizi, mor, turuncu, yesil

DEGERLENDIiRME

Hangi renkleri karigtirdiniz?

Hangi renkleri elde ettiniz?

Sulu boya kullanmak hosunuza gitti mi?
Tekerlememizi sevdiniz mi?
Tekerlememizde hangi renkler var?
Hikayemizi sevdiniz mi?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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RENGARENKTIR GOKKUSAGI (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Sanat-Tiirkge Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Bilissel Gelisim: Ogretmen, bilyitk mukavvadan hazirladig1 4 renkten olusan gékkusagi modelini cocuklara gésterir. “Cocuklar
Kazanmim 5: Nesne ya da varliklar1 gozlemler. gokkusagimizi sar1, kirmizi, mor ve yesil renklerde siisleyecegiz. En iistteki 1. kisim yesil, 2. kistm mor, 3. kisim

kirmizi ve 4. kisim sar1 olacak. Sizlere makas ve el isi kagitlarinizi dagitacagim. 4 tane mor, kirmizy, sar1 ve yesil renkte
tabak verecegim. Kestiginiz renkleri uygun tabaklara koyarak biriktireceksiniz, daha sonra sizlere yapistiricilarinizi
verecegim. Renkleri sirastyla yapistiracaksiniz. Ardindan mavi karton ile kestigim bulutlar1 gék kusagimizin ug kismima
yapistiracagiz. Sizlere pamuklari verecegim, pamuklara elleriniz ile sekil vererek bulutumuzun iistiine yapistiracaksiniz”
diyerek ¢ocuklara gerekli malzemeleri dagitir. El isi kdgidini nasil kesecekleri 6gretmen tarafindan model olunarak

Gostergeleri: (Nesne/varligin rengini soyler.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore
eslestirir. Gostergeleri: (Nesne/varliklar: rengine
gore ayirt eder, eglestirir.)

Dil Gelisimi: gosterilir. Kesilen pargalar sira ile gokkusagina yapistirilir, ardindan bulutlar siislenir. Tamamlanan etkinlik panoya
Kazanim 2: Sesini uygun kullanur. asilarak sergilenir. Daha sonra 6gretmen “Cocuklar yeni bir tekerleme 6grenecegiz, tekerlememizin ad1 ‘Gokkusagi’ Beni
Gostergeleri: (Konugsurken/sark: sdylerken nefesini dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte sdyleyecegiz.” diyerek tekerlemeye baslanir:

dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin

tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.) GOKKUSAGI

Motor Gelisim: Gokkusagim var her renkte,

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren Ne yerdedir, ne gokte,

hareketleri yapar. Gostergeleri: (Malzemeleri keser. Benim bir evim var,

Malzemeleri yapistirir.) Pembe. elim sende

Sensin ebe.
Evde isim var, kim bitirecek?

MATERYALLER Mukavva, el isi kagidi, yapistirict Evde agim var, kim pisirecek?
ve makas Biiytik gelin sen dur,
SOZCUKLER Gokkusagi, Kiigiik gelin sen ¢ik. Tekerleme cocuklar esliginde ilgilerine gore devam ettirilir.

KAVRAMLAR Mor, yesil, kirmizi, sar1

AILE KATILIMI UYARLAMA

DEGERLENDIiRME
Bugiin hangi oyunu oynadik?
“Gokkusag1” tekerlemesini sevdiniz mi?
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14. TAM GUNLUK EGITIM AKISI
Okul Ad:
Tarih : !/ /20...
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani Etkinlik Zamani
Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karilar, cocuklarin yarim “Dikdoértgen Topluyoruz” isimli Oyun-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik
ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra ¢ocuklara “Bugiiniin Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 2)
anlam ve 6nemini biliyor musunuz? Okula gelmeden &nce neler yaptiniz? Eve
Oyun Zamam

gidince neler yapacaksiniz?” vb. sorular sorarak ¢cocuklar ile sohbet eder. .
Ogrenme merkezlerinde oyun

Oyun Zamani
. . Giinii Degerlendirme Zamani
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik Aile Katilim

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?” Eve Gidis

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder. Genel Degerlendirme

Etkinlik Zamani Cocuk acisindan:
“Sinifimiza Gelen Misafir” isimli Tiirk¢e Dil-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Program agisindan:
Biiyiik ve Kiigiik Grup Etkinligi) (ETKINLIK 1) Ogretmen agisindan:

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani
Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplar1 dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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SINIFIMIZA GELEN MIiSAFIR (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Tiirkge Dil-Sanat Etkinligi (Butiinlestirilmis Bityiik ve Kiigitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/
olay1 ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: (leriye/
geriye dogru birer birer sayar.)

Kazanim 12: Geometrik gekilleri tanir.
Gostergeleri: (Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri
gosterir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Fon kartondan hazirlanmis
dikdortgen sekli ve parmak boya

SOZCUKLER

KAVRAMLAR 1, 2, 3, 4 dikdortgen, kose, kenar

DEGERLENDIiRME

Sinifa gelen misafirimizle tanigmak hosunuza gitti mi?
Siirimizi sevdiniz mi?

Dikdértgen seklini 6grendiniz mi?

Dikdortgene neler ¢izdiniz?

Dikdértgenimiz renklendikten sonra nasil goriindii?
Hikéyemizi sevdiniz mi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, cocuklara “Cocuklar minderlerinize oturun sessizce, sinifimiza bir misafirimiz gelecek. Gézlerinizi
kapatin, simdi ben misafirimizi getirecegim. Ben ‘Gozlerinizi agin. dedigim zaman agin”” diyerek 6gretmen 6nceden
hazirladig1 biiyiik beyaz fon kartondan olan dikdértgen seklini sinifa getirir ve ¢ocuklara “Misafirimiz geldi gozlerinizi
agin, misafirimizi tantyan var mi?” diye sorar. Ogretmen, ¢ocuklara dikddrtgeni tanitmaya baslar: “Bu seklin ad1
dikdortgen, dikdortgenin kag sivri kosesi var? Haydi sayalim 1, 2, 3, 4. Peki dikdortgenimizin kag uzun kenari var var?
Onu da sayalim 1 ve 2. Dikdortgenimizin kag kisa kenari var? 1 ve 2. Evet ¢ocuklar yani dikdortgenimizin 4 kosesi 2 kisa
kenari ve 2 uzun kenari var. Peki ¢ocuklar bizim sinifimizda dikdortgen sekline benzeyen neler var? Sizin kullandiginiz
dikdortgen seklinde esyalariniz var mi?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder. Daha sonra 6gretmen “Cocuklar
bu beyaz renksiz dikdortgenimizi stisleyelim. Sizlere parmak boyalarinizi verecegim, sira ile gelip herkes istedigi renkte
istedigi yere bir nesne gizecek”” diyerek ¢ocuklarin sira ile gelip yerde olan biiyiik dikdortgen kartona istedikleri seyleri
gizmelerine rehberlik eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlerine oturmalarini saglar.
“Cocuklar hikaye vaktimiz geldi, ama ilk 6nce yeni bir siir 6grenecegiz, siirimizin ad1 ‘Dikdortgen’ yani bizim sinifimiza
gelen seklin ismi beni dikkatlice dinleyin.” diyerek siir séylemeye baslar:

DIKDORTGEN

Kégit paraya benzerim,

2 uzun 2 kisa kenarim var benim,

Clinkii ben dikdortgenim,

Senin esyalarindan neye benzerim?

Odama baktim dikdértgen,

Boyama kutum dikdortgen,

Ne ¢ok var cevremizde,

Silgim bile dikdértgen.

Siir, daha sonra ¢ocuklar esliginde soylenir. $iir, 6gretmen rehberliginde, ¢ocuklarin ilgilerine gore devam eder.

Daha sonra 6gretmen “Hikéye saatimiz geldi” diyerek konuya uygun bir hikaye okur ve hikdye sonrasinda ¢ocuklarla
hikéye hakkinda sohbet eder.

ATLE KATILIMI UYARLAMA
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DIiKDOTGEN TOPLUYORUZ (ETKINLIK 2)
Etkinlik Turi : Oyun-Miizik-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlegtirilmis Biiyiik ve Kiigitk Grup Etkinligi)

Yas Grubu

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara Karinca Kararinca Renkler ve
Sekiller kitabi sayfa 21 agilarak boya kalemleri ile cocuklara dagitilir. Sayfadaki dikdortgen sekli boyanir ve ¢ikartma
sayfasindaki dikdortgen sekli uygun yere yapistirma ¢aligmasi 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda
tamamlanir. Daha sonra 6gretmen “Cocuklar yeni bir sarki 6grenecegiz. Beni dikkatlice dinleyin ardindan birlikte

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar, kalem

kontroliinii saglar.)

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: (Baglama ile ilgili denge hareketleri
yapar.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: (Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konugsurken/sark: sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Dikdértgen ¢ikartmasi, Karinca
Kararinca Renkler ve Sekiller kitab1 ve boya kalemleri
SOZCUKLER

KAVRAMLAR Dikdortgen

DEGERLENDIiRME

Top havuzunda dikdortgen ¢ikartmali topu aramakta
zorlandiniz m1?

Oyunumuzu sevdiniz mi?
Dikdortgenin 6zelliklerini anlatabilir misiniz?

soyleyecegiz.” diyerek sarkiya baslar:

ARKADASIM ESSEK

Kag y1l oldu saymadim koyden gogeli,
Mevsimler geldi gegti goriismeyeli,

Hig haber géndermedin o giinden beri,
Yoksa bana kiistiin mii, unuttun mu beni?
Diin yine seni andim gézlerim doldu.
O tath giinlerimiz bir an1 oldu.

Ayrilik geldi basa katlanmak gerek.
Seni ¢ok ¢ok 6zledim arkadagim esek.
Arkadagim es,

Arkadagim sek,

Arkadagim egsek.

Yaban taylari ¢ayirda tepisiyor mu?
Cilli horoz kedilerle doviisiiyor mu?
Sar1 kiz minik buzaguyz siitten kesti mi?
Kuzularla oglaklar sevisiyor mu?

Uzun kulaklarini son bir kez salla.
Tiim eski dostlarimdan bir haber yolla.
Ayrilik geldi basa katlanmak gerek.
Seni ¢cok ¢ok 6zledim arkadasim esek.
Arkadasim es,

Arkadagim sek,

Arkadagim eggek.

Sarki, gocuklar esliginde ilgilerine gére 6gretmen rehberliginde soylenir.

Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara “Top havuzunda bir oyun oynayacagiz, top havuzundan 5 top alip tizerine
dikdortgen ¢ikartmasi yapistirip (6grenci sayisina esit miktarda), diger toplarin yanina atip karistirdim. Simdi sizler
top havuzuna girip dikdortgen sekli olan toplar1 bulup bana getireceksiniz. En ¢ok dikdortgen seklini bulan oyunu
kazanacak?” der ve ¢ocuklari oyun alanina alarak diidiigiinii galar ve ¢ocuklarin oyuna baslamalarini saglar.

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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15. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara
“Bugiin kendinizi nasil hissediyorsunuz? Bugiin neler yapmak istersiniz?” vb.
sorular sorarak sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zaman1

“Dikdortgen Cocuk” isimli Sanat-Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplar1 dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gegerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Geometrik Bina” isimli Sanat-Miizik-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



DIKDORTGEN COCUK (ETKINLIK 1)
Etkinlik Turi : Sanat-Oyun-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte
cizer.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: (Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Renkler ve
Sekiller kitab1

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Dikdértgen gocugunuzun ismini ne koydunuz?
Dikdértgen gocuk yapmay sevdiniz mi?
Dikdortgeni gocugun neresi i¢in kullandiniz?
Dikdortgen seklinden bagka bir sekil kullandiniz mi1?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan ¢ocuklara “Dikdértgen ¢ocuk yapacagiz. Size
hazirladigim dikdortgen ve daire seklinin oldugu renkli kagitlari, resim kagitlarini, boya kalemlerinizi, yapistirici ve
makaslarinizi dagitacagim. Dikdortgen ve daireleri gizgilerinde makaslarinizi dogru tutarak keseceksiniz. Ardindan
kestiginiz dikdortgeni ¢ocugun bedeni olarak kullanacaksiniz. Kestiginiz daire ise gocugun kafasi olacak. Uygun sekilde
yapistirip boya kalemleriniz ile dikdortgen ¢ocugunuzun gozlerini, agizini, kollarini, bacaklarin, saglarini ve burnunu
tamamlayacaksiniz. Dikdértgen ¢ocugunuza isimler koyabilirsiniz.” diyerek ¢ocuklarin etkinliklerini tamamlamalarina
rehberlik eder. Tamamlanan etkinlikler panoya asilarak sergilenir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklari oyun alanina alarak
“Gocuklar Kurt Baba oyunu oynayacagiz. Bunun i¢in daire olmamiz gerekiyor. Aranizdan biriniz Kurt Baba olacak ve
daire igine girip oturacak, sizler ‘Ormanda dolagirken, Kurt Baba’ya rastladim. Kurt baba Kurt baba ne yapryorsun?’
diyeceksiniz. Kurt baba kalkip ‘Sizi yiyecegim. diyecek ve herkes kurt babadan kagacak. Kurt baba kimi yakalarsa o
kisi kurt baba olacak?” diyerek oyun 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore oynanir. Daha sonra “Karinca
Kararinca Renkler ve $ekiller” kitabi sayfa 22 agilarak kalemleri ile gocuklara dagitilir. Sayfadaki dikdortgen sekillerindeki
otobiisler ¢izgilerinden tamamlanarak 6gretmen rehberliginde ¢alisma bitirilir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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GEOMETRIK BiNA (ETKINLIK 2)

Etkinlik Tari : Sanat-Miizik-Tiirk¢e Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu
OGRENME SURECI beyaz yiizlii, karga kanadi gibi simsiyah sacli bir kizim olsa” demis. Pamuk prensesin

Ogretmen, cocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar
dikdortgen, kare ve tiggenlerden binalar yapacagiz, tiggenden ¢at1, dikdortgenden
bina, karelerden kiigiik camlar yapacagiz sizlere evalara ¢izmis oldugum kare, tiggen
ve dikdortgen sekillerini makaslarimizi, yapistirici ve A3 boyutunda fon kartonlar:
dagitacagim. Makaslarinizi dogru tutarak ¢izgilerinden kesin ve sekilleri bina olacak
sekilde fon kartonlariniza yapistiracaksiniz” diyerek ¢ocuklara gerekli malzemeleri
dagitir. Etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir. Tamamlanan etkinlikler panoya
asilarak sergilenir. Daha sonra 6gretmen gocuklarin minderlerine oturmalarini saglar.
Ardindan “Cocuklar ilk olarak yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin ad: ‘Evim Evim
Giizel Evim’ beni dikkatlice dinleyin daha sonra birlikte soyleyecegiz.” diyerek sarkiya
baslanir:

Kapi, pencere, duvar,

Herkesin bir evi var.

Bizimki su tek katls,

Kutu gibi pek tatl.

Orda dogdum, biiytidiim,

Emekledim, yiradim.

Yazin korur sicaktan,

Kigin soguktan, kardan.

Su sokaktan gelinir,

Hemen kolay bulunur,

Adres alin yine de,

Buyurun gelin, bize de.

Sarki, ¢ocuklar egliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore devam eder. Daha sonra
ogretmen hikayeyi okumaya baglar:

PAMUK PRENSES VE YEDI CUCELER

Yillar yillar 6nce, bir satoda kral ile kralice yagarmis. Kralige, bir giin pencerenin
ontinde nakis islerken igne eline batmis. Kralige “Kan gibi kirmizi dudakls, kar gibi

dogdugu aksam anne kralige hastalanmis ve 6lmiis. Sonra krala yeni bir annesinin
olmasini istemis. Kral yeni bir kralige ile evlenmis. Kralige seytan bakish giizel bir
kadinmig. Bu kadin aynasina pek emin sormus:

- Ayna ayna soyle bana benden giizel var m1 bu krallikta?

Ayna dile gelmis:

- Ozii giizel, sozii giizel, yiizii glizel var ki o senden daha giizel.

Sonra, ok¢u kraligenin huzuruna ¢ikip diz ¢6kmiis. Pamuk Prenses’i 6ldiirmesini
emretmis. Ormanda ok¢u Pamuk Prensese her seyi anlatmus. Sonra bir agacin altinda
uyumus, uyandiginda yaninda bazi hayvanlari, kiigiik bir kuliibe gormiis ve masanin
tstiinde 7 kagik, 7 ¢atal,7 tabak, masanin etrafinda 7 sandalye gérmiis. “Bundan sonra
onlara ablalik yaparim” demis. Sonra odaya ¢ikmis. Ormanda 7 Cliceler’in sarkilar:
duyulmus. Sonra 7 Ciiceler sabah ise giderken Pamuk Prenses’i kimseye kapiy1
a¢mamast i¢in uyarmislar. Pamuk Prenses 7 Ciicelere verdigi sozii unutup, kapiy kotii
kalpli kraligeye agmus. Kralige zehirli elmalarindan yedirmis. Pamuk Prenses elmay1
1sirmis. Olecek sekilde bayilmis.7 Ciiceler ve prens, prensesi kucagina alip iceri tagirken
prensesi kucaklarindan distirmiigler. Kiigiik zehirli elma agzindan ¢ikmis. Sonra prens,
prensese evlenme teklifi etmis. Prenses ciicelere sarilip, prensin evlenme teklifini kabul
etmis.

Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder.
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar. Gostergeleri: (Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.)

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/
olaya odaklanir.)

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: (Gosterilen geometrik seklin ismini
soyler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konugsurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

MATERYALLER Fon karton, eva, makas ve yapistirict
SOZCUKLER Bina
KAVRAMLAR Uggen, kare ve dikdértgen

DEGERLENDIiRME

Binanizi yapabildiniz mi?

Binanizi hangi sekilleri kullanarak yaptiniz?
Sarkimiz1 begendiniz mi?

Bina icinde neler olur?

AILE KATILIMI

UYARLAMA
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16. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1

Tarih : / /20...
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara
“Bugiin kendinizi nasil hissediyorsunuz? Neler yapmak istersiniz? Okula gelmeden
once neler yaptiniz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile sohbet eder.

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.

Etkinlik Zamani
“Aycicegi Yapiyoruz” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun-Sanat Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik
“Ben bir kiigiik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikay1p, 6glen yemegine
gecerim”” tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlere oturmalarini saglar. Cocuklara hikiye
kitaplar1 dagitir ve incelemelerine rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik
“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.
tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Cigekler Agryor” isimli Fen-Sanat-Miizik-Tiirk¢e Dil-Etkinligi

(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani
Aile Katilimi

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk acisindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



Etkinlik Turi
Yas Grubu

AYCICEGI YAPIYORUZ (ETKINLIK 1)

: Okuma Yazmaya Hazirlik-Oyun-Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapistirir.
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri
istenilen nitelikte cizer.)

MATERYALLER Karinca Kararinca Cizgi-Ses kitabi,
kursun kalem, boya kalemleri, parmak boyalar,
yapistiricy, resim kagidi ve yiin ip

SOZCUKLER

KAVRAMLAR Siyah, yesil

DEGERLENDIRME

Aygigegini sevdiniz mi?

Aygigegi yapmak giizel miydi?

Aygigeginin hangi amagla kullanildigini biliyor
musunuz?

Hig aygigegi gordiiniiz mii?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklara “Haydi otur sandalyene, dinle beni sessizce, edin yeni bilgiler mutluca” diyerek sandalyelerine
oturmalarini saglar. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklara “Karinca Kararinca Cizgi-Ses” kitabi sayfa 19’u agarak, kalem ve
boyalarini dagitir. Sayfadaki aygicegi sekilleri 6gretmen rehberliginde yonerge dogrultusunda tamamlanir. Ardindan
dgretmen, ¢ocuklar1 oyun alanina alir. “Cocuklar, ‘Eski Minder” oyunu oynayacagz. i¢inizden birini eski minder
segecegim ve eski minder dairenin i¢ine girecek, dairenin disindaki arkadaglariniz donerek eski minder tekerlemesi
soyleyecek:

Eski minder, yliziinii goster.

Gostermezsen bir poz ver.

Giizellik mi, ¢irkinlik mi?

Havuz baginda heykellik mi, mankenlik mi? Hangisi?

Bu tekerlemeyi sdyleyecek ebe hangi pozu isterse herkes o pozu verecek, ebe en giizel poz vereni segecek ve ebe
o arkadasiniz olacak” diyerek oyun 6gretmen rehberliginde ¢ocuklarin ilgilerine gore oynanir. Daha sonra 6gretmen
“Cocuklar bizim tamamladigimiz ¢alismada olan ¢igegin ismi neydi? Aferin size simdi hep birlikte birer ay¢icegi
yapacagiz. Bunun i¢in bize gerekli olan malzemeler burgu makarna, siyah ve sar1 parmak boya, yesil yiin ip, yapistirict ve
tizerinde kiigiik ve bityiik daire ¢izili olan resim kagitlar: bu malzemeleri sizlere dagitacagim. Ik olarak makarnalari sar
parmak boyaniz ile boyayacaksiniz. Makarnalariniz kuruyana kadar aygigegimizin ortasi i¢in resim kagidindaki daire
iglerine parmak ucunuz ile parmak baskis1 yapacaksiniz. Ardindan boyadiginiz makarnalari dairenin etrafina uygun
olarak yapistiracaksiniz ve yesil yiin ip ile ay¢iceginize dal ve yaparak yapacaksiniz” diyerek ¢ocuklara gerekli malzemeleri
dagitir. Etkinlik 6gretmen rehberliginde tamamlanir panoya asilarak sergilenir.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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CICEKLER ACIYOR (ETKINLIK 2)
Etkinlik Tari : Fen-Sanat-Miizik-Tiirkce Dil Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: (Dikkat edilmesi gereken nesne/
durum/olaya odaklanir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: (Konugurken/sark: soylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: (Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.)
Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren
hareketleri yapar. Gostergeleri: (Malzemeleri keser.)

MATERYALLER Kap, su, makas ve A4 kagitlar1
SOZCUKLER Cigekler
KAVRAMLAR Kirmizi, pembe, mor, sar1 ve beyaz

DEGERLENDIiRME

Tk 6nce kimin gigegi agti?

En son kimin ¢igegi agt1?

Cigek ve bitkilerin bityiimesi i¢in neler gerekiyormus?
Sarkimizi begendiniz mi?

Hikéayemizin ad1 neydi?

OGRENME SURECIH

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar aygicegi diginda bir siirii degisik
isimlerde ¢igekler var. Siz ¢igekleri sever misiniz? Cigeklerin bilytimeleri i¢in neye ihtiyaglar1 var? Aferin size simdi hep
birlikte bir deney yapacagiz. Deney i¢in sizlere hazirladigim A4 kagitlarina ¢izdigim ¢igek kaliplarini ve makaslarinizi
dagitacagim. Sizlerde cizgilerinden keseceksiniz. Kestiginiz gigeklerin iglerine isimlerinizi yazacagim, sonra yapraklarini
ige dogru katlayacaksiniz ve ¢igeginizi su dolu kaba sira ile koyacaksiniz, bir siire bekleyecegiz bakalim ilk 6nce kimin
¢igegi acacak’” diyerek ¢ocuklara gigekler dagitarak kesip katlamalar: saglanir. Ardindan ¢igekler kaptaki suya birakilarak
a¢malar1 beklenir. Etkinlik sonrasi ¢igeklerin, bitkilerin suya ihtiyaglari oldugu hakkinda konusulur. Daha sonra 6gretmen
“Cocuklar yeni bir sarki 6grenecegiz, sarkimizin ad1 ‘Cigekler’ beni dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte soyleyecegiz”
diyerek sarkiy: séylemeye baslar:

CICEKLER

Nazli nazli oynagtyor,

Bahc¢emizdeki cigekler,

Kirmizi, pembe, mor, sar1, mavi,

Bembeyaz giysilerle.

Nese verir, hayat verir,
Kalbimde duygu orer,
Anlaml giinlerimde arkadas,
Sesim olur ¢igekler.

Sarki, ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen rehberliginde devam eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklarin yarim
ay seklindeki minderlerine oturmalarini saglar. “Cocuklar hikaye saatimiz geldi” diyerek konuya uygun hikaye secer ve
okur. Hikaye sonrasi ¢ocuklar ile hikaye hakkinda sohbet eder.

AILE KATILIMI UYARLAMA
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17. TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Okul Ad1 :
Tarih : /
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Adi

/20...

Giine Baglama Zamani

Ogretmen, ¢ocuklar1 “Giinaydin” diyerek giiler yiiz ile karsilar, cocuklarin
yarim ay seklinde olan minderlere oturmalarini saglar. Daha sonra gocuklara
“Okula gelmeden evlerinizde neler yapryorsunuz? Temizliginize dikkat ediyor
musunuz? Temiz olmak i¢in neler yapiyorsunuz?” vb. sorular sorarak ¢ocuklar ile
sohbet eder.

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim.

tekerlemesi okunarak gocuklarin ellerini ytkamalarina rehberlik eder.

Etkinlik Zamani

“Saglikli Disler” isimli Tiirk¢e Dil-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi
(Biitiinlestirilmis) (ETKINLIK 1)

Oglen Yemegi, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, 6glen yemegine

gecerim”” tekerlemesi okunarak gocuklarin ellerini yikamalarina rehberlik eder.

Dinlenme Zamani

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Cocuklara oyun
hamurlar dagitilarak oynamalarina rehberlik eder.

Kahvalti, Temizlik

“Ben bir kii¢iik trenim, lavaboya giderim, ellerimi yikayip, kahvaltiya gecerim?”

tekerlemesi okunarak ¢ocuklarin ellerini ytkamalaria rehberlik eder.
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Etkinlik Zamani
“Dislerimi Fir¢alarim” isimli Miizik-Tiirkge Dil Etkinligi (Buitiinlestirilmis)
(ETKINLIK 2)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamani

Aile Katilimi

Ogretmen, veliler ve ¢ocuklar ile dis fircalama ile ilgili ile sohbet ederek, dis
firgalama tablosunu birlikte doldurmalarini ister. “Karinca Kararmnca Aile Katilim1”
kitabindan sayfa 19 ve 20 evde nasil yapilacag: konusunda velileri yonlendirir.

Eve gonderilen ¢aligma tamamlandiktan sonra okulda incelenmek tizere geri
gonderilmesine rehberlik eder.

Eve Gidis

Genel Degerlendirme
Cocuk a¢isindan:
Program agisindan:

Ogretmen agisindan:



SAGLIKLI DiSLER (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tari : Tiirkge Dil-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)

Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI OGRENME SURECIH
Motor Gelisim: Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerine oturmalarini saglar. Ardindan “Cocuklar siz dislerinizi firgaliyor musunuz?
Kazamim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren Dislerimizi firgalamazsak ne olur biliyor musunuz? Aferin size ¢ocuklar diglerimizi sabah kahvaltidan sonra, aksam
hareketleri yapar. yatmadan 6nce 2 6giin firgalamaliyiz ki diglerimiz saglikli olsun, ¢iiriimesin, agrimasin.” diyerek ¢ocuklar ile dis saglig

hakkinda sohbet eder. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara “Saglikli digler ve dis firgas: yapacagiz. Bunun igin sizlere

fon karton tizerine st ve alt disleri yapistiracaginiz bir agiz i¢i hazirladim. Bunu dis yapmak i¢in beyaz grafonlari,
kirmiz1 kartona ¢izdigim dil kaliplarini, makaslarinizi, yapistiricilarinizi, dis firgasi igin evaya ¢izdigim dis firgasi sapini
keseceksiniz. Fir¢a héline getirdigim kegeyi sizlere dagitacagim. Beyaz grafon yuvarlayarak dis haline getirip agiz i¢ine

Gostergeleri: (Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri
keser. Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemelere elleriyle
sekil verir. Kalemi dogru tutar, kalem kontrolinii

safglar.) L alt ve tist kisimlara yapigtiracaksiniz. Ardindan kirmizi kartonda olan dili gizgilerinden keserek agiz i¢cinde uygun yere
Dil Geligimi: yapistiracaksiniz. Ag1z igi bittikten sonra dis firgasini yapmak i¢in evaya ¢izdigim fir¢a sapini ¢izgilerinden keseceksiniz.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla Dagittigim kegeleri fir¢a sapinda uygun yere yapistirarak tamamladiginiz dis firgasini agizin alt kismina yapistiracaksiniz.”
ifade eder. Gostergeleri: (Dinledikleri/izledikleri ile diyerek etkinlik i¢in gerekli malzemeleri gocuklara dagitilarak ¢ocuklarin etkinligi tamamlamalarina rehberlik eder.

ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini Tamamlanan etkinlik panoya asilarak sergilenir. Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara hazirladig: yiyeceklerin oldugu boyama
resim yoluyla sergiler.) sayfasini ve boya kalemlerini dagitir. Ogretmen “Cocuklar dis saghgimiza iyi gelen saglikl yiyecekler hangileriyse onlari

bulup boyayin” diyerek ¢ocuklarin ¢alismalarini tamamlamalarina rehberlik eder. Ardindan boyanan yiyeceklerin neden
dis sagligina iyi gelmedigi hakkinda konusur.

MATERYALLER Eva, kege, karton, grafon, makas,
yapistirici, boya ve fotokopi sayfasi

SOZCUKLER Dis fircalamak

KAVRAMLAR I(;, alt, beyaz, 2

DEGERLENDIRME
Siz diglerinizi diizenli olarak fir¢aliyor musunuz?

Dislerimizin saglikli olmasi i¢in hangi yiyecekleri ]
tiiketmeliyiz? AILE KATILIMI UYARLAMA

Dislerimizi hangi yiyecekler ¢iiriitiir?
Sizin disiniz ¢lirimiis miydii?
Disiniz ¢iirtirse ne yaparsiniz?
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SAGLIKLI DiSLER (ETKINLIK 1)

Etkinlik Tari : Tiirkge Dil-Sanat-Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis)
Yas Grubu
OGRENME SURECI sizlere ilk bilmeceler soracagim cevaplarini bilenler parmak kaldirarak s6z hakk:

Ogretmen, ¢ocuklarin yarim ay seklindeki minderlere oturmalarini saglar.
Ardindan “Cocuklar yeni bir sarki 6grenecegiz. Sarkimizin ismi Dislerimi Fir¢alarim?”
[lk olarak dediklerimi hayal edip canlandiralim. Daha sonra sarkimizi 6grenmeye
baslayacagiz. Elime dis fircami aldim. Diger elime dis macunumu aldim ve dig
firgamin tizerine dis macunumu siktim. Firgami aldim dislerimi fir¢alamaya basladim
fis fis fis... Oh simdi agzimi bol su ile yikiyorum ve agzima su alip gargara yapryorum
gulu gulu gulu... Aferin ¢ocuklar size simdi sarkimiza bagliyoruz ilk olarak ben
soyleyecegim, beni dikkatlice dinleyin, daha sonra birlikte soyleyecegiz.” diyerek
sarkiya baglanir:

DISLERIMI FIRCALARIM

Yemegimi bitirince diglerimi firgalarim.
Yatmaya gitmeden 6nce diglerimi firgalarim.
Bembeyaz biitiin diglerim onlara iyi bakarim.
Guinde 2 kez mutlaka dislerimi fircalarim.
Bir saga, bir sola galkala ¢alkala. (Nakarat)
Yukariya, agaglya gargara gargara..

Yemegimi bitirince diglerimi firgalarim.
Yatmaya gitmeden 6nce diglerimi firgalarim.
Bembeyaz biitiin dislerim onlara iyi bakarim.
Giinde 2 kez mutlaka dislerimi firgalarim.
Bir saga, bir sola ¢alkala ¢alkala. (Nakarat)

Yukariya, agagiya gargara gargara.Sarki, ¢ocuklar egliginde ilgilerine gore 6gretmen
rehberliginde devam eder. Ardindan 6gretmen, ¢ocuklarin on